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ACTIVITATEA 1
LIMBA FRANCEZĂ
Clasa a V-a
Tema lecției: „Construim satul nostru în Minecraft”
Obiective:
· Exersarea vocabularului despre locuri și clădiri
· Folosirea propozițiilor la timpul prezent și imperativ
· Dezvoltarea abilității de a da instrucțiuni și de a descrie spații
Vocabular cheie
· La maison – casa
· L’école – școala
· La ferme – ferma
· La bibliothèque – biblioteca
· Le jardin – grădina
· Construire – a construi
· Placer – a plasa
· Creuser – a săpa
· Chercher – a căuta
Activitate principală: „Village en Minecraft”
1. Pregătire: Elevii intră în Minecraft și primesc sarcina de a construi un sat.
2. Instrucțiuni în franceză: 
· Construis une maison avec un jardin.
· Place une bibliothèque près de l’école.
· Creuse un chemin entre la ferme et la maison.
3. Descriere orală: După ce construiesc, elevii descriu satul: 
· Dans mon village, il y a une maison et une école.
· Le jardin est à côté de la maison.
Exercițiu de conversație
Elevii lucrează în perechi:
· Unul dă instrucțiuni (Construis une tour avec des pierres), celălalt le execută în Minecraft.
· Apoi schimbă rolurile.
Exercițiu scris
Scrie un mic text: Décris ton village Minecraft. 
Exemplu:
Dans mon village, il y a une ferme avec des animaux. La maison est grande et le jardin est vert.
Evaluare
· Oral: Elevii trebuie să explice ce au construit.
· Scris: Un paragraf de 5-6 propoziții despre satul lor.
· Creativ: Originalitatea construcției în Minecraft.

ACTIVITATEA 2

Quiz de vocabular (Minecraft + Franceză)
Întrebările sunt gândite pentru anul 2 de studiu, cu vocabular simplu dar aplicat:
1. Ce înseamnă la bibliothèque?
· a) Ferma
· b) Biblioteca
· c) Școala
· d) Casa
2. Cum spui „a construi” în franceză?
· a) Chercher
· b) Construire
· c) Placer
· d) Creuser
3. Completează: Dans mon village, il y a ______.
· a) un jardin
· b) une vache
· c) une épée
· d) un ordinateur
4. Care propoziție este corectă?
· a) Je place une maison dans le ciel.
· b) Je construis une maison avec des pierres.
· c) Je cherche une maison sous la mer.
· d) Je creuse une maison dans le soleil.



ACTIVITATEA NR. 3
Scenariu de aventură: „La quête du village perdu”
Elevii intră în Minecraft și urmează o poveste ghidată în franceză:
· Misiunea 1: Cherche la maison du chef du village.
· Misiunea 2: Construis un pont pour traverser la rivière.
· Misiunea 3: Place une bibliothèque dans le village.
· Misiunea 4: Décris ton aventure en 5 phrases.
Exemplu de final:
J’ai trouvé la maison du chef. J’ai construit un pont avec du bois. J’ai placé une bibliothèque près de l’école. Mon village est grand et beau. Je suis fier de mon aventure.
Beneficii
· Elevii exersează vocabularul în contexte reale.
· Învățarea devine un joc de explorare.
· Se dezvoltă atât competențele orale, cât și scrise.
 Scenariu: „Évasion du château”
Elevii sunt blocați într-un castel Minecraft și trebuie să rezolve sarcini în franceză pentru a găsi ieșirea.
Etapa 1: La porte fermée
Instrucțiune: Cherche la clé dans la bibliothèque.
· Elevii trebuie să găsească o „cheie” ascunsă într-o bibliotecă.
· Vocabular: clé (cheie), bibliothèque (bibliotecă).
 Etapa 2: Le jardin secret
Instrucțiune: Plante trois fleurs dans le jardin.
· Elevii plantează flori pentru a deschide o ușă secretă.
· Vocabular: fleur (floare), jardin (grădină).
 Etapa 3: Le pont cassé
Instrucțiune: Construis un pont avec des pierres.
· Elevii repară un pod pentru a trece peste râu.
· Vocabular: pont (pod), pierres (pietre).
 Etapa 4: Le dragon endormi
Instrucțiune: Décris le dragon en trois phrases.
· Elevii trebuie să folosească franceza pentru a descrie dragonul.
· Exemple: Le dragon est grand. Il est rouge. Il dort.
Etapa finală: La sortie
Instrucțiune: Écris un paragraphe: Comment as-tu échappé du château?
· Elevii redactează un mic text de 5-6 propoziții.
Obiective didactice
· Exersarea vocabularului tematic (clădiri, natură, obiecte).
· Folosirea propozițiilor la prezent și imperativ.
· Dezvoltarea creativității și a exprimării scrise/orale.
ACTIVITATEA 5

QUIZZ- ESCAPE ROOM
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-tu le pont cassé?

Avec de l'eau

Avec des pierres

Avec du sable

Avec du bois
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Comment est le dragon?

llest vert et ra

Il est jaune et bruyant.

ll est grand et rouge.

Il est petit et bleu.
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Quelle est la derniére tache pour échapper du chateau?

Dormir dans le jardin

Chercher une épée

Ecrire un paragraphe

Construire une maison
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Ou dois-tu chercher la clé pour ouvrir la porte?

Chez le dragon

Dans la bibliothéque

Dans le jardin

Sous le pont
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Que dois-tu planter pour ouvrir la porte secréte?

Trois arbres

Trois fleurs

Trols pierres

Trois légumes
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