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Lecție integrată (45 minute) – Clasa a VIII-a
Tema: Sinonime și Antonime
Metodă: Curriculum Integration Strategies – integrarea roboticii și codării în lecția de limba română
Obiective
· Elevii identifică și folosesc sinonime și antonime în contexte variate.
· Elevii aplică noțiunile lingvistice în activități practice de codare și robotică.
· Elevii dezvoltă gândirea critică și colaborarea prin rezolvarea de sarcini interdisciplinare.
Structura lecției (45 min)
1. Introducere – Activare cunoștințe (5 min)
· Profesorul prezintă rapid definițiile: 
· Sinonime = cuvinte cu sens asemănător.
· Antonime = cuvinte cu sens opus.
· Elevii dau exemple orale (ex.: „frumos – drăguț” / „mare – mic”).
· Se face legătura cu robotică: „Așa cum roboții au comenzi diferite pentru aceeași acțiune (ex. move_forward sau go_ahead), și limbajul are sinonime.”
2. Activitate 1 – Joc lingvistic digital (10 min)
· Elevii folosesc un mic program de codare (Scratch/Python simplificat).
· Profesorul oferă un cod de bază unde robotul afișează un cuvânt.
· Elevii modifică codul pentru ca robotul să afișeze 3 sinonime și 3 antonime ale acelui cuvânt.
Exemplu în Python:
word = "rapid"
synonyms = ["repede", "iute", "prompt"]
antonyms = ["lent", "încet", "greoi"]

print("Cuvânt:", word)
print("Sinonime:", synonyms)
print("Antonime:", antonyms)
3. Activitate 2 – Robotică aplicată (15 min)
· Se folosește un robot educațional (ex. LEGO Spike, mBot).
· Profesorul pregătește un traseu cu două direcții: „SINONIME” și „ANTONIME”.
· Elevii scriu un mic program: 
· Dacă robotul primește un cuvânt și elevii aleg un sinonim, robotul merge la stânga.
· Dacă aleg un antonim, robotul merge la dreapta.
· Astfel, robotul „înțelege” relațiile dintre cuvinte prin mișcare.
4. Activitate 3 – Colaborare și reflecție (10 min)
· Elevii lucrează în echipe: fiecare echipă primește un set de cuvinte.
· Ei trebuie să creeze un mini-program unde robotul recunoaște corect sinonimele și antonimele.
· La final, echipele prezintă soluția și discută: 
· Cum au integrat noțiunile lingvistice în cod?
· Ce provocări au întâlnit?
5. Concluzie și evaluare (5 min)
· Profesorul recapitulează: sinonimele și antonimele sunt „comenzi lingvistice” care pot fi traduse în logica roboților.
· Elevii primesc un mini-test rapid (ex.: „Găsiți 2 sinonime și 2 antonime pentru cuvântul puternic”).
· Feedback: cum se simt elevii după ce au folosit robotică pentru a învăța limba română.
Elemente inovative
· Integrare interdisciplinară: limba română + robotică + codare.
· Învățare activă: elevii nu doar memorează, ci aplică noțiunile în programe și mișcări robotice.
· Colaborare: lucrul în echipă stimulează comunicarea și creativitatea.
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Plan de lecție detaliat
⏱ Minutele 0–5: Introducere și activare
· Profesorul scrie pe tablă două cuvinte: frumos și urât.
· Elevii sunt invitați să spună sinonime și antonime.
· Profesorul face analogia cu codarea: „Așa cum un robot poate primi comenzi diferite pentru aceeași acțiune, și limbajul are sinonime.”
⏱ Minutele 5–15: Activitate digitală – Cod simplu
· Elevii primesc un mic program în Python/Scratch.
· Sarcina: să completeze lista de sinonime și antonime pentru un cuvânt dat.
· Exemple de cuvinte: rapid, puternic, fericit.
· Profesorul circulă printre bănci, oferă suport și verifică dacă elevii înțeleg logica listelor.
Minutele 15–30: Activitate robotică – Traseu interactiv
· Profesorul pregătește un traseu cu două direcții: „SINONIME” și „ANTONIME”.
· Elevii, în echipe, programează robotul: 
· Dacă răspunsul ales este sinonim → robotul merge la stânga.
· Dacă răspunsul ales este antonim → robotul merge la dreapta.
· Fiecare echipă testează robotul cu un set de cuvinte.
· Profesorul notează pe tablă exemplele corecte și greșelile, pentru a le discuta.
Minutele 30–40: Colaborare și reflecție
· Elevii lucrează în echipe de 3–4.
· Fiecare echipă primește un cuvânt și trebuie să creeze un mini-program unde robotul recunoaște corect sinonimele și antonimele.
· Echipele prezintă soluția în fața clasei.
· Profesorul întreabă: „Cum ați integrat noțiunile lingvistice în cod?” și „Ce provocări ați întâlnit?”
Minutele 40–45: Concluzie și evaluare
· Profesorul recapitulează: sinonimele și antonimele sunt „comenzi lingvistice” ce pot fi traduse în logica roboților.
· Mini-test rapid: fiecare elev scrie 2 sinonime și 2 antonime pentru cuvântul puternic.
· Feedback: elevii spun cum s-au simțit folosind robotică pentru a învăța limba română.

 Resurse necesare
· Laptopuri/tablete cu Scratch sau Python.
· Roboți educaționali (LEGO Spike, mBot, Bee-Bot etc.).
· Tablă, markere, fișe cu cuvinte.
Beneficii
· ÎNVĂȚARE INTERDISCIPLINARĂ: limba română + robotică + codare.
· GÂNDIRE CRITICĂ: elevii aplică noțiuni lingvistice în logica roboților.
· COLABORARE: lucrul în echipă stimulează comunicarea și creativitatea.
· MOTIVAȚIE CRESCUTĂ: elevii văd cum limbajul se transformă în acțiuni concrete.
Fișa de lucru 1 – Recunoașterea sinonimelor și antonimelor
Instrucțiuni pentru elevi: 
Completează tabelul cu 3 sinonime și 3 antonime pentru fiecare cuvânt.
	Cuvânt
	Sinonime
	Antonime

	rapid
	_________
	_________

	puternic
	_________
	_________

	fericit
	_________
	_________

	mare
	_________
	_________

	cald
	_________
	_________


Fișa de lucru 2 – Cod simplu
Instrucțiuni pentru elevi: 
Scrie un mic program care afișează sinonimele și antonimele pentru cuvântul dat. Completează spațiile libere.
word = "fericit"
synonyms = ["_____", "_____", "_____"]
antonyms = ["_____", "_____", "_____"]

print("Cuvânt:", word)
print("Sinonime:", synonyms)
print("Antonime:", antonyms)
Fișa de lucru 3 – Robotul lingvist
Instrucțiuni pentru elevi: 
Imaginează-ți că robotul trebuie să decidă direcția:
· Dacă răspunsul ales este sinonim, robotul merge la stânga.
· Dacă răspunsul ales este antonim, robotul merge la dreapta.
Completează codul:
word = "puternic"
answer = input("Introdu un cuvânt: ")

if answer in ["_____", "_____", "_____"]:   # sinonime
    print("Robotul merge la stânga")
elif answer in ["_____", "_____", "_____"]: # antonime
    print("Robotul merge la dreapta")
else:
    print("Cuvânt necunoscut")

Fișa de lucru 4 – Provocarea echipei
Instrucțiuni pentru elevi: 
În echipă, alegeți un cuvânt și creați un program unde robotul recunoaște corect sinonimele și antonimele.
· Scrieți cuvântul ales: __________
· Listați 3 sinonime: __________
· Listați 3 antonime: __________
· Testați robotul pe traseu.
Sugestie pentru profesor
· Tipărește fișele și distribuie-le pe grupe.
· Elevii pot completa manual sau direct pe laptop/tabletă.
· La final, fiecare echipă prezintă soluția și robotul execută mișcarea.
Test de evaluare formativă – Clasa a VIII-a
Durata: 15 minute
Tema: Sinonime și Antonime
Partea I – Itemi grilă (5 puncte)
Alege varianta corectă.
	Care dintre următoarele cuvinte este sinonim pentru „rapid”?
a) lent
b) iute
c) greu
d) mic
	„Fericit” are ca sinonim:
a) trist
b) vesel
c) obosit
d) nervos
	„Frumos” are ca sinonim:
a) urât
b) drăguț
c) mic
d) rece

	Care dintre următoarele cuvinte este antonim pentru „puternic”?
a) slab
b) mare
c) energic
d) agil
	„Calm” are ca antonim:
a) liniștit
b) pașnic
c) agitat
d) blând

	


Partea II – Itemi practici de codare (5 puncte)
Completează codul astfel încât robotul să recunoască sinonimele și antonimele pentru cuvântul „mare”.
word = "mare"
answer = input("Introdu un cuvânt: ")

if answer in ["_____", "_____", "_____"]:   # sinonime
    print("Robotul merge la stânga")
elif answer in ["_____", "_____", "_____"]: # antonime
    print("Robotul merge la dreapta")
else:
    print("Cuvânt necunoscut")

Partea III – Itemi de aplicare robotică (5 puncte)
Imaginează-ți că robotul trebuie să decidă traseul:
· Dacă primește un sinonim pentru „fericit”, merge înainte.
· Dacă primește un antonim, se oprește.
Scrie 2 sinonime și 2 antonime pentru cuvântul „fericit” și explică ce ar face robotul în fiecare caz.



Baremul de corectare
· Partea I: 1 punct/item corect.
· Partea II: 5 puncte pentru completarea corectă a listelor.
· Partea III: 5 puncte pentru răspunsuri corecte și explicații logice.
· Total: 15 puncte.


Fișă de autoevaluare – Clasa a VIII-a
Tema: Sinonime și Antonime + Robotică și Codare
Instrucțiuni: Bifează și completează răspunsurile care reflectă experiența ta.
Secțiunea 1 – Cunoștințe lingvistice
1. Pot identifica cel puțin 3 sinonime pentru un cuvânt dat.
☐ Da ☐ Parțial ☐ Nu
2. Pot identifica cel puțin 3 antonime pentru un cuvânt dat.
☐ Da ☐ Parțial ☐ Nu
3. Pot explica diferența dintre sinonime și antonime.
☐ Da ☐ Parțial ☐ Nu
Secțiunea 2 – Codare
1. Am reușit să scriu un program simplu care afișează sinonime și antonime.
☐ Da ☐ Parțial ☐ Nu
2. Am înțeles cum să folosesc liste și condiții în cod.
☐ Da ☐ Parțial ☐ Nu
Secțiunea 3 – Robotică
1. Am reușit să programez robotul să recunoască sinonime și antonime.
☐ Da ☐ Parțial ☐ Nu
2. Am lucrat bine în echipă pentru a testa robotul.
☐ Da ☐ Parțial ☐ Nu
Secțiunea 4 – Reflecție personală
1. Ce mi-a plăcut cel mai mult la această lecție: ____________________________
2. Ce a fost mai dificil pentru mine: ____________________________
3. Ce aș vrea să îmbunătățesc pe viitor: ____________________________
4. Cum m-am simțit lucrând cu roboți pentru a învăța limba română: ____________________________









Rubrică de evaluare – Clasa a VIII-a
Tema: Sinonime și Antonime + Robotică și Codare
Scor total: 20 puncte
	Criteriu
	Nivel Excelent (5p)
	Nivel Bun (4p)
	Nivel Satisfăcător (3p)
	Nivel Minim (2p)

	Cunoștințe lingvistice
	Identifică corect ≥3 sinonime și ≥3 antonime pentru fiecare cuvânt; explică diferența clar
	Identifică majoritatea corect, dar explică parțial diferența
	Identifică câteva sinonime/antonime, explicația este incompletă
	Identifică foarte puține sau greșite, nu explică

	Codare
	Scrie un program complet și corect (liste + condiții); codul rulează fără erori
	Codul are mici erori dar logica este corectă
	Codul este incomplet, dar arată înțelegerea parțială
	Codul nu este funcțional sau lipsește

	Robotică
	Robotul execută corect traseul pentru sinonime și antonime; programul este bine gândit
	Robotul execută majoritatea corect, mici erori de traseu
	Robotul execută parțial, logica incompletă
	Robotul nu execută sau nu există program

	Colaborare
	Echipa lucrează eficient, toți membrii participă activ
	Echipa colaborează, dar participarea este inegală
	Colaborarea limitată, doar câțiva membri implicați
	Lipsă colaborare, sarcina realizată individual

	Creativitate și reflecție
	Elevii găsesc exemple originale, explică clar ce au învățat
	Elevii oferă câteva exemple originale, reflecția parțială
	Exemple puține, reflecția superficială
	Lipsă exemple și reflecție



Interpretarea scorului
· 18–20 puncte: Performanță excelentă, integrare completă a noțiunilor lingvistice și tehnice.
· 15–17 puncte: Foarte bun, mici erori dar înțelegere solidă.
· 12–14 puncte: Satisfăcător, necesită consolidare.
· ≤11 puncte: Nivel minim, recomandată reluarea și sprijin suplimentar.
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Scenariu de lecție – Sinonime și Antonime + Robotică și Codare- clasa a V-a
Durata: 45 minute
Minutele 0–5 – Introducere
Profesor: „Astăzi vom descoperi cum limbajul și tehnologia pot lucra împreună. Vom învăța despre sinonime și antonime, dar le vom integra în cod și robotică. Cine îmi spune un sinonim pentru frumos?”
Elevi: „Drăguț!” „Minunat!”
Profesor: „Exact! Așa cum un robot poate primi comenzi diferite pentru aceeași acțiune, și limbajul are sinonime.”
Minutele 5–15 – Activitate digitală
Profesor: „Deschideți Scratch. Vă dau un cod simplu. Trebuie să completați listele cu sinonime și antonime.”
Elevi (lucrând): „Pentru rapid punem iute, repede, prompt… iar antonime: lent, încet, greoi.”
Profesor: „Foarte bine! Observați cum codul devine un dicționar digital.”
Minutele 15–30 – Activitate robotică
Profesor: „Acum robotul nostru va merge pe un traseu. Dacă răspunsul vostru este sinonim, robotul merge la stânga. Dacă e antonim, merge la dreapta.”
Elevi (în echipe): „Pentru puternic alegem viguros → robotul merge la stânga. Dacă alegem slab → robotul merge la dreapta.”
Profesor: „Exact! Robotul traduce relațiile lingvistice în mișcare.”
Minutele 30–40 – Colaborare și reflecție
Profesor: „Fiecare echipă primește un cuvânt. Scrieți un mini-program și testați robotul.”
Elevi (prezentând): „Noi am ales fericit. Sinonime: vesel, mulțumit, bucuros. Antonime: trist, supărat, posomorât. Robotul a mers corect pe traseu.”
Profesor: „Bravo! Ați integrat perfect limba română cu tehnologia.”
Minutele 40–45 – Concluzie și evaluare
Profesor: „Recapitulăm: sinonimele și antonimele sunt ca niște comenzi lingvistice. Le putem traduce în cod și robotul le înțelege. Scrieți rapid 2 sinonime și 2 antonime pentru puternic.”
Elevi: „Sinonime: viguros, energic. Antonime: slab, neputincios.”
Profesor: „Excelent! Ați învățat să combinați limbajul cu robotică și codare.”
Scenariu – Evaluare sumativă
Durata: 15 minute
Tema: Sinonime și Antonime + Robotică și Codare
Minutele 0–2 – Introducere
Profesor: „Astăzi vom face un mic test pentru a verifica ce am învățat despre sinonime și antonime, dar și cum le putem integra în cod și robotică. Este un test scurt, de 15 minute, și are trei părți.”
Elevi: „Bine!” „Suntem pregătiți!”
Minutele 2–7 – Partea I (Itemi grilă)
Profesor: „Prima parte are întrebări grilă. Alegeți varianta corectă. De exemplu: Care este sinonimul pentru rapid?”
Elevi (scriind): „iute.”
Profesor: „Exact. Continuați cu celelalte întrebări.”
Minutele 7–11 – Partea II (Codare)
Profesor: „Acum trecem la partea practică. Aveți un cod incomplet. Trebuie să completați listele cu sinonime și antonime pentru cuvântul mare.”
Elevi (lucrând): „Punem sinonime: imens, gigantic, vast. Antonime: mic, minuscul, neînsemnat.”
Profesor: „Foarte bine. Codul vostru ar trebui să ruleze fără erori.”
Minutele 11–14 – Partea III (Robotică aplicată)
Profesor: „Ultima parte: imaginați-vă că robotul trebuie să decidă traseul. Dacă primește un sinonim pentru fericit, merge înainte. Dacă primește un antonim, se oprește. Scrieți două sinonime și două antonime și explicați ce ar face robotul.”
Elevi (scriind): „Sinonime: vesel, bucuros → robotul merge înainte. Antonime: trist, supărat → robotul se oprește.”
Profesor: „Exact. Robotul traduce limbajul în acțiuni.”
Minutele 14–15 – Încheiere
Profesor: „Testul s-a încheiat. Ați demonstrat că puteți combina limba română cu tehnologia. Bravo!”
Elevi: „Mulțumim!” „A fost interesant!”
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Mini-unitate didactică – 3 lecții (45 min fiecare)
Lecția 1 – Introducere în sinonime și antonime
· Obiective: 
· Elevii definesc și recunosc sinonime și antonime.
· Elevii fac analogii între limbaj și comenzi de cod.
· Activități: 
· Joc oral: profesorul spune un cuvânt, elevii dau sinonime/antonime.
· Cod simplu în Python/Scratch: liste cu sinonime și antonime.
· Mini-test rapid la final.
· Resurse: tablă, laptopuri/tablete, Scratch/Python.
Lecția 2 – Aplicarea în robotică
· Obiective: 
· Elevii programează robotul să recunoască sinonime și antonime.
· Elevii lucrează colaborativ pe trasee interactive.
· Activități: 
· Profesorul pregătește traseu cu două direcții: „SINONIME” și „ANTONIME”.
· Elevii scriu cod: dacă răspunsul e sinonim → robotul merge la stânga; antonim → robotul merge la dreapta.
· Echipele testează robotul și discută rezultatele.
· Resurse: roboți educaționali (LEGO Spike, mBot etc.), laptopuri/tablete.
Lecția 3 – Consolidare și evaluare
· Obiective: 
· Elevii aplică noțiunile în programe mai complexe.
· Elevii reflectă asupra învățării interdisciplinare.
· Activități: 
· Echipele primesc un cuvânt și creează un mini-program complet (liste + condiții + traseu robotic).
· Prezentări în fața clasei.
· Test sumativ (grilă + cod + robotică).
· Autoevaluare și feedback.
· Resurse: fișe de lucru, roboți, laptopuri, rubrică de evaluare.
Avantaje ale unității
· Interdisciplinaritate: limba română + robotică + codare.
· Învățare activă: elevii aplică noțiunile în contexte practice.
· Colaborare: lucrul în echipă stimulează comunicarea.
· Motivație: limbajul devine „comandă” pentru roboți, ceea ce crește interesul.

Planificare anuală 
– Limba română + Robotică & Codare
Clasa a VIII-a 
Durata: un an școlar (34 săptămâni, 1 oră/săptămână integrată)
· Săptămâna 1–2: Introducere în limbaj și tehnologie – analogii între comenzi de cod și cuvinte.
· Săptămâna 3–4: Sinonime și antonime – lecții integrate cu cod simplu (liste, condiții).
· Săptămâna 5–6: Părți de vorbire – robotul recunoaște substantive, verbe, adjective.
· Săptămâna 7–8: Ortografie și punctuație – cod care verifică greșeli și corectează.
· Săptămâna 9–10: Text narativ – robotul „parcurge” etapele unei povestiri.
· Săptămâna 11–12: Evaluare intermediară – test interdisciplinar + reflecție.
· Săptămâna 13–17: Proiect de echipă – mini-program care combină reguli gramaticale cu trasee robotice.
· Săptămâna 18–20: Antonime complexe și expresii – robotul decide trasee în funcție de sensuri opuse.
· Săptămâna 21–23: Sinonime contextuale – cod care selectează sinonime potrivite în propoziții.
· Săptămâna 24–26: Stiluri funcționale – robotul „traduce” un text oficial vs. colocvial prin mișcări diferite.
· Săptămâna 27–29: Figurile de stil – cod care recunoaște metafore și comparații.
· Săptămâna 30–32: Pregătire pentru evaluarea finală – recapitulare interdisciplinară.
· Săptămâna 33–34: Evaluare sumativă + prezentări de proiecte (robotul „vorbește” limba română prin cod).

Beneficii planificare
· Continuitate: elevii revin periodic la integrarea roboticii și codării, nu doar ocazional.
· Progres: de la noțiuni simple (liste de sinonime) la aplicații complexe (stiluri, figuri de stil).
· Motivație: fiecare temă lingvistică devine un joc tehnologic.
· Evaluare variată: grile, cod, trasee robotice, proiecte de echipă.
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