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CUM SA CREAM SPATII DE INVATARE MAGICE SI DISTRACTIVE PENTRU
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Ref.no. 2024-1-R001-KA122-SCH-000241959

Invitim din naturi, din povesti si din fapte bune
Plan de activitati
pentru implementarea prioritatii orizontale
DEZVOLTARE DURABILA

SI LUPTA fMPOTRIVA SCHIMBARILOR CLIMATICE

din cadrul proiectului Erasmus+ KA122-SCH

DE LA CLASA LA CASTEL:
CUM SA CREAM SPATII DE INVATARE MAGICE SI DISTRACTIVE
PENTRU ELEVII CICLULUI PRIMAR

Nr. ref. 2024-1-RO01-KA122-SCH-000241959
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Grup-tinta:

Elevii Scolii Primare Islaz, [l1fov
(clasele P-1V)- 40

Perioada:

noiembrie 2025 — martie 2026
Profesori :

prof. de religie ortodoxa
Steopoae Sabina-Nina

prof. Invatamant primar
Paulet Daniela

Scop

Promovarea unei educatii integrative prin activitati
interdisciplinare care valorifica experienta directd, gandirea
critica, tehnologia si spiritualitatea, in medii de invatare
variate din perspectiva green

Obiective

Sa faciliteze Invatarea prin experienta directd, prin activitéti
desfasurate 1n aer liber si 1n spatii religioase, care stimuleaza
observarea, curiozitatea si intelegerea valorilor spirituale.

Sa dezvolte competentele cognitive si digitale ale elevilor,

online, in vederea consolidarii cunostintelor intr-un mod
atractiv si relevant

Rezultate tangibile

1. Fise completate in urma activitatilor digitale si educative (ex. raspunsuri la intrebari despre

povestea moral-religioasa).
Panoul ,,Pomul faptelor bune” cu frunze lipite de elevi, ilustrand faptele bune realizate.

A

Dumnezeu.

Rezultate intangibile

Nk W=

Metodologie

Puzzle-ul ,,Ordinea creatiei” finalizat corect de elevi.
Jocul de masa ,,Drumul spre biserica” realizat si utilizat in clasa.
Jurnalul naturii — notite sau desene realizate de copii in urma discutiei despre creatia lui

Cresterea interesului pentru valorile religioase si intelegerea lor prin activitati practice.
Dezvoltarea gandirii critice si a logicii prin jocuri si provocari educative.

Imbunititirea colaboririi si comunicarii intre elevi in cadrul activitatilor de grup.
Formarea unei atitudini pozitive fatd de faptele bune si responsabilitatea personala.
Cresterea motivatiel pentru invatare prin utilizarea tehnologiei si a metodelor interactive.

< Invatare experientiala: activitati in aer liber, vizite, observare directa.
< Joc didactic: puzzle-uri, colaje, jocuri de masa, activitati ludice cu scop educativ.
< Metode interactive: discutii, reflectii, completarea de fise, exprimarea opiniilor.

» Integrarea tehnologiei: utilizarea platformelor educationale si a resurselor digitale.
% Metode vizuale si creative: panouri tematice, desen, simboluri, experimente simple.
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Evaluare
1. Evaluare formativa
¢ Observarea comportamentului elevilor in timpul activitatilor.
+ Discutii libere si reflectii dupa fiecare activitate.

¢ Feedback oral individual si de grup.

2. Evaluare prin produse

0

¢ Fise completate corect.

X/
o

Realizarea puzzle-ului si a jocului de masa.

X3

*

Panoul ,,Pomul faptelor bune” si jurnalul naturii.

>

L)

% Raspunsuri la intrebari dupa audierea povestii.
3. Autoevaluare

¢ Elevii isi exprima ce au invatat si cum s-au simtit.

% Activitati de tip ,,Semafor” (verde — am inteles, galben — mai am intrebari, rosu — nu
am inteles).

% ,,Frunza saptamanii” — fiecare copil scrie o fapta buna si o lectie Invatata.

4. Evaluare prin joc

¢ Activitati ludice cu scop educativ (ex. ,,Drumul spre biserica”).
¢ Intrebari tip quiz sau concursuri tematice.

Instrumente de evaluare

< Fise de lucru

< Jurnal de observatie al cadrului didactic

< Panouri tematice

< Portofoliul clasei

< Feedback oral si scris

% Chestionar de evaluare initiald/finala Google Forms

Criterii de reusita

1. Participarea activa la activitatile propuse (in aer liber, jocuri, discutii, platforme digitale).

2. Respectarea regulilor jocului si a sarcinilor de lucru (ex. completarea figelor, agsezarea corectd a
imaginilor in puzzle).

3. Manifestarea interesului si curiozitatii fata de temele discutate (ex. creatia, faptele bune, valorile
religioase).
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4. Exprimarea ideilor personale Tn mod clar si respectuos, in cadrul discutiilor sau al reflectiilor

scrise.

5. Aplicarea cunostintelor dobandite in contexte noi (ex. identificarea faptelor bune, utilizarea

platformelor educationale, recunoasterea simbolurilor religioase).

Grild de evaluare — Activitati GREEN

Criteriu de reusita

Nivel inalt (3p)

Nivel mediu (2p)

Nivel minim (1p)

Participd activ la toate activitatile

Se implica in mod
constant

Se implica ocazional

Participa rar

Respecta regulile si sarcinile de
lucru

Le respecta complet

Le respecta partial

Le respecta cu
dificultate

Manifesta interes si curiozitate

Pune intrebari, e curios

Este receptiv

Este pasiv

Exprima idei personale Tn mod clar
si respectuos

Comunica fluent si cu
respect

Comunica numai cu
ajutor

Comunica greu

Aplica noile cunostinte in contexte
noi

Le foloseste creativ

Le aplica numai cu
sprijin

Are dificultati in
aplicare

Interpretare scor total

e 13-15 puncte: Nivel excelent — elevul a inteles si aplicat cu succes activittile.

e 9-12 puncte: Nivel bun — elevul a participat activ si a demonstrat intelegere.

e 5-8 puncte: Nivel de bazd — elevul are nevoie de sprijin suplimentar.
e <5 puncte: Nivel scdzut — se recomanda interventii individuale.

ELEMENTE GREEN

religioase.

obiectelor de cult.

A. Materiale reciclate si reciclabile utile

1. Pentru activitati educative in aer liber

2. Pentru activitati de gandire critica (jocuri si puzzle-uri)

v Carton si hartie reciclate: pentru fise de observatie, desene sau notite despre natura.
v Sticle de plastic: vor fi transformate in suporturi pentru flori sau obiecte decorative

v Cutii de carton reciclat: pentru realizarea unor machete simple ale manastirii sau ale

v Capace de plastic: vor fi folosite ca pioni in jocul ,,Drumul spre biserica”.
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v Carton reciclat: pentru realizarea puzzle-ului ,,Ordinea creatiei” — se vor decupa
imagini si lipi pe bucati de carton.

v’ Ziare si reviste vechi: pentru decupaje, colaje sau identificarea simbolurilor
religioase.

3. Pentru activitati digitale si creative

v" Memory Sticks, Padlet, Kahoot, Google forms
v Hartie reciclata: pentru fise de completat dupa audierea povestii online.

4. Pentru adaptarea spatiilor de invatare

v Role de hartie igienica:vor fi transformate in suporturi pentru ,,frunzele faptelor
bune”.

v' Carton colorat reciclat: pentru frunze, inimioare, panouri tematice.

v Borcane de sticla: pentru experimente vizuale (ex. ,,Inima curatd” cu apa si
cerneald).

v Textile vechi: vor fi folosite pentru decorarea spatiului sau realizarea unor simboluri
religioase.

B. Transport public- deplasarile se vor face exclusiv cu STB Ilfov sau pe jos.

C. Energie- activitatile vor fi organizate in aer liber si in clasele cu cea mai multa
lumina naturala

D. Constientizarea valorilor precum grija fata de creatie si responsabilitatea
personald vor ajuta la formarea unor obiceiuri sustenabile.

ACTIVITATI

1. Organizarea activitatilor cu elevii si implicarea acestora- NOIEMBRIE 2025

Aplicarea chestionarului de evaluare initiala a competentelor verzi ale elevilor
Colectarea materialelor reciclate si reciclabile— ,,Cutia reciclarii” -fiecare copil aduce un
obiect reutilizabil si explica modul in care poate fi folosit in activitatile propuse.

Depozitarea materialelor aduse de catre elevi spre a fi folosite pe parcursul celor 5 luni.

Elemente GREEN
v" Materiale reciclate
v" Google forms
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2. Activititi educative in aer liber- DECEMBRIE 2025
Scop: trdirea experientei educationale 1n contexte reale.

a) Vizitd la manastirea Pasdrea — elevii observd icoanele, luméandrile, obiectele de cult si afla

semnificatia lor.

Elemente GREEN:
v Formarea unei relatii armonioase intre om, naturd, cultura si valori, prin invatare
activa, responsabilitate si constientizare.

v’ Activitatea se desfasoara in aer liber, intr-un spatiu cu incarcatura spirituala si
naturala, incurajand conectarea cu mediul si cu valorile locale.
v' Transportul citre manastirea Pasarea se realizeaza cu transportul in comun.

3. Activitati de dezvoltare a gandirii critice- IANUARIE 2026
Scop: dezvoltarea logicii, atentiei si intelegerii conceptelor; consolidarea cunostintelor intr-un mod

ludic.

a)

b)

,»Ordinea creatiei” — puzzle si colaje cu imaginile celor 7 zile ale creatiei, elevii le asaza in ordine
corecta.

,Drumul spre biserica” —joc de masa: fiecare patratel reprezinta o faptd buna care apropie elevul
de ,.tinta” (biserica).

Elemente GREEN
v Puzzle din carton reciclat/cutii de ambalaj
v" Pioni din capace de plastic colorat, personalizate cu un simbol sau initiala.
v" Plansi de joc refolosita realizata dintr-un afis vechi, o coala de flipchart folosita pe
verso sau o bucata de carton mare, decoratd cu patratele si simboluri religioase.

4. Activitati ce urmaresc adaptarea metodologiilor de predare si utilizarea tehnologiei la clasa-
FEBRUARIE 2026
Scop: utilizarea resurselor digitale in procesul predare-invatare-evaluare intr-un mod atractiv.

a)

b)

Audierea unei povesti moral-religioase online si completarea unei fise cu intrebari (,,Ce am
invdtat din povestea ... 7).
Utilizarea platformelor la orele de curs : https://red-religie.ro/red/, https://manuale.edu.ro/

ELEMENTE GREEN

v' Memory Sticks, Padlet, Kahoot
v Hartie reciclata: pentru fise de completat dupa audierea povestii online.

v Constientizarea valorilor precum grija fatd de creatie si responsabilitatea
personald vor ajuta la formarea unor obiceiuri sustenabile.
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5. Adaptarea spatiilor de invatare — medii indoor/outdoor stimulative- MARTIE 2026
Scop: trdirea valorilor religioase prin observare si experienta.

a) ,,Ora afara” — discutie In curte despre frumusetea creatiei lui Dumnezeu; elevii noteaza ce le
inspira natura.

b) ,,Pomul faptelor bune” — pe un panou, fiecare copil lipeste o frunza cu o fapta buna facuta in acea
sdptamana.

c) ,Inima curatd” — apd limpede (inima curatd) si cerneald (pacatul) — copiii vdd cum se
,murdareste” si cum se curata prin spovedanie (folosind apa curatd).

d) Chestionar de evaluare finald a competentelor verzi ale elevilor.

e) Redactarea raportului si a impactului planului de activitati.

ELEMENTE GREEN

v' Carton si hartie reciclate: pentru notite despre natura.
v" Cutii de carton reciclat: pentru realizarea unor machete simple ale manastirii sau ale
obiectelor de cult.

v Role de hartie igienica:vor fi transformate in suporturi pentru ,,frunzele faptelor
bune”.

v Carton colorat reciclat: pentru frunze, inimioare, panouri tematice.

v Borcane de sticla: pentru experimente vizuale (ex. ,,Inima curatd” cu apa si
cerneald).

v Google Forms

DISCLAIMER

Finantat de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insa, exclusiv
autorului (autorilor) si nu reflectd neaparat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau
ale Agentiei Executive Europene pentru Educatie si Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana

si nici EACEA nu pot fi considerate raspunzitoare pentru acestea.
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