Clasa: a [V-a
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De la clasa la castel:

cum sa cream spatii de invatare magice si distractive

pentru elevii ciclului primar

ACTIVITATE DE INVATARE

STIINTELE NATURII

»Animalele din padure si caracteristicile lor"

Scoala Primara nr.1 Islaz, Branesti, Ilfov

Durata: 45 de minute
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Scopul activitatii: Descoperirea unor cunostinse noi despre animalele din universul apropiat si sa

invete cum sa le prezinte folosind web tools.

Obiective operationale:

- Sa cunoasca principalele animale din padure si caracteristicile lor.

- Sé foloseascd instrumente TIC pentru a descoperi si a prezenta informatii.

- Sa dezvolte abilitati de colaborare si prezentare digitala.

Etape:
1. Introducere (5 minute)

- Profesorul prezintd pe tabld imagini cu animale din padure (cerb, vulpe, bufnita, iepure).

= LAME 1

- Intrebari pentru elevi: ,,Ce animale stiti cd traiesc in padure?”, ,,Ce caracteristici au aceste animale?”
2. Activitate de explorare (15 minute)
- Elevii se impart in grupuri (2-3 elevi).

- Fiecare grup va accesa platforma Kiddle (motor de cautare sigur pentru copii) sau Google Search

pentru a gasi informatii despre o animal din padure.
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- Vor folosi Padlet pentru a colecta si organiza informatiile descoperite (imagine, caracteristici,

habitat).

- Profesorul le oferd link-uri si instructiuni despre cum sa foloseasca Padlet pentru a crea un colaj cu

informatii despre animalul ales.

3. Crearea unei prezentari digitale (15 minute)

- Fiecare grup va utiliza Genially sau Canva (versiune pentru prezentari) pentru a realiza o prezentare

scurtd (maxim 3 slide-uri) despre animalul lor:
- Imaginea animalului (poate fi inserata din Google Images)
- Caracteristici importante
- Habitatul si modul de viata

4. Prezentarea si discutia (10 minute)

- Fiecare grup va prezenta in fata clasei creatia digitala realizata.
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- Intrebari si comentarii din partea colegilor pentru a intelege mai bine informatiile prezentate.

5. incheiere (5 minute)

- Recapitularea celor invétate.

- Elevii vor completa o fisd de feedback despre activitate si despre
instrumentele TIC folosite.

- Profesorul le va indica resurse online suplimentare pentru aprofundare.

Resurse si instrumente TIC folosite:

- Padlet — pentru organizarea si colectarea informatiilor

- Google Search / Kiddle — pentru cercetare sigura

- Genially / Canva — pentru realizarea prezentarilor digitale

Nota: In timpul activitatii, profesorul va monitoriza si va ajuta elevii in utilizarea corecti a

instrumentelor web.

DISCLAIMER

Finantat de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insa, exclusiv autorului (autorilor)
si nu reflecta neaparat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive Europene pentru
Educatie si Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana si nici EACEA nu pot fi considerate raspunzatoare pentru

acestea.
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