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De la clasa la castel:

cum sa cream spatii de invatare magice si distractive

pentru elevii ciclului primar

TEMPLATE

ACTIVITATE DE iNVAIARE
Comunicare in limba romana

Dezvoltarea gandirii critice prin jocuri si puzzle-uri

Scoala Primara nr.1 Islaz, Branesti, Ilfov
Clasa: a IV-a

Durata: 45 de minute
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Scop:

Dezvoltarea gandirii critice a elevilor prin activitati ludice precum puzzle-uri, jocuri de rezolvat

probleme, sudoku si board games, In contextul comunicarii in limba roméana.

Obiective operationale:

- Sa stimuleze gandirea critica si abilitatea de a analiza informatiile.
- Sd Tmbunatdteasca vocabularul si capacitatea de exprimare.

- Sd dezvolte abilitati de colaborare si comunicare eficienta.

- Sa utilizeze jocurile si puzzle-urile ca instrumente de invatare.

Resurse:

- Puzzle-uri si jocuri de rezolvat probleme (ex. rebusuri, enigma, jocuri logice)
- Sudoku (nivel usor/mediu)

- Board games educationale (ex. ,,Sah”, ,,Dixit”, ,,Catan Junior™)

- Fise cu enunturi si intrebdri pentru discutie

- Tabla si markere
Desfasurarea activitatii de invatare:
1. Introducere — 5 minute

- Discutie despre importanta gandirii critice in comunicare si In viata de zi cu zi.

- Prezentarea scopului lectiei si a activitatilor ludice ce vor urma.

2. Activitate 1: Puzzle-uri si rebusuri — 10 minute
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- Elevii lucreaza in echipe pentru a rezolva puzzle-uri si rebusuri legate de vocabularul romanesc.

- Fiecare echipa isi prezinta solutia si explica procesul de gandire.

3. Activitate 2: Sudoku si jocuri de logica — 10 minute
- Elevii rezolva impreuna un Sudoku simplu sau alte jocuri logice.

- Incurajarea discutiilor despre strategiile folosite si despre cum au ajuns la solutie.

4. Activitate 3: Board games — 15 minute

- Joc de tip board game educational, in care elevii trebuie sa comunice si sa lucreze impreuna pentru a

atinge un scop comun.

- Discutie despre importanta comunicarii eficiente in joc si In viata reala.

5. Incheiere si reflectie — 5 minute

- Discutie despre ceea ce au Invatat si despre cum pot aplica gandirea critica in comunicarea zilnica.

- Feedback de la elevi despre activitdtile preferate si despre ce au descoperit.

Evaluare:
- Participarea activa 1n jocuri si discutii.
- Capacitatea de a explica modul de rezolvare a puzzle-urilor si jocurilor.

- Observarea abilitatilor de colaborare si comunicare.
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Fisa de activitate: Puzzle si enigma

Numele elevului:

Data:

Partea 1: Rebus

Uita-te la rebusul de mai jos si scrie cel putin 5 cuvinte pe care le descoperi:

Cuvinte descifrate:

Partea 2: Puzzle de vocabular

Completeaza propozitiile cu cuvintele potrivite:

1. Inainte de a vorbi, trebuie sd ne gandim si sa ne

2. Cand rezolv un puzzle, folosesc si rabdare.

3. Comunicarea eficientd Inseamna sa ascultam si sa

mesajul.

Cuvinte de completat cu x, i, a:
- e_plic (explic)
- g ndesc (gandesc)

- nteleg (inteleg)
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Partea 3: Enigma

Citeste enigma si raspunde la intrebarea de mai jos:

Enigma:
,»Are patru picioare, dar nu merge niciodata. Ce este?”

Raspuns:

Explicd in cuvintele tale de ce ai ales acest raspuns:

Nota profesorului:

Exemplu: Elevul a demonstrat abilitdti de gandire critica prin rezolvarea puzzle-urilor si enigmelor.

A avut o exprimare clara si a folosit vocabularul potrivit.
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Scopul jocului:

Construieste si dezvolta insula ta, colecteaza resurse si schimba-le pentru a construi cabane si drumuri.
Materiale necesare:

- O harta desenata a insulei (poti face o harta simpld cu mai multe insule si zone de resurse)

- Carta de resurse: bambus, scoici, lemn, fructe (sau alte simboluri colorate)

- Pioni sau figurine pentru cabane si drumuri

- Zaruri (2 zaruri standard)

- Cartonase cu resurse (cate 3-4 pentru fiecare tip)

- Cartonase cu puncte (pentru a tine scorul)

Reguli de baza:

1. inceperea jocului:

Fiecare jucator isi alege o insuld si primeste 2 cabane si 2 drumuri. Se amesteca apoi cartonasele cu

resurse si se pun in centru.
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2. Cum se joaca:
- La randul sau, jucatorul arunca cele 2 zaruri.

- Suma zarurilor indica zona de resurse pe care o primeste fiecare jucator care are cabane sau orase In

apropierea acestei zone.

- Jucatorul poate schimba resursele cu alti jucétori sau le poate folosi pentru a construi cabane si

drumuri.
3. Construirea:

- Pentru a construi o caband sau un drum, jucatorul trebuie sa aiba anumite resurse (ex. 1 bambus + 1

lemn pentru o cabana).
- Construirea se face pe insuld, plasand pioni pe harta de joc.

4. Obiectivul:

- Primul jucator care are 7 puncte (obtinute din constructii si dezvoltari) castiga jocul.

Variante educationale:
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- In loc de resurse, poti folosi cuvinte sau enunturi din limba romana pentru a face jocul si mai

interactiv si educational.

- Incurajeaza elevii sa vorbeasca si sd negocieze pentru schimburi, dezvoltand astfel abilitati de

comunicare si gandire critica.
Nota:

Aceasta este o varianta simplificata pentru a face jocul mai accesibil pentru elevii de clasa a IV-a

si pentru a-l putea folosi ca activitate educationala.

DISCLAIMER

Finantat de Uniunea Europeana. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insa, exclusiv
autorului (autorilor) si nu reflecta neaparat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau
ale Agentiei Executive Europene pentru Educatie si Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana si

nici EACEA nu pot fi considerate raspunzatoare pentru acestea.
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