Arhitectura Invatar

Un Blueprint Pedagogic

Instrumente pentru incluziune, gandire critica si creativa
extrase din mobilitatea Erasmus+
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1. Identifica Nevoia
(Simptomul la clasa)

Inainte de metod3,
trebuie sa fie clar
obiectivul.”

|

2. Defineste Obiectivul /

<

(Ce vreau sa obtin?)

V.

3. Selecteaza Strategia
(Cum vreau sa obtin?)

4. Proiecteaza Activitatea
(Metoda efectiva)

~

Regula de aur a planificarii pedagogice observate in sistemul lituanian.

& NotebookLM



Matricea de Diagnostic Pedagogic

Simptom la clasa Diagnostic / Obiectiv Tratament / Strategie
Clasa eterogena (inclusiv elevi Obiectiv: Exprimare si o : =
cu CES) cu dificultati de comunicare emotional3 fﬂt_l':t;?jéfcgﬁte vizuala,
exprimare verbala a emaotiilor. non-verbala. ' piay.

Obiectiv: Gandire critica si
transfer interdisciplinar.

Strategie: Harti mentale,
schematizare vizualg,
reflectie in pasi.

Elevii memoreaza mecanic,
fara a face conexiuni intre idei
sau discipline.

Elevi motivati exclusiv pentru Obiectiv: Colaborare si Strategie: Jocuri in echipa,
joc, prezentand dificultati de autoreglare proiecte colaborative, sarcini
concentrare si cooperare. comportamentala. 4 structurate.

~ 4 <
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Trusa de Instrumente Lituaniene

4 metode testate dlrect la clasa, decodate prin prisma decnzulor pedagogice.

X

Povesti vizuale | Harti mentale
(Grafica cu forme geometrice) (Conexiuni interdisciplinare)

¥
Robotica LEGO Atelier de arta / Reciclare

(Constructie modulara) (Transformare creativa)

—l o IS L ) N W) e L e e IS T ] ) BT | o S it V] ISRt L | W IR ) B N Fhond L) B i I = REEGORLM



Povesti Vizuale (cu forme geometrice)

4

" INCLUZIUNE + Expresivitate

S

Mecanism Pedagogic

Elevii construiesc naratiuni folosind exclusiv
elemente vizuale (forme, culori, spatialitate),
ocolind barierele de limbaj vorbit.

Impactul Strategic

Permite participarea activa si egala a tuturor
elevilor, inclusiv a celor cu CES, facilitand un
canal sigur pentru descarcare si comunicare
emotionala.
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TRANSFER INTERDISCIPLINAR
+ Gandire Critica

Mecanism Pedagogic

Structurarea vizuala a informatiei pentru a
inlocui memorarea mecanica cu intelegerea
sistemica a relatiilor de tip cauza-efect.

Impactul Strategic

i\ Forteaza elevul sa iasa din silozul unei singure
|| N— A/ materii Si sa cartografieze activ conexiunile
Pentologie Tehnologie | logice dintre idei aparent disparate.
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Robotica LEGO

GANDIRE CREATIVA
+ Colaborare

Mecanism Pedagogic

Transpunerea unei provocari abstracte intr-un
produs fizic tangibil, realizat exclusiv prin efortul
sincronizat al unui mini-grup (2-3 persoane).

Impactul Strategic

| Transforma dorinta naturala pentru joc intr-un

i exercitiu de concentrare partajata. Jocul devine

| un pretext pentru negocierea ideilor si rezolvarea
creativa a problemelor.
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GANDIRE CREATIVA
+ Autoreglare emotionala

Mecanism Pedagogic

Proces de creatie manuala, tactila, axat pe
transformarea materialelor reciclabile.

Impactul Strategic

[ Procesul fizic de constructie si transformare
necesita rabdare, ritm si concentrare

Ate“er de Arté sustinuta, functionand ca un excelent

mecanism de calibrare si autoreglare pentru

si Reciclare clevi gt
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GANDIRE CREATIVA
+ Autoreglare emotionala

LI

Atelier de Art3
si Reciclare
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Matricea de Potrivire Pedagogica

gi:::;eﬁ Incluziune Autnreglare Colaborare
Harti Mentale © &
Robotica LEGO O
Povesti Vizuale O
Artd/Reciclare

@ = Obiectiv dominant | O) = Obiectiv secundar

L,,O activitate poate atinge mai multe obiective, dar strategic se evidentiaza un obiectiv principal.” 'I
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Matricea de Potrivire Pedagogica

Gandire

Harti Mentale

Robotica LEGO

Povesti Vizuale

Arta/Reciclare

Gandire
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Ecosistemul Clasel:
Un Echilibru Dinamic

Fiecare instrument
compenseaza
punctele oarbe ale
celuilalt.

Nu exista o singura
,metoda perfecta”, ci
o orchestrare a
metodelor in functie
de diagnosticul clasei
din acea zi.

Arhitectura invatarii
necesita un arsenal
diversificat.
Planificarea riguroasa
a obiectivelor permite
flexibilitatea totala a

metodelor.
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Integrare: Tu ce vei construi maine?

Exercitiu de reflectie pornind de la practicile lituaniene.

—O0 o O

o

_Asvreasa ,AS vrea sa ,AS organiza »AS adapta
incercsafacO | testezpovestea | activitdti LEGO atelierele de
harta mentala vizuala ca cu sarcini reciclare astfe|
cu elevii pentru metoda de diferite pentru | 1ncét toti elevii,
a conecta mal expresie a stimula indiferent de
multe non-verbala strict nivel, sj
discipline.” pentru elevii cooperarea.” participe activ.”
timizi.”
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wy7Activitatile interactive
diversificate si deciziile
pedagogice clare pot fi
adaptate oricarei clase si
oricirei discipline.” 99

the European Union. Views and opinions expressed are however those of the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European
ean Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor the EACEA can be held responsible for them






http://www.youtube.com/watch?v=sEn2lFWlNDw
http://www.youtube.com/watch?v=bSUczsqh5q4
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