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Le programme d’éducation artistique et culturelle s’adresse aux enfants depuis le 
CP jusqu’au CM2 et se décline en cinq modules :  
 

• L’automobile dans l’art  
• L’automobile : un objet sonore 
• L’art lyrique et l’automobile  
• De l’objet à la danse, questionner la mobilité 
• Construire la voiture de ses rêves 
 

Ces modules peuvent être associés pour former un parcours, en fonction des 
discussions entre équipe artistique et équipe pédagogique qui se tiendront si possible 
dès fin juin ou début juillet 2024.  
 
Il est imaginé que chaque classe bénéficiaire du programme suive un parcours de 
12 heures d’ateliers, sachant que chaque séance d’atelier durera 1h30 et se tiendra 
en demi-groupe afin d’optimiser le travail entre artistes et élèves.  
 
Chaque parcours sera adapté à chaque niveau de classe.  
 
Un module dure au minimum 1h30 et peut être développé en plusieurs séances 
d’1h30 en fonction du parcours décidé pour la classe.  
 
Quelques propositions de parcours :  
 

• Un parcours pluridisciplinaire associant les quatre modules : les élèves seront 
sensibilisés à plusieurs médiums artistiques (théâtre d’objets, création sonore, 
danse, arts visuels).  

• Un parcours autour des arts du spectacle vivant, associant les modules 
« L’automobile : un objet sonore » et « De l’objet à la danse, questionner la 
mobilité ».  

• Un parcours autour des arts visuels, associant les modules « L’automobile 
dans l’art » et « Construire la voiture de ses rêves ».  

 
Une restitution pourra avoir lieu au final sous la forme d’une performance ou d’une 
exposition, en fonction du parcours établi avec l’équipe pédagogique. 
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L’automobile dans l’art  
Théâtre d’objets et arts visuels 
Intervenante : Aurelia Ivan, metteuse en scène et marionnettiste 
 
 
Nota bene : cet atelier peut être réalisé en 1h30 ou développé en plusieurs séances 
d’1h30 de façon à consacrer un atelier entier à chaque artiste majeur cité (une 
séance sur César, une autre sur Arman, une autre sur Damien Ortega). 
 
 
Présentation & Déroulement  
 

• Introduction historique de l’automobile par images (adaptée à chaque 
niveau) permettant d’acquérir des repères  

• Introduction du sujet automobile et de sa place dans l’art contemporain  
• Présentation par images de trois artistes plasticiens majeurs et de leurs 

techniques : 
1. César (compression) 
2. Arman (accumulation) 
3. Damian Ortega (éclatement)  

• Approfondissement d’une technique par la construction d’un objet/d’une 
œuvre collectivement et à la façon de César, Arman ou Ortega : une seule 
technique choisie / matériel apporté par l’intervenante. 

 
 
Objectifs pédagogiques  
 

• Approche tactile at appréhension des matériaux, des formes, des volumes  
• Connaître et reconnaître différentes matières et leurs caractéristiques 
• Comprendre un processus de fabrication  
• Réaliser des collectes et classification d’objets par taille, forme, couleur 
• Réalisation d’objets à parti de modèles 
• Acquisition d’un vocabulaire spécifique  
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L’automobile : un objet sonore  
Initiation à l’art sonore en relation avec le théâtre d’objets 
Intervenant : Grégory Joubert, créateur sonore et musicien 
 
 
Nota bene : cet atelier peut être réalisé en 1h30 pour une séance de découverte ou 
développé en plusieurs séances d’1h30.  
 
 
Présentation & Déroulement  
 

• Présentation de l’atelier et écoute introductive  
• Introduction au son, à la résonance, au bruit, aux textures sonores à partir 

d’objets réels et de petites machines 
• Exploration des sons, introduction à la musique concrète et bruitiste à travers 

des jeux de hasard  
• Exploration des sons de la nature, introduction aux enregistrements et au 

mixage 
 
 
Objectifs pédagogiques  
 

• Produire et re-produire un son  
• Découvrir le potentiel musical et rythmique des objets  
• Connaître et reconnaître différentes textures sonores (métalliques, 

mécaniques, naturels, bruits, sons parasites) 
• Encourager la création sonore par la création de bruitages, effets, mixages   
• Initiation à la synchronisation des sons et objets  
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L’art lyrique et l’automobile  
Initiation à l’art lyrique en relation avec le théâtre d’objets 
Intervenant : Margaux Loire, soprano lyrique 
 
Nota bene : cet atelier peut être réalisé en 1h30 pour une séance de découverte ou 
développé en plusieurs séances d’1h30.  
 
 
Présentation & Déroulement  
 

• Présentation de l’atelier  
• Introduction à l’art lyrique et aux bases des techniques vocales (respiration, 

vocalises…) 
• Initiation aux bases du chant choral  
• Improvisation et exploration dirigée par l’intervenant à partir d’un thème 

comme : la ville,  
 
 
Objectifs pédagogiques  
 

• Produire et re-produire un son avec subtilité  
• Découvrir le potentiel musical et rythmique des improvisation collectives  
• Encourager la cohésion collective 
• Renforce l'expression orale 
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De l’objet à la danse, questionner la 
mobilité 
Initiation à la danse en relation avec le théâtre d’objets 
Intervenante : Anna Chirescu, chorégraphe et danseuse 
 
 
Nota bene : cet atelier peut être réalisé en 1h30 pour une séance de découverte ou 
développé en plusieurs séances d’1h30.  
 
 
Présentation & Déroulement  
 

• Mise en route par des exercices corporels collectifs  
• Construction de tableaux par thématiques ou émotions (tableaux fixes ou en 

mouvement) en solo, duo, petits groupes ou tous ensemble  
• Construction de mini suites chorégraphiques avec un début et une fin en 

relation avec un objet ou des objets ou des matières du type roues, bâches, 
etc. (travail en demi-groupe pendant que l’autre partie de la classe regarde 
et exprime son ressenti, puis inversion des groupes). 

 
 
Objectifs pédagogiques  
 

• Travailler le rapport au temps et à l’espace  
• Construire par le jeu une relation avec la matière et les autres 
• Exprimer et nommer son imaginaire créatif par le corps 
• Maîtriser des émotions  
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Construire la voiture de ses rêves 
Théâtre d’objets et arts visuels 
Intervenante : Aurelia Ivan, metteuse en scène et marionnettiste 
 
 
Nota bene : cet atelier peut être réalisé en 1h30 ou développé en plusieurs séances 
d’1h30 de façon à pouvoir réaliser une maquette. 
 
 
Présentation & Déroulement  
 

• Séance introductive sur l’art brut  
• Atelier de peinture murale et de collages sur la voiture du futur  
• Atelier de réalisation et de construction d’une maquette grande échelle de la 

voiture du futur à partir des objets et matériaux de récupération  
 
 
Objectifs pédagogiques  
 

• Encourager et développer la créativité  
• Exprimer et nommer son imaginaire créatif  
• Tracer et découper des formes 
• Appréhender tactilement des formes et des volumes précis  
• Comprendre un processus de fabrication en plusieurs étapes  
• Produire un ensemble artistique en opérant des choix  
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Contacts 
 
 
Tsara — Association loi 1901 
Siège Social : 42 rue de la Poterne — 77320 Jouy-sur-Morin  
Correspondance : 31 rue Montera — 75012 Paris 
Tél. +33 (0)9.51.15.99.58 
www.aurelia-ivan.com 
 
Direction artistique  
Aurelia Ivan | Email aurelia.ivan@orange.fr  
 
Direction de production 
Antoine Blesson | Email legrandgardonblanc@yahoo.fr  
 
Administration de production 
Jason Abajo | Email adm.legrandgardonblanc@gmail.com  
 
Chargée de production  
Irène Afker | prod.legrandgardonblanc@gmail.com 
06 87 46 11 57  
 
 
Tsara est conventionnée par la DRAC Île-de-France – ministère de la Culture et par 
la Région Île-de-France au titre de la Permanence Artistique et Culturelle.  
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