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מטרות:

1. לאפיין את הייחודי שבפעילות תנועות הנוער ואת ההווי המתרקם בהן.

2. לעורר בקרב הילדים ובני הנוער רצון ומוכנות להגיע לפעילות בתנועות הנוער.

אוכלוסיית היעד: כיתות ז'-ח' 
משך ההפעלה: 60-45 דקות.

עזרים:

- גיליונות נייר גדולים וטושים צבעוניים.

- כרטיסי משימה.

מהלך ההפעלה

שלב א' - פתיחה (10 דקות)

למדריך:

1. הושב את תלמידי הכיתה במעגל, הצג את עצמך כנציג תנועת הנוער שבה אתה חבר, והבהר כי בשבוע תנועות הנוער אתה מייצג את כל התנועות.

2. רצוי לפתוח את המפגש במשחק קצר, כנהוג בפעילויות לשיכבה הצעירה בתנועות (ראה הצעות בנספח).

שלב ב' - קבוצתי (10 דקות)

מחלקים את הכיתה לשש קבוצות. כל שתי קבוצות מקבלות כרטיס משימה זהה.


למדריד: תשובות אפשריות לחלק הראשון של המשימה: הממשלה, הכנסת, הצבא, התקשורת, ראשי הערים, מנהל בית הספר, המורים, ההורים, האחים וכו'.


למדריך: תשובות אפשריות לחלק הראשון של המשימה: תאונות דרכים, התעללות בבעלי חיים, אלימות, זיהום אוויר, אבטלה וכו'.


שלב ג' - במליאה (20 דקות)

כל קבוצה תתלה את הגיליון שלה על הקיר. המשתתפים יסתובבו בחדר ויעיינו ברשימות השונות.

נציג מכל קבוצה ידווח על עיקרי הדברים שעלו בדיון הקבוצתי.

שאלות לדיון:

1. באילו מסגרות ניתן לשלב את הנושאים שחשוב לכם לקדם יחד עם פעילויות שמהנות   אתכם? תנו דוגמה.

2. אילו מסגרות שמיועדות לבני נוער אתם מכירים?

3. מה, לדעתכם, מניע בני נוער לפעול במסגרות אלו?

4. מה ידוע לכם על תנועות הנוער ועל מה שיש להן להציע לכם?

שלב ד' - דבר תנועות הנוער (5 דקות)

למדריך:

כאן המקום לעמוד על חשיבותן של תנועות הנוער ולהדגיש כמה היבטים:

1. רצוי לציין אפיונים כגון:

   - השתייכות לארגון ארצי והשתתפות במפעלים אזוריים.

   - תרומתם של המדריכים הצעירים.

   - סגנון חיים מיוחד.

   - אפשרויות מגוונות לביטוי עצמי במסגרת הפעילויות.

   - שותפות בתהליך קבלת ההחלטות באמצעות חברות בוועדות ומילוי תפקידים 
      אחרים.

2. רצוי להדגיש את דרכי פעילותן של תנועות הנוער בכלל ובשכבה הצעירה בפרט, כגון: משחקים, מסיבות, דיונים בקבוצה, טיולים, מחנות. אם יש חברי תנועות נוער בכיתה, מומלץ לאפשר להם לספר על חוויותיהם.

3. חשוב לתת הסבר קצר על כל תנועות הנוער (לפחות אלה הפעילות ביישוב), תוך ציון השוני ביניהן, המתבטא בתכנים ובמטרות, בסמלים ובתלבושות.

4. חשוב להסביר כיצד ניתן להצטרף לתנועת נוער.

נספח: דוגמאות למשחקי "חימום" לפתיחה

1. זורקים כדור צמר או חבל לאחד מחברי הקבוצה ושואלים שאלה אישית, כגון: 
    מה תחביבך? איפה היית רוצה לבקר? לגור! מה משמעות השם שלך! וכו'.

אחרי שהנשאל ענה על השאלה, הוא זורק את כדור הצמר או החבל לחבר אחר, ואף אותו שואלים שאלה, וכן הלאה.

לאחר שנוצר סבך מהצמר/ חבל, שואלים את כל הקבוצה: מה יצא כאן? הפעילו את    דמיונכם - למה זה דומה!

גירסה נוספת: יושבים במעגל, כל משתתף שם במרכז המעגל חפץ אישי ומספר את סיפורו.

2. יושבים במעגל על כיסאות ולאחד המשתתפים חסר כיסא. הוא נותן הוראה לכמה    מהיושבים (כל מי שיש לו עיניים כחולות, לובש חולצה משובצת, עונד שעון דיגיטלי וכו') לבצע פעולה מסוימת (כגון: לקפוץ על רגל אחת).

בעת מילוי המשימה נוצרת הזדמנות לחסר הכיסא לתפוס מקום. ושוב, מי שנשאר בלי כיסא נותן את ההוראה הבאה שתיצור הזדמנות עבורו לתפוס כיסא, וחוזר חלילה.

                                                                (על פי הפעלה של תנועות הנוער)
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רשמו על גיליון נייר: מי לדעתכם, משפיע על חיינו במדינה, בקהילה, בבית הספר ובמשפחה (גופים, בעלי תפקידים, דמויות ועוד)?


ענו על השאלות הבאות:�- באילו תחומים הייתם מעוניינים להיות שותפים בקבלת החלטות?�– באילו מסגרות המוכרות לכם יכולים, ילדים ובני נוער לתרום ולהשפיע? כיצד?
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הכינו רשימה של בעיות חשובות, הדורשות טיפול מיידי במדינה, ביישוב, בבית הספר ובכיתה. רשמו את ההצעות על גיליון נייר.


ענו על השאלות הבאות:�- האם, לדעתכם, יש ביכולתכם להשפיע ולתרום לטיפול בבעיות האלה?�– אם כן, באיזו מהן? כיצד?�– באילו מסגרות תוכלו לעשות זאת?
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רשמו על גיליון נייר מספר פעולות מהנות.


ענו על השאלה הבאה:�- באילו מסגרות אתם נוהגים לעשות פעולות אלו? מי השותפים?








