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מערך פעילות 6

גיל הילדים: 4,5,6,7
אופן העברת הפעילות (מליאה; קבוצתי; יחידני) קבוצה (6 ילדים)

1. היחידה הלימודית
· נושא: הרובוט קובו
· מוקד יחידת ההוראה: המשך העמקת המושג הקונספטואלי של פונקציה 
· חידוש במפגש: פיתוח משחק
· מושגים: פונקציה, חזרה, מסלול
 
2. מקורות להכנת המפגש
· https://school.kubo.education/app/uploads/2021/02/KUBO-Coding-Quick-Start-Guide.pdf - מדריך להתחלה מהירה
· https://youtu.be/8CinJAyv8Ww - פונקציות

3. הכנה למפגש
1. וידוא שהרובוטים טעונים
2. הכנת מקום לעבודה עם הרובוטים – הרצפה או על שולחן גדול (יש לדאוג שהרובוט לא יפול בטעות)
3. הכנת משטח העבודה של קובו על מקום העבודה

4. המטרות במפגש
· הילדים יעמיקו ההיכרות את הרובוט.
· הילדים יחקרו וישתמשו ברובוט ככלי להדגמת קונספט הפונקציה.
· הילדים יוכלו לחבר נראטיב מתוכנת
· הילדים יסיקו מסקנות מתוך תהליך החקר שלהם בנוגע לרובוט.

5. מטרות משנה
· הילדים יתרגלו ויפנימו ידע קודם בנוגע לחזרה על פעולות קבועות
· הילדים יתרגלו חשיבה מחשובית ואלגוריתמיקה בקונספט הפונקציה
· הילדים יממשו עקרונות מהעולם האמיתי בתכנות המשחק
מבנה
	זמן
	מהלך המפגש
	תומך
במטרה
	שיקול דעת
דידקטי
	אמצעי עזר

	פתיחה:

	קובו משחק בהפסקה.
פעילות 1- התחלקו לזוגות, ובחרו מסלול לקובו בו ילך בהפסקה כדי לשחק. השתמשו במרצפות הפקודה ובמרצפות הפונקציה הכחולה.
יש לכם רעיונות במה קובו ישחק בהפסקה?
לאן לקחתם את קובו לשחק?
באיזה משחק הוא ישחק?
מה הסיפור שלכם על קובו משחק בהפסקה?
פעילות 2 – כל 2 קבוצות ישבו יחד, ובתורות כל קבוצה תספר את הסיפור והקבוצה השניה תצטרך לנחש את המסלול.
האם ניחשתם נכונה את המסלול? אם כן,מהו?
האם חשתם קושי גדול יותר מאשר בשיעור הקודם בו ניחשתם את המסלול באמצעות הפונקציה שראיתם?
פעילות 3 – כל קבוצה תמציא סיפור משחק לקובו לסוף השבוע.
מה לדעתך קובו יעשה בסוף השבוע?
מה ההבדל בין הפונקציה האדומה לפונקציה הכחולה?
	לימוד ותרגול הקונספט של מגוון פונקציות במסגרת נראטיבית ליצירת משחק ברובוט.
	הילדים ילמדו לשאול שאלות ולחקור  באופן חופשי באמצעות שימוש ברובוט מימוש הרעיונות שלהם.
	רובוט קובו טעון ומוכן לפעולה.
מרחב עבודה מתאים הכולל את משטח העבודה של קובו. 

	גוף:



	פעילות 1 – הילדים יתחלקו לזוגות, ויצרו את סיפור המשחק ואת הפונקציה כנדרש על גבי משטח הפעילות באמצעות הפונקציה הכחולה, ויריצו עליו את קובו.
פעילות 2 – צוותו כל 2 קבוצות יחד ובתורות כל קבוצה תנחש מה המסלול הנבחר בהתאם לסיפור המשחק ומבלי לראותאת הפונקציה של הקבוצה המציגה – ותממש את הניחוש באמצעות לבני הפונקציה האדומה. הקבוצה המציגה תציג את ריצת קובו שלהם על הפונקציה הכחולה לאחר מכן כדי לראות אם הצדק עם המנחשים.  דאגו לתמוך בתהליך ניסוי וטעיה כשהילדים "מדבגים" את פונקצית הניחוש שלהם.
פעילות 3 : הקבוצות ישבו במעגל וכל קבוצה תספר את סיפור המשחק לקובו בסוף השבוע. לאחר מכן כל קבוצה תתכנת את הסיפור שלה. אם קבוצה בחרה 2 פעילויות תנו לה לתכנת פונקציה כחולה ואדומה כדי לממש את הסיפור.
	[bookmark: _GoBack]תרגול בניית פונקציות ושימוש ברובוט.
	מעודד עבודת צוות ולמידת עמיתים.
	

	
סיום:
	מפגש סיכום סביב שולחן בו כל קבוצה תשתף את הסיפור שלה ובמה הוא מיוחד לדעתה משאר הסיפורים. אילו חלקים היו הקשים ביותר לנחש? כל ילד ישתף אילו טעויות היו לו בתכנות הניחוש של קובו ואיך התמודד איתן.
איש/אשת החינוך מעלה את הגילויים על הכתב.
	למידת עמיתים ושיתוף פורמלי.
	תהליך סיכום ביניים לחקר.
	שולחן, כסאות, דף וטושים על מנת להקל על הילדים ולשקף את תכנון המסלול האוטומטי שלהם בכל שלב של הדיון.
יומן תיעוד.



6. משוב עצמי לאחר המפגש (שלב זה נועד להקל על איש/ת החינוך לעקוב אחר התהליכים בלמידה ולדעת האם יש צורך בחזרה על שיעור זה או אחר).

· האם המטרות הושגו בעיניך?  פרט/י ________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
· אם היית מעבירה שוב את המפגש, מה היית משנה? ________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
· באילו קשיים נתקלת במפגש, וכיצד תתגברי עליהם בפעם הבאה? ________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
· הארות והערות לעצמי:
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________




דף מתוך יומן תיעוד
ניתן להדפיס במספר העתקים על פי הצורך וליצור קלסר תיעוד עבור כל קבוצה על מנת לעקוב אחרי הלמידה והתאמת המשך מערכי השיעור לקבוצת הילדים באופן ספציפי

קבוצה:  _________________________________
שיעור מס' _______________________________

תאריך: _____/_____/_____

שמות הילדים:
· _________________________________
· _________________________________
· _________________________________
· _________________________________
· _________________________________
· _________________________________

תיעוד שיעור:
________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
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