Zajecia komputerowe.
I pétrocze — uczen:

1.

2.

3.

9]

11.

postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie; wiacza i wytacza komputer, uruchamia
wybrane programy,

potrafi wymieni¢ i wskaza¢ elementy podstawowego zestawu komputerowego (jednostka
centralna, monitor, klawiatura, mysz) ,

wie, ze praca przy komputerze megczy wzrok, nadwer¢za krggostup, ogranicza kontakty
spoteczne,

wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera, zeby nie naraza¢ wlasnego zdrowia,

. ukfada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, polecenia (instrukcje) sktadajace si¢ m.in. na

codzienne czynnosci,
pracuje w edytorze grafiki Paint (zna narzedzia, rysuje, zaznacza, kopiuje, wkleja, wypetia
kolorem, pisze tekst),

II polrocze — uczen:

. postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie; wiacza 1 wylacza komputer, uruchamia

wybrane programy,
potrafi wymieni¢ 1 wskaza¢ elementy podstawowego zestawu komputerowego (jednostka
centralna, monitor, klawiatura, mysz),

. wie, ze praca przy komputerze meczy wzrok, nadwergza kregostup, ogranicza kontakty

spoteczne,
wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera, zeby nie naraza¢ wtasnego zdrowia,

. ukltada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, polecenia (instrukcje) sktadajace si¢ m.in. na

codzienne czynnosci,

pracuje w edytorze grafiki Paint (zna narzedzia, rysuje, zaznacza, kopiuje, wkleja, wypetia
kolorem, pisze tekst),

postuguje sie klawiaturg (CapsLock, Backspace, Enter, Shift prawy i lewy, spacja),

zna edytor tekstu Word (wybiera czcionke, rozmiar, kolor, pogrubienie, kursywe,
podkreslenie, wie jak napisa¢ wielkie litery i znaki polskie —a, ¢, , $, Z, Z, 1, 1, 6),

przeglada wybrane strony internetowe (np. stron¢ swojej szkoty),

. programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki, pojedyncze polecenia, a takze ich

sekwencje sterujace obiektem na ekranie komputera badz innego urzadzenia cyfrowego,
ma $wiadomo$¢ niebezpieczenstw wynikajacych z anonimowosci kontaktéw i1 podawania
swojego adresu.



