> BN
N7 EMAE.
C.E.C.O.T ke Apoye e
Diputacion SR

de Granada

P

':-S;&_ .

LA GAMIFICACION Y SsuU
INCLUSION EN LA ESCUELA
MUNICIPAL DE APOYO AL

EXTRANJERO

WWW.CECOTGRANADA.ES



Diputacion " s
de Granada

La gamificacidon es un concepto que ha ganado
mucha relevancia en los Ultimos afios,
especialmente en el ambito educativo. Se refiere
al uso de elementos y técnicas propias de los
juegos (como recompensas, desafios, niveles,
puntuaciones, competencia y cooperacion) para
motivar a los estudiantes y mejorar su
experiencia de aprendizaje.

En el contexto de los alumnos extranjeros en
Espafia, la gamificacion puede tener un impacto
especialmente  positivo, ayudando a |la
integracién, el aprendizaje del idioma y el
desarrollo de habilidades académicas y sociales.
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La gamificacion es el uso de elementos de juego
en contextos no ludicos, como el aprendizaje.
Aunque no se trata de jugar en el sentido
tradicional, se incorporan aspectos tipicos de los
juegos, como:

e Puntos y recompensas: Para motivar a los
estudiantes a lograr metas especificas.

e Desafios y misiones: Para fomentar |la
participacion activa y el esfuerzo.

* Niveles y progresion: Para marcar el avance
de los estudiantes y mantener su interés.
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Retroalimentacién inmediata: Para que los
alumnos sepan qué han hecho bien o en qué
deben mejorar, similar a los resultados
inmediatos de un juego.

Para los alumnos extranjeros en Espafia, la
gamificacién tiene una serie de beneficios que
pueden hacer que su proceso de aprendizaje
sea mas efectivo, dinamico y, sobre todo,
divertido. Aqui te detallo algunos aspectos clave
de su importancia:
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1. Motivacion y compromiso

Uno de los mayores desafios para los
estudiantes extranjeros, especialmente aquellos
que aprenden un nuevo idioma como el
espafol, es mantener la motivacion y el
compromiso a lo largo del tiempo. La
gamificacibn ayuda a superar este obstaculo
porque hace el aprendizaje mas atractivo vy
emocionante. Los estudiantes se sienten
impulsados a completar tareas y desafios
debido a la recompensa inmediata, el
reconocimiento o el sentimiento de logro que se
deriva de completar una misién o alcanzar un
nivel.
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2. Aprendizaje activo y participativo

La gamificacion fomenta el aprendizaje activo y
participativo, lo que significa que los estudiantes
no solo reciben informacion pasivamente, sino
que se involucran activamente en su
aprendizaje.

Esto es especialmente importante para los
estudiantes extranjeros, ya que les permite
practicar de manera constante y en contextos
reales, lo que facilita la asimilacion del idioma y
el desarrollo de habilidades practicas.
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3. Desarrollo de habilidades cognitivas y sociales
La gamificacibn no solo se centra en el
aprendizaje del contenido académico o
linglistico, sino que también promueve el
desarrollo de habilidades cognitivas y sociales
importantes, como:

e Resolucion de problemas: Muchos juegos
requieren que los jugadores resuelvan
problemas 'y encuentren  soluciones
creativas. Este enfoque puede mejorar la
capacidad del estudiante para abordar
dificultades académicas de manera mas
efectiva.
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e Trabajo en equipo y cooperacion: En muchos
entornos gamificados, los estudiantes deben
colaborar con otros para alcanzar metas
comunes, lo que fomenta el desarrollo de
habilidades sociales, como la cooperacion, la
empatia y la comunicacién efectiva.

e Pensamiento estratégico: Los juegos a
menudo requieren que los estudiantes
piensen de manera estratégica para
conseguir objetivos a largo plazo, lo que
también puede aplicarse en su aprendizaje
académico y en su vida personal.
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4. Aprendizaje contextualizado y centrado en
el alumno

La gamificacion permite disefiar situaciones de
aprendizaje contextualizadas que imitan la vida
real, lo que ayuda a los estudiantes extranjeros a
ver la relevancia del idioma en su vida cotidiana
en Espafa.

Al participar en actividades gamificadas que
simulan situaciones reales, como hacer
compras, pedir comida en un restaurante o
interactuar con personas en la «calle, los
estudiantes se enfrentan a situaciones practicas
que les ayudan a aplicar el idioma en contextos
de uso real.
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La gamificacion se ha demostrado ser una
herramienta educativa poderosa para el
desarrollo de conocimientos en los estudiantes
extranjeros en Espafia, ya que les permite
aprender de manera mas motivada, activa y
divertida.
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