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METODE MODERNE DE STUDIERE A LIMBII S
LITERATURII ROMANE: METODA CUBULUI.
SUGESTII DE APLICARE LA ORA DE LIMBA Sl
LITERATURA ROMANA

Prof. Ana-Violeta MUNTIANU
Scoala Gimnaziala Rachiteni, jud. Iasi

Atat modul in care se desfasoara, cat si rezultatele procesului de invatdmant depind in mare

masurd de metodele pe care fiecare cadru didactic le alege, in functie de momentul procesului
instructiv-educativ sau de capacitatile de invatare ale elevilor.
Termenul metoda provine din limba greaca: metha=,,dupa” si odos=,,cale” sau ,,drum”. ,,Dupa cum
aratd etimologia termenului, metodele de invatdmant reprezintd caile, modalitdtile, procedeele,
tehnicile si mijloacele adecvate pentru desfasurarea procesului instructiv-educativ: mai mult decat
caile folosite In scoala de catre profesori pentru a-i sprijini pe elevi sd descopere viata, natura,
lumea, lucrurile, stiinta, ele sunt mijloacele prin care se formeaza si se dezvolta priceperile si
deprinderile elevilor, dar si capacitatea acestora de a utiliza roadele cunoasterii 1n asa fel Incat sa-si
formeze si si-si dezvolte personalitatea.”!

Metoda cubului a aparut pentru prima data in lucrarea Writing (1980) a autorilor Gregory si
Elisabeth Cowan. Aceastd metodd presupune analiza unui concept sau a unei notiuni prin
mentionarea sa pe cele sase fatete ale unui cub. Altfel spus, profesorul pregiteste un cub
confectionat din carton sau din material textil pe fatetele caruia noteazad urmatoarele sarcini de
lucru:

1. Descrie - Cum arata?

2. Compara - Cu ce seamanda si prin ce se diferentiaza?

3. Asociaza - La ce te gandesti cand auzi despre aceastda tema?
4. Analizeaza - Din ce este facuta?

5. Aplica - Cum poate fi folosita?

6. Argumeanteaza pro sau contra - Este bun sau rau? De ce?

La ora de limba si literatura romana, in ceea ce priveste ciclul gimnazial, prin metoda cubului, se
pot invata notiuni de teorie literard sau notiuni de gramatica.

Iatd o sugestie de abordare intr-o lectie de limba romana, la clasa a V-a, avand ca subiect Verbul:
timpurile modului indicativ:

Se da textul:

,,Cicd demult, demult, pe vremea aceea tulbure cand navdleau feluriti oameni rai si pradalnici,
cum au fost tatarii, prin luncile Dambovitei, prin padurile si poenile din acea parte a tarii, pe acolo
pe unde acum se intinde Bucurestiul, in vremea aceea umbla un cioban cu turma lui. il chema
Bucur. Avea oi multe: si albe, si negre, si brumarii. Avea de asemenea caini voinici, care nu se

! Emanuela Ilie, Didactica limbii si literaturii romdne, Editura Polirom, Tasi 2020, p.73.
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temeau nici de lupi, nici de ursi, nici de vulturii cei mari... Mai avea ciobanul Bucur si vreo
doisprezece magari, pentru purtat poverile ciobanilor si vreo zece cai grasi si frumosi, numai buni
de alergatura la drum lung. Om cumsecade era Bucur ciobanul; iar la tarla lui de oi tinea multi
ucenici si ciobani, toti zdraveni si mesteri la inchegat casul, la tuns oile si la pregatit pieile pentru
bundite ti cojoace ...”
(Dumitru Almas, Povestiri istorice)

Se cere:

1. Descrie - Precizati modul si timpurile verbelor din textul de mai sus.

2. Compara - Compara timpurile verbale din prima fraza cu timpurile verbale din ultima fraza.
Ce observi?

3. Asociaza - Care este rolul utilizarii timpurilor modului indicativ?

4. Analizeaza - Analizeaza verbele din ultima fraza a textului, aratand modul, timpul, persoana,
numarul.

5. Aplica - Scrie patru verbe din text la modul indicativ, timpul imperfect.

6. Argumeanteaza pro sau contra - Exprima-ti punctul de vedere in legatura cu optiunea
autorului pentru timpurile verbale utilizate in text.

Metoda cubului are un avantaj major deoarece in timpul folosirii ei, la ora de limba si literatura

romand, elevii pot achizitiona informatii noi legate de tema abordata si isi pot dezvolta capacitatea
de a invata continuturi cognitive noi.

Bibliografie:
1. Ilie, Emanuela, Didactica limbii si literaturii romdne, Editura Polirom, Iasi 2020;
2. Pamfil, Alina, Limba si literatura romdna in gimnaziu. Structuri didactice deschise, Editura
Paralela 45, Pitesti, 2004;
3. Popescu, Stefania, Gramatica practica a limbii romdne, Editura TEDIT FZH, Bucuresti, 2008.
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METODE ALTERNATIVE DE EVALUARE.
METODA RASPUNDE, ARUNCA, INTEROGHEAZA!(RAI)
SUGESTII DE APLICARE LA ORA DE LIMBA S| LITERATURA
ROMANA

Prof. Ana-Violeta MUNTIANU
Scoala Gimnaziala Rachiteni, jud. Iasi

Evaluarea reprezintd ,,procesul prin care se delimiteazd, se obtin si se furnizeaza informatii
utile, permitind luarea unor decizii ulterioare.”” Actul evaludrii presupune trei etape: misurarea
(operatia de cuantificare a rezultatelor scolare), aprecierea (emiterea unei judecati referitoare la
rezultatele masurate) si actiunea de elaborare a deciziilor (stabilirea masurilor corective).

Pe de altd parte, termenul metoda provine din limba greacd: metha=,,dupa” si odos=,,cale”
sau ,,drum”. ,,.Dupd cum aratd etimologia termenului, metodele de nvatdmant reprezinta caile,
modalitatile, procedeele, tehnicile si mijloacele adecvate pentru desfasurarea procesului instructiv-
educativ: mai mult decat cdile folosite in scoald de catre profesori pentru a-i sprijini pe elevi s
descopere viata, natura, lumea, lucrurile, stiinta, ele sunt mijloacele prin care se formeaza si se
dezvoltd priceperile si deprinderile elevilor, dar si capacitatea acestora de a utiliza roadele
cunoasterii in asa fel incat si-si formeze si si-si dezvolte personalitatea.”™

Printre metodele alternative de evaluare folosite in timpul orei de limba si literatura romana
precum portofoliul, jurnalul reflexiv, tehnica 3/2/1, eseul de cinci minute, hartile conceptuale,
posterul. Colajul, turul galeriei sau unul std, celilalti circuld, se numara si metoda ,,Raspunde,
arunca, interogheaza!” (RAI).

Prin intermediul metodei RAI (,,Raspunde, arunca, interogheaza!”), un joc lingvistic, prin
interogatii si raspunsuri sunt testate capacitdtile elevilor de autoevaluare. Pentru desfasurarea
acestui joc lingvistic se foloseste 0 minge usoara pe care elevii o arunca de la unul la altul, in acelasi
timp, formuland interogatii legate de continutul evaluat. Concret, elevul care aruncd mingea
adreseaza o intrebare din continutul predat, iar colegul care o prinde trebuie sd raspunda corect si sa
continue jocul. Cine nu este capabil sd formuleze un raspuns corect este eliminat din joc.
Aceastd metodd alternativd de evaluare se aplica in lectiile de evaluare, mixte, sau in lectiile de

"’

actualizare a cunostintelor anterioare.
Iatd o sugestie de abordare a metodei de evaluare RAI, in urma studierii Coordonatelor lumii
fictionale: actiune personaj, timp, spatiu intr-o lectie de literaturd romana, la clasa a V-a.
- Ce este actiunea?
- Ce este personajul literar?
- Care sunt reperele de timp i de spatiu intr-un text literar?
- Ce indica timpul?
- Ce arata spatiul? Cum poate fi structurat?

2 Constantin Cucos, cap. ,,Evaluarea scolara. Intentionalitate, procesualitate, strategii”, in Psihopedagogie pentru
examenele de definitivare si grade didactice, p. 424.
3 Emanuela Ilie, Didactica limbii si literaturii romdne, Editura Polirom, Tasi 2020, p.73.
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In concluzie, prin metoda RAI la ora de limba si literatura romana, se imbind spiritul de
cooperare cu cel de competitie, iar prin aceastd metoda alternativi de evaluare se asigurd un
feedback rapid si placut al procesului didactic.

Bibliografie:

1. Cucos, Constantin, Psihopedagogie pentru examenele de definitivare si grade didactice, Editura
Polirom, Iasi, 2009;

2. llie, Emanuela, Didactica limbii si literaturii romadne, Editura Polirom, Iasi 2020;

3. Pamfil, Alina, Limba si literatura romdna in gimnaziu. Structuri didactice deschise, Editura
Paralela 45, Pitesti, 2004;

4. Parfene, Constantin, Literatura in scoala, Editura Universitatii ,,A.l. Cuza”, Tasi, 1997.

COMPASIUNE SI ACTIUNE
PROGRAM DE PREVENIRE A BULLYING-ULUI N SCOALA

Prof. Gabriela ANDREI
Scoala Gimnaziala Nr. 40 ,,Aurel Vlaicu” Constanta

MESAJE POZITIVE-NEGATIVE

Mesajele pozitive sunt sursa de buna dispozitie, ele pot ameliora sentimente nocive
precum anxietatea, teama, ingrijorarea, nelinistea. Mesajele pozitive 1n viata noastrd au rolul de
a schimba tonusul persoanlor. A incepem ziua cu mesaje pozitive, sd genereze optimism,
incredere 1n sine si energie. Realizarea unui ambient pldcut, prin afisarea pe pereti de mesaje
pozitive, reprezintd o modalitate de a stimula gandirea pozitivd a persoanelor. Citatele
motivationale au devenit un adevarat trend pe retelele de socializare sau chiar pe peretii
cladirilor, insa daca ajungem sa ne ghidam viata exclusiv dupa ele, atunci efectele acestora pot fi
chiar mai ddunatoare.

Scopul principal al citatelor motivationale este evident acela de a motiva, de a energiza,
de a ridica moralul. Cu toate acestea, existd si citeva aspecte mai putin pozitive ale acestor
mesaje cu care ne intlnim atat de des, care ne pot afecta armonia vietii destul de serios.

Demotiveaza: Unul dintre cele mai mari minusuri ale citatelor motivationale este acela ca
pot in realitate sa demotiveze.

Scad credibilitatea: Atunci cand vedem un mesaj venind de la persoane pe care le
cunoastem si stim ca in realitate gdndesc sau actioneaza diferit fata de ceea ce scriu, efectul
acestor mesaje este de a le scadea credibilitatea

Creeaza dependentd: Tot mai multe persoane isi incep ziua incurajandu-se pe ei Insisi cu
ajutorul acestor citate motivationale, deoarece au ajuns sa depinda de ele
1. “Daca ai gresit continua, daca ai pierdut continud” este indemnul pe care l-am primit de la
tatdl meu, aceste cuvinte sunt sfinte pentru mine
2. ,Fii cum vrei tu, viata este prea scurta pentru a fi cum vor altii”

3. ,Zambeste, te face sa ardti mai bine!

Roaga-te,te va mentime mai puternic!
6
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Iubeste, te vei bucura mai mult de viata!”

STEREOTIPURI/ PREJUDECARI

Stereotipurile reprezinta seturi de trasaturi atribuite membrilor unui grup social. Prin
aceste trasaturi reusim sa ne explicadm la scara mica lumea care ne inconjoara.

Stereotipurile pot fi:

- pozitive, atunci cand reunesc In structura lor trasdturi valorizate pozitiv la nivel
social,

- sau negative, dacd reunesc anumite caracteristici valorizate negativ.

Stereotipurile pot include informatii cu privire la infatisare, atitudini si interese, trasaturi
psihologice, relatii sociale, ocupatii. Combaterea stereotipurilor pentru asigurarea egalitatii de
sanse si incluziunii sociale se poate realiza prin inlocuirea modelelor culturale, care reflecta
stereotipuri sexiste la nivelul societatii, prin dezvoltarea politicilor privitoare la educatie, stiinta,
mass-media, tineret si sport, tinandu-se cont si de evolutia rolurilor pe care il au femeile si
barbatii in societate. Discriminarea persoanelor cu dizabilitati se bazeaza pe faptul ca standardul
unei “vieti normale” este s nu ai o dizabilitate. . Un efect clar al acestui lucru este segregarea si
marginalizarea sau excluderea persoanelor cu dizabilitati, in special a celor cu dizabilitati
mentale.

Stereotipurile si prejudecatile apar datorita lipsei de comunicare, de cunoastere a
persoanelor din jurul nostru, a lipsei de timp dar si a persoanelor din jurul nostru. Construirea
propriei personalitati trebuie sa fie procesul prin care dorim s ne afirmam propriile pareri si
evitdm sabloanele. Cred ca mai important este sd aratam cat de mult luptam contra stereotipurilor
si cat de mult reusim sa ne schimbam, acest lucru ii va face si pe cei din jur sd ne urmeze
exemplul. O persoana cu prea multe prejudecati nu se va bucura de libertate.

LISTA PENTRU PREVENIREA BULYNGULUI
Elevii trebuie :
* sd-si consolideze constiinta de sine, constiinta fatd de ceilalti din grup si sd dezvolte
empatia;
*  sa identifice tipurile de bullying, sa distinga intre rolurile si dinamica bullying-ului intr-o
situatie;
*  sd identifice impactul potential al bullying-ului;
» sa stabileascd reactii eficiente si sandtoase la bullying, cu atentie pe rolul important al
spectatorilor observatori;
* sa utilizeze deprinderi de cerere de ajutor, prevenire si interventie pentru a gestiona
bullying-ului;
* sdreducd incidentele de absenteism si bullying;
. sa sprijine si sa lucreze In vederea creerii unui climat neviolent, favorabil incluziunii si
pozitiv la nivelul intregii scoli.

Cele S regului ale autoapararii:

1. Evita lupta cu orice pret.
2. Daca esti atacat — apara-te.
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3. Daca esti agresat verbal — urmeaza cele trei S-uri: Spune-i, Spune-1, Supune-1.
4. Nu lovi niciodata agresorul. Aplica tehnici de control si negociaza.
5. Cand aplici o tehnica de finalizare, foloseste fortd minima si negociaza.

Bibliografie:
-http://www.digital-learning.ro
-Calineci, M., Pacurari O., Stoicescu D-
Dezvoltarea profesionala a cadrelor didactice prinactivitati de mentorat,Ministerul  Educatiei,
Cercetarii si Inovarii. Unitatea de Management aProiectelor cu Finantare Externa, Bucuresti, 2009.
-Anderson, W.,-Curs practic de incredere, Bucuresti, Editura Curtea Veche, 19993
.Fundatia Copiii Nostri si UNICEF Romaénia,- Agresivitatea copiilor, Injuraturi,
lovituri, batai,Sugestii pentru parinti si educatori.

TNVATAREA COLABORATIVA

Prof. Gabriela ANDREI
Scoala Gimnaziala Nr. 40 ,,Aurel Vlaicu” Constanta

Invatarea colaborativi este o strategie de instruire stucturata si sistematizata, in cadrul cireia
grupe mici lucreaza Tmpreuna pentru a atinge un tel comun. Premisa invatarii prin cooperare este
aceea conform careia, subiectii care lucreaza in echipa sunt capabili sa aplice si sd sintetizeze
cunostintele in moduri variate si complexe, Invatand in acelasi timp mai temeinic decat in cazul
lucrului individual.

Principiile invatarii colaborative

1.Interdependenta pozitiva, conform careia succesul grupului depinde de efortul depus in
realizarea sarcinii de catre tofi membrii. Copiii sunt dirijati catre un scop comun, stimulati de
apreciere colectiva, rezultatul fiind suma eforturilor tuturor.

2. Responsabilitatea individuala, care se refera la faptul ca fiecare membru al grupului isi
asuma responsabilitatea sarcinii de rezolvat.

3. Formarea si dezvoltarea capacitatilor sociale, stimularea inteligentei interpersonale care se
referd la abilitatea de a comunica cu celdlalt, de a primisprijin atunci cand ai nevoie, de a oferi
ajutor, la priceperea de a rezolva situatiile conflictuale

4. Interactiunea fata in fatd ce presupune un contact direct cu partenerul de lucru,aranjarea
mobilierului astfel Tncat sa se poata crea grupuri mici de interactiune In care copiii sd se incurajeze
s1 sa se ajute reciproc.

Etapele invitarii colaboartive

1.Constituirea grupului de lucru;
2. Familiarizare cu eleméntele problemei, analiza acestora si stabilirea prioritatilor si a
reponsabilitatilor;
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3. Faza documentarii §i a cercetarii;

4. Faza dezbaterii colective;

5. Obtinerea concluziilor si solutionarea prpblemei

Marimea grupurilor depinde de obiective, continuturile de invatare, varsta copiilor,
experienta de lucru in grup, materialele si echipamentele disponibile, timpul alocat activitatii
respective etc. Este important ca numarul copiilor, in grup, sa nu depaseasca 4-5

Gruparea se realizeaza dupa un criteriu (ex. natura activitatii) sau la libera alegere a copiilor
s1 stabilindu-se relatiile dintre membrii grupului)

Factori favorizanti ai invatarii colaborative

1. Stimularea in sarcina este imbunatatita datoritd prezentei altora;

2. Resursele grupului (de memorie, de stocare, de atentiei) sunt mai bogate decat in cazurile
individuale;

3. Existd sanse mari ca printre membrii grupului sa fie unul capabil sa descopere solutia;

4. Greselile intamplatoare sunt compensate: “rezultatul general al grupului va fi mai precis
decat cel al individului luat separat.

5. “Petele oarbe” sunt corectate.

6. Asigurd o relatie deschisd intre parteneri.

7. Dezvolta atitudini si comportamente bazate pe incredere.

8. Are efecte semnificative asupra pesonalitatii copiilor, prezenta partenerilor de interactiune
constituind un stimulent intelectual i un declansator al schimbului de opinii si informatii.

Avantajele cooperararii

- copiii sunt apreciati pozitiv si ajung sa aiba rezultate bune 1n conditiile in care si ceilalti

membri ai grupului au acelea si rezultate;

-formele de interactiune (invatarea in cuplu, in grupuri eterogene etc), care faciliteaza aparitia
sentimentelor de acceptare si simpatie;

- instaureaza in grup buna intelegere, armonia,

-conduita de facilitare a succesului celorlalti;

-determina cresterea stimei de sine, reducerea.
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MOVIES IN THE EFL CLASS

Prof. Cristina-Ligia BELEI
Colegiul National “Vasile Goldis” Arad

Movies hold a particular tantalizing appeal on people of all ages, especially school-age
children. This is one of the reasons behind their introduction in the language classroom. The 1980s
marked the beginning of the moving image as a teaching aid because educators realized that movies
were the closest thing to reality by replicating it to a large scale. As Barata and Jones note, they
“illustrate real-world English communication such as ordering a meal, which is considered
particularly useful as “no teacher alone can reproduce the variety of situations, voices, accents,
themes and presentation techniques that are a feature of this medium™ (17).

There is a wealth of positive impacts of using movies to teach English. Many researchers
(Stempelski, 2000, King, 2002) have provided valuable insight into the role of movies in language
learning. They all agree that movies “provide more pedagogical options and are a rich source of
intrinsically motivating materials for learners” (King, 2002:1). Moreover, the ubiquity of the movie
industry has made it impossible to avoid them and this is the realm that most of our students feel
comfortable navigating. Most often than not, movies can be creatively stimulating, they hold a great
potential for creating a student-friendly environment in which they could develop communicative
competency. Likewise, movies allow for an increased awareness with regards to the culture of the
target language and the acquisition of authentic speech. Accordingly, Khoshniyat and Dowlatabadi
(2014) in Albidalbi (p. 1) hold that “using movies can empower ELLs with extensive vocabulary
lists, syntax, and other language skills that enable them to improve their English proficiency.”

Similarly, Wang claims that the use of movies for teaching purposes “enable students to
learn the language in a real language environment and find out cultural differences and thus
students’ motivation can be aroused, and flexibility in real occasions will be cultivated, therefore,
enhancing the ability of the foreign language communication and application (2015:110).
Additionally, Stoller (1988:1) highlights the fact that movies act as an extension of the teaching
technique and they “not only enhance, but also diversify the curriculum.” To further this point,
Champoux (1999) points out that “film scenes can make it easier to teach abstract themes and
concepts because of their visuality” (35). Another argument in favour of using film is made by
Allan (1985:48-65) who believes that due to the ideal marriage between the moving image and the
sound, the film is “a comprehensive tool for language teaching. The visuality also supports students:
it helps learners by supporting the verbal message and provides a focus of attention while they
listen.”

Films have been proven to be conducive of genuine communication as the ideas behind the
plot may stir spirits so as students would voice their opinions. They hold the potential to draw out
the shier students and disquiet bold ones. Sufen (2006) puts forward the idea that “films are
considered an insightful means of teaching, since they reflect people’s way of life in terms of
variety, contemporaneity and authenticity. The realistic verbal communication also helps the
students to pick up the language more spontaneously” (93).

Concomitantly, films offer a plethora of topics to explore. Students can capitalize on this

opportunity to expand their knowledge, to further their insight, to acquire valuable information from
10
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different backgrounds. Not to mention the exposure to thematic vocabulary, authentic language and
vernacular speech. Rhythm and intonation, body language and register are only a few other benefits
that ought to be mentioned in the same breath. Stoller (1988) argues that “together, such content
exploration and language exposure promote more sophisticated language use. Both content and
language are mutually reinforcing and the content provided is not just something with which to
practice language, but language becomes the tool with which to explore the content” (34).

Films can also aid students with different learning styles. For instance, the visual input of
movies increases the likelihood for visual learners to retain information. The same is true for
auditory ones or even kinesthetic. Studies have shown (Berk, 2009) that using movies in the
language class has led to an increase in the memory of content and that it also “fosters deeper
learning as well as creating memorable visual images” (2). Movies can tap into the emotional side
of the students and create a channel of communication that would otherwise remain unexplored.
This way, a deeper level of understanding is developed and students and teacher share a certain
reciprocity of sentiment. Krashen (1985:4) hypothesizes that when the students are emotionally
vested, they are “more open to acquire language”.

In addition, movies cause people to use both sides of the brain to process information. “The
left side processes the dialogue, plot, rhythm, and lyrics; the right side processes the visual images,
relationships, sound effects, melodies, and harmonic relationships (Herbert and Peretz, 1997 in
Berk). Abstract concepts become more manageable while theoretical postulates are made more
accessible, more palatable due to the fact that they entail a concatenation of visual images, auditory
and kinesthetic effect. Moreover, when exposing students to video, entire neuronal processes are put
in place to manage stimuli and the brain is trained to form certain emotional reactions and long-term
memory. “Owing to the rich, contextual setting available, students can adopt spontaneous way of
learning, learn to think and widen their scope of knowledge outside the textbooks which form the
process of large new information receiving and intensified patterns” (Wang, 2015:180).

Khan (2015) argues that movies act as a facilitator for comprehension of the target language
because they make use of a wide range of methods, techniques, resources which develop verbal and
listening skills. Similarly, the use of movies with subtitles has been shown to enrich vocabulary,
especially slang, idioms and buzzwords (King, 2002; Li, 2012). By conducting pre-viewing
activities, such as discussion of the topic or brainstorming or pre-teaching vocabulary would ensure
active participation and viewing. Seeing the vocabulary in practice, placed in a social context,
students develop confidence and they also whet their appetite for language learning. Wang’s study
(2009) reveals that learners become eager “to express new ideas, to generate their own creative
languages in different contexts, to discuss and negotiate with each other through watching films,
and making up text film and classroom film by themselves” (180).

Perhaps one of the most cited reasons in favour of using films in the EFL classroom is the
authenticity of language and context. While watching a movie the language learner has the
opportunity to get immersed in an environment that provides a certain input. Not everyone has the
means to travel and experience a foreign culture. Therefore, movies are a more affordable option
when it comes to familiarizing oneself with the English language and lifestyle. There is obviously
the debate over what constitutes genuine authenticity. Nonetheless, Gilmore (2007) and Morrow
(1977 ) concur that authenticity refers to “a stretch of real language, produced by a real speaker or
writer for a real audience and designed to convey a real message of some sort (in Parisi and Andon,

110). Other theorists believe that authenticity refers to whether or not the material in question is
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produced by native speakers. However, as far as the motion picture is concerned, it is considered
authentic “if it was not produced with the sole purpose of teaching language, but rather to convey a
real message or feelings to the audience” (Parisi and Andon, 110). In view of this, the learner’s
acquisition of language is not impacted by the native quality of the language. On the contrary,
students benefit more by being exposed to a larger variety of accents, dialects and regional
inflexions of language. Gilmore (2007) and McGrath (2013) argue that the use of authentic
material, as in native, does not necessarily imply that it is better. To exemplify this line of thought,
they offer the case of teaching a Shakespearean sonnet to a lower-intermediate class. This would be
highly inappropriate due to the low linguistic abilities of the learners who would not be able to
benefit much from such complex language. On the other hand, if taught to a proficient class, the
same material would be much more impactful. Therefore, when selecting a movie for didactic
purposes, authenticity of language may be countermanded by other aspects such as age or level
appropriateness, teaching aims, etc.

To further this point, it can also be added that the authenticity of the material in movies can

lead to an enhancement of overall linguistic competence. When students listen to dialogue in
movies they are exposed to idioms, collocations, colloquial speech paralinguistic items that would
only make sense in a certain context. Outside of that concrete situation exemplified by a particular
scene in a movie, the language would not make much sense to a non-native speaker. This is what
language theorists describe as “pragmatic awareness” (Boxer and Pickering, 1995, p.5 in Parisi and
Andon). They emphasize that “only though material that reflects how we really speak, rather than
how we think we speak, will language learners receive an accurate account of the rules of speaking
in a second or foreign language”. Movies are an optimal exemplification of what authentic
conversation is, how turn taking takes place in a life-like situation, how register appropriateness
functions in the real world and how written or verbal exchanges are put in place.
Cultural awareness is another key factor that is part of the panel of advantages when it comes to
using movies in the language classroom. Atkinson (1999:625) believes that “except for language,
learning and teaching, there is perhaps no more important concept in the field of TESOL than
culture.” We will not delve into the debate as to what constitutes culture. What is undeniable,
though, is that it encompasses linguistic interaction and it bears an effect on the semantics of the
language. According to this view, “every language will reflect the values, beliefs and assumptions
of the culture it represents. Thus learning a language will also involve learning the culture that the
language expresses” (Yalcin, 2013: 261).

Conversely, culture may be viewed as “membership in a discourse community that shares a
common social space and history, and common imaginings”. The people who belong to that
particular community share a common system of beliefs, precepts, faiths, in other words partake of
the same culture. This is retained in the way language is used and how discourse is constructed.
Thus, concludes Yalcin, “culture is implied to have influence over the use and development of
language” (2013:263).

Regardless of the wealth of definitions, what most theorists agree upon is that there cannot
be comprehension and acquisition of language without understanding and insight into its culture or
as Atkinson (1999:647) puts it “knowledge of language — including, centrally, how we use it —
cannot be developed without at the same time developing knowledge of the sociocultural contexts
in which that language occurs.” Language learners may thus correlate people to a certain

geographic or socio-political context, may lead to a better understanding of humanism and plurality
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and even their own culture in comparison to another. According to Byram and Fleming, in order for
learners to develop communicative competence they need not only be exposed to language but the
acquisition of cultural awareness is cumbersome as well. You may not retain the meaning of certain
expressions and mastery of language requires mastery of culture and a proficient language learner
needs to “reconcile or mediate between different modes present” (1998: 12). Therefore, theorizes
Yacin, the notion of 'cultural awareness' is central to intercultural communicative competence.
Without considering this cultural awareness as a basic part of language learning a successful
communication may be impossible (2013).

Another benefit of using movies is that it may be a great motivator. Tuncay (2014) has
postulated that motion pictures can act as a driving force behind students’ acquisition of language.
He believes that their capability to induce a certain emotional state that students can identify with
promotes self-motivation and, therefore, language learners are more likely to develop language
skills. Moreover, Shea (1995) puts forward a similar idea by stating that “the emotional impact of
film serves to stimulate responsive engagement, which is at the heart of authentic communication,
even though it is characteristically absent in the traditional English classroom” (39). To emphasize
this, Vaughan (1999) reiterates that “the use of this newly integrated technology can make the
language learning process involving and motivating by providing an exciting, dynamic and
autonomous learning environment” (112).

But why is motivation paramount when it comes to language learning? According to Harmer
(....) motivation is the driving force behind any accomplishment. To achieve any feat, a person
needs to be enticed, stimulated, driven out of their comfort zone and pushed into activity. It is what
he calls “ego enhancement” (51) or “a state of cognitive arousal” which “provokes a decision to
act” in order to achieve something (Harmer, 2006).A distinction needs to be made between extrinsic
and intrinsic motivation. People who are intrinsically motivated pursue a goal in order to
accomplish an internal need, or are driven internally to achieve something. Extrinsically motivated
people operate with a view to receiving a reward. It is worth mentioning that people are not
exclusively extrinsically or intrinsically motivated. The two most often overlap and merge into what
is called “integrative motivation” (Akoue, Methodology Course for the Classroom, British Council,
p.31).

Teachers can have an active role when it comes to fostering motivation. Apart from praising
the students or correcting them when necessary, the format of the class, the environment, the
materials he/she uses to teach the language play a crucial role in developing the inner drive that
sustains knowledge acquisition. Using appealing class activities have been shown to engage
students. Movies possess the faculty of transcending the cognitive border and stirring people to act
on something, push towards a goal. This is of utmost importance because it aids to strengthen
intrinsic motivation and the student builds on a solid foundation. When a person sets a goal, it is
often the case that the initial motivation may get lost in the process, for example in the case of
language acquisition. Films have the ability to swerve, to meet a certain emotional or cognitive need
so that the learner can become an actor of his/her own course of study, actively involved in the
process.

It is imperative that students not only be stimulated to engage in a process but also keep
their interest alive over a longer period of time. Gass and Selinker (quoted in Parisi and Andon,
112) believe that in the case of long-term projects, like language learning, sustaining motivation is

pivotal since “willpower must be summoned frequently at various points in time to overcome
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different resistances”. It will not suffice to be willing to learn a foreign language or to have set a
goal. Teacher must employ the use of captivating, meaningful resources to sustain this drive. Films
provide a wealth of relevant, purposeful tasks that support and aid motivation.

One of the first reasons for being great motivators is that films are entertaining. In a context of well-
being and enjoyment, students are highly likely to be more open towards gaining new input while
the visual clues provided by movies aid the comprehension of language. King (2002) expounds that
“understanding a film will enhance the students’ confidence and, consequently, have a positive
impact on their motivation” (56).

10.

11.
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13.

14.
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METODE MODERNE UTILIZATE TN PROCESUL DE PREDARE-
TNVATARE-EVALUARE

Prof. Daiana-Maria SEICEAN
Colegiul National ,,Inochentie Micu Clain” Blaj, Alba

Cuvantul ,,metoda” provine din grecescul ,,methodos”, metha = spre, catre, iar, odos = cale,
drum, prin urmare, metodele reprezintd calea de urmat In vederea atingerii unor obiective.
Daca in scoala traditionald, accentul cadea pe actiunea de predare si continut, rolul central revenind
profesorului, scoala modernd plaseazd in centru elevul care isi imbogateste, consolideaza,
corecteaza si transforma experienta cognitiva - capacitatile si aptitudinile cu scopul perfectionarii,
profesorului revenindu-i rolul de a-l activa cognitiv-afectiv-motivational-atitudinal, astfel
constituindu-se un echilibru intre actiunile de predare-invatare. Metodele traditionale sunt mult mai
rigide, in timp ce cele moderne sunt mai flexibile, mai suple. Metodele traditionale pot fi pastrate cu
conditia reconsiderarii si adaptarii lor la exigentele invatimantului modern. Imbinarea eficienti a
metodelor traditionale si a celor moderne tine de tactul pedagogic al cadrului didactic.

Metodele moderne activ-participative de predare-invatare-evaluare incearcd sa faca elevul sa
gandeascd independent, sa inteleagd cu mai multd usurintd, sa retind mai usor si pentru o perioada
mai lunga de timp notiunile asimilate, sa aplice cat mai eficient ceea ce a invatat.

Metodele moderne cele mai des utilizate sunt:
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Metoda predarii / invdtarii reciproce este o strategie de invatare a tehnicilor de studiere a
unui text. Dupa ce sunt familiarizati cu metoda, elevii interpreteaza rolul profesorului, instruindu-si
colegii. Are loc o dezvoltare a dialogului elev-elev. Aceastd metodd dezvoltd capacitatea de
exprimare, atentia, gindirea cu operatiile ei si capacitatea de ascultare activa. In cazul copiilor cu
CES, acestia trebuie sa relateze in maniera proprie si intr-o succesiune logica evenimentele si ideile
principale dintr-o poveste.

Mozaicul — este o strategie bazata pe invatarea in echipa. Fiecare elev are o sarcina de studiu 1n
care trebuie sd devina expert. El are 1n acelasi timp si responsabilitatea transmiterii informatiilor
asimilate celorlalti colegi. Strategia Mozaicului este focalizata pe dezvoltarea capacitatilor de
ascultare, vorbire, cooperare, gandire creativa. in cazul copiilor cu CES, acestia trebuie sa raspunda
fiecare 1n parte la cate o Intrebare din cadrul unei teme comune, iar la final pe baza raspunsurilor, se
vor afla si asimila informatii utile despre tema respectiva.

Invitarea prin descoperire este o metodd cu ajutorul cireia elevul observa, actioneazi si
dobandeste noi cunostinte. Aceasta invitare este insotita de o dirijare exterioara. in cazul copiilor cu
CES, aceasta metoda este insotita de material concret-intuitiv, pe baza caruia, elevii descopera noi
cunostinte.

Brainstorming-ul (evaluarea amanata, "furtuna in creier” sau asaltul de idei) constd in
dezvoltarea unor idei noi, pe baza unei teme stabilite. Cantitate mare de idei (liber exprimate) va
genera calitatea. Dupa ce s-au emis toate ideile, fara a fi criticate, se alege cea mai buna idee, care
da solutia finald. Avantajele acestei metode sunt: obtinerea rapidd si usoard a ideilor noi si a
solutiilor de rezolvare; costuri reduse; aplicabilitate largd; stimuleaza participarea activa;
dezvoltd creativitatea, increderea in sine prin procesul evaluarii amanate; dezvolta abilitatea
de a lucra in echipa. In cazul copiilor cu CES aceasti metodd se foloseste de obicei la
rezolvarea de situatii-problema,de tipul: - Daca nu e asa, cum e? —Cum trebuie sa ne comportam
in...?

Turul galeriei se refera la analiza lucrarilor elevilor prin observarea lor de catre ceilalti colegi.
Colegii stabilesc ce caracteristici are lucrarea respective si dacd aceasta a respectat toate cerintele.
Se apreciaza lucrarile prin diferite procedee: se dau puncte, se lipesc etichete pe lucrarile apreciate
pozitiv.

Tehnica LOTUS (floare de nufir) presupune deducerea de conexiuni intre idei, concepte,
pornind de la o temd centrala, care determind opt idei secundare ce se construiesc in jurul celei
principale, asemeni petalelor florii de nufar. Cele opt idei secundare urmeaza sa devina la randul lor
teme principale, pentru alte opt flori de nufar. In cazul copiilor cu CES, aceastd metoda se aplica pe
o perioada mai lungd de timp. De exemplu, in cazul celor 4 anotimpuri, elevii trebuie sa
relateze noi enunfuri care sd-i conduca la descoperirea anotimpului care va urma.

Metoda ciorchinelui este metoda ce se poate utiliza mai ales In etapa de reactualizare a
structurilor invatate anterior, sau in etapa de evocare, elevii fiind pusi in situatia de a stabili
conexiuni intre elementele studiate, de a se implica activ In procesul de gandire.

Modalitati de realizare :

- elevii vor scrie un cuvant sau expresie nucleu in centrul unei foi de hartie;

- elevii sunt invitati sd scrie cat mai multe cuvinte sau expresii care le vin in minte despre
subiectul selectat pana la expirarea timpului;

- cuvintele (ideile) vor fi legate prin linii de notiunea centrald sau, daca este cazul, de una din

cele propuse de elevi;
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- la finalul exercitiului se va comenta intreaga structura cu explicatiile de rigoare;
Participarea Intregii clase la realizarea “ciorchinelui” este lansatd ca o provocare si determind o
intrecere de a descoperi noi conexiuni legate de termenul propus.

Cubul este o metoda folosita in cazul in care se doreste explorarea unui subiect, a unei situatii
din mai multe perspective. Se oferd astfel elevilor posibilitatea de a-si dezvolta competentele
necesare unei abordari complexe si integratoare.

in concluzie, metodele moderne sunt atractive, dezvoltd creativitatea, gandirea critica a
elevului, capacitatea acestuia de a-si expune propriile pareri si de a coopera. Invitarea
devine eficientd, iar cunostintele nou insusite pot fi aplicate in alte situatii sau in rezolvarea unor
probleme (sarcini de lucru). In acest fel, elevul participa activ la procesul de invitare, care se
imbundtdteste considerabil in momentul in care scolarii folosesc un repertoriu de gandire si
experienta lor anterioara.
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TEORII PEDAGOGICE CARE SUSTIN INTEGRAREA
CONTINUTURILOR TN CICLUL PRIMAR

Prof. inv. primar Dana NICORICI
Scoala Gimnaziala ,,Constantin Erbiceanu” Erbiceni, jud. Iasi

Literatura de specialitate utilizeaza ca sinonime conceptele de integrare si interdisciplinaritate.
H.H. Jacobs (1989) a definit interdisciplinaritatea ca pe o,, viziune asupra cunoasterii si o abordare a
curriculumului care aplica in mod constient metodologia §i limbajul din mai multe discipline pentru a
examina o tema centrald, o problema sau o experienta”

Printre cei care sustin integrarea se numara si Good (1973), acesta intelege prin curriculum
interdisciplinar ,,0 organizare curriculara ce traverseaza liniile obiectelor de studiu pentru a se
focaliza asupra unor probleme comprehensive ale vietii sau asupra unor arii mai largi de studiu care
aduc impreuna diferite segmente ale curriculumului in asociatii semnificative”.

Lucian Ciolan defineste termenul de curriculum integrat ca fiind,, crearea de conexiuni intre
teme sau competente care sunt de regula formate disparat, in interiorul diferitelor discipline. Aceste
teme sau competente au o puternica legatura cu viata cotidiana a elevilor si isi propun, sa contribuie
la formarea unor valori si atitudini”. Ambele concepte presupun:

Drealizarea curriculumului bazata pe unitati tematice, probleme si concepte din viata de zi cu
7i;

D<interrelationarea intre obiectele de studiu;
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D<fuziunea intre fenomene, cauze, concepte si efecte din diferite domenii;

D<realizarea de activitati integrate, practice, de tipul proiectelor, activitatilor de cercetare,
observare, redescoperire, in activitatile din clasa, sau in cadrul excursiilor tematice;

D<corelarea notiunilor invatate cu situatiile prezente din mediul inconjurator sau din viata
cotidiana.

“Cand mergi pe-afard, natura nu te pune fata in fata pentru trei sferturi de ora numai cu flori si
in urmatoarele trei sferturi numai cu animale”.(Lionel Elvin)

Evolutia practicii pedagogice contemporane cunoaste de-a lungul timpului o importanta
dinamicd. Cu toate acestea “‘pe ldnga bogatia si diversitatea abordarii integrate a curriculumului
procesul este inca departe de a fi pe deplin configurat”. (Ciolan, L., 2008, p. 114), in majoritatea
covarsitoare a cazurilor abordarea integrata a curriculumului este incd o alternativa, o modalitate de a
complementariza curriculumul disciplinar. Din nefericire, inca sunt pufine cazuri in care abordarea in
maniera integrata adevenit paradigma dominantd in proiectarea si implementarea curriculumului.

Curriculumul integrat este prezentat de educatia organizatd astfel incét traverseaza barierele
obiectelor de studiu, aducand impreuna aspecte ale curriculumului 1n asociatii semnificative care sa se
centreze pe ariile mai largi de studiu. Predarea, invétarea, evaluarea sunt vazute dintr-o perspectiva
holistica reflectind lumea reala, care este una interactiva. Integrarea presupune mai multe nivele ce pot
fi privite Tn ansamblu ca pasi spre transdisciplinaritate. Secolul trecut a fost marcat, in domeniul
educatiei de aparitia a numeroase solutii pentru depasirea pericolului detasarii scolii de viata reala si
pentru pregatirea individului in vederea integrarii sale sociale. Termenii echivalenti ai curriculumului
de tip integrat sunt: corelarea continuturilor, predarea tematica, predarea sinergica.

Integrarea continuturilor disciplinelor de studiu, precum §i a ariilor curriculare este considerata
principala in domeniul proiectarii programelor scolare. (Chis, V., 2001, p. 135)

Inca din 1700, J. J. Rousseau sustinea necesitatea aplicarii unui curriculum bazat pe nevoile si
interesele individului, pornind de la experientele naturale specifice vietii cotidiene. J. J. Rousseau este
considerat pedagogul “care a descoperit copilul” un inceput al fundamentarii psihologice al instruirii
dar si al educatiei. Pornind de la credinta ca omul se naste bun dar cd societatea 1l degradeaza,
pedagogul vede educatia ca pe o crestere conforma cu natura interioarda a copilului fiind
sustinatorul“principiului conformitatii cu natura”.

Ideea este foarte bine surprinsa si de E.Paun, care sustine ca: “putem vorbi de o reintoarcere a
individului ca actor in spatiul social §i o resurectie a elevului in calitate de persoand cu
caracteristicile sale specific diferentiatoare ce trebuie valorizate maximal, constituie dimensiunea
dominanta a pedagogiei post moderne”. (Paun, E., Potolea, D., 2002, p. 20) Aceasta trecere in revista
de la abordarea traditionald la cea modernd si anume integrarea disciplinelor evidentiaza evolutia
conceptului de didactica, evolutie ce surprinde semnificatiile ample pe care le-au cdpatat de-a lungul
timpului procesele fundamentale: predarea, invatarea, evaluarea, elevul si profesorul precum si insusi
conceptul de proces de invatare.

in 1929, Alfred North Whitehead spunea: ,, Exista un singur obiect de studiu pentru educatie,
si acela este Viata, in toate manifestarile sale”. Integrarea disciplinara reprezintd o provocare
pentru educatie, un concept dezbatut sub multiple aspecte: interdisciplinar, transdisciplinar,
integrare curriculari, predare/invatare tematica, etc. Integrarea face referire la relationarea
cunostintelor dobandite, pentru o Intelegere cat mai ampla a proceselor si conceptelor intalnite.

Maria Montessori a conceput un rol nou pentru profesor, de cele mai multe ori ne referim la

acesta sub numele de ghid deoarece educatorul montessori nu preda in mod traditional. Copiii invatd
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singuri folosind materialele specifice, timp in care profesorul stimuleaza, directioneaza si ghideaza
activitatea acestora. Prin metoda Montessori copiii prospera atunci cand li se oferd libertatea intr-un
mediu propice nevoilor lor. Dupa o perioada de intensd concentrare i lucru cu materiale care le
starnesc interesul, elevii dovedesc multumire de sine si vitalitate. Concentrandu-se intr-o activitate
neintreruptd in care elevii abordeaza o problemd, un concept in manierad integratd, acestia ajung sa
dezvolte o stare de pace interioard si autodisciplind. Aceasta participare libera a copilului la actul
educational se va putea obtine numai daca educatorii vor tine cont de trebuintele naturale, de
interesele autentice ale scolarului. De aici §i importanta acordata ambiantei in care se desfasoard
actul educational, aspect asupra cdruia va insista M. Montessori. (Stanciu, M., 2003, p. 163) In
viziunea Mariei Montessori profesorul are un rol deosebit, el nu preda, ci il ajuta pe copil sa-si dea
seama de materialul pe care il are in jurul sdu si de intrebuintarea pe care o poate avea. Copilul isi
alege singur ocupatia, iar educatorul intervine doar dacd este solicitat. Educatorul doar asigura
conditiile pentru activitatea libera a copilului, renuntand la autoritatea sa. (Stanciu, M., 2003, p. 170)

Roger Cousinet a experimentat mefoda de munca libera pe echipe. Metoda muncii libere pe
echipe a fost o sintezd a mai multor idei de tip american, teza socializarii metodice prin atasarea la
grup, precum si conceptul de libertate. Sinteza realizata de Cousinet consta in faptul ca elevii se
imparteau in grupe de lucru. Sala de clasa era dotata cu diferite instrumente menite sa le capteze
interesul( plante, animale, colectii, biblioteca). Elevii alegeau o tema pe care o executau, fiecare
membru al echipei prelua o sarcina in functie de inclinatii §i interese. (Stanciu, M., 2003, p. 164)
Rolul profesorului se rezuma doar la scurte interventii pentru a corecta unele greseli, sau intervenea
doar daca era solicitat. La sfarsitul lucrului fiecare grupa prezenta produsul finit intregii clase.

Profesorul nu mai reprezintd unica sursd de informare, nu intervine in activitatea elevilor, ci
stimuleaza interrelationarea dintre elevi.

Prin aceasta metoda insusi Cousinet a recunoscut anumite limite, cum ar fi: elevii capata mai
putine informatii, nu toti elevii se implicd in activitate, iar unii se mulfumesc sa stea in umbra
colegilor. In ciuda acestor limitiri Cousinet are meritul de a fi relevat printre cei dinti rolul grupului
scolar in individualizarea actului educational si socializarea elevului.

Celestin Freinert cititor neobosit, pedagog, a preluat si a cunoscut tot ceea ce i s.a parut mai
valoros in experienta pedagogica contemporand cu el: Pestalozzi, Decroly, Cousinet, Montessori,
Dewey. Om al timpului sdu Freinert si-a pus problema necesitdtii unei“scoli noi”adaptatd
transformarilor rapide care aveau loc in viata sa. Astfel a considerat ca, copilul are nevoie pentru a se
dezvolta de un mediu propice asa cum este nevoie pentru simanta care se bagad in pamant. Scopul
educatiei constd in a lasa viata s se dezvolte 1n satisfacerea nevoii de” putere vitala”.(Stanciu, M.,
2003, p. 166) “Fiinta umana este insufletita in toate domeniile, de un principiu de viata care o
indeamna sa urce fara oprire sa creascd, sd Sse perfectioneze, sa stapaneasca mecanismul si
instrumentele pentru a dobandi maximum de putere asupra mediului care o inconjoara”(C.Freinert).

Scoala trebuie sa asigure continuitatea cu valorile traditionale deoarece acestea se intrupeazd in
mediu, iar cea mai mare greseald pe care o poate face scoala este de “a smulge copilul familiei,
traditiei, mediului, gandului si iubirii care l-au hranit, jocurilor care pentru el au fost experiente
pretioase, pentru a-1 muta cu forta n mediul atat de diferit care este scoala formala, rece si rationala.

Pedagogul A.S. Makarenko aratd ca prin joc se realizeaza educatia viitorului om de actiune. El
stabileste asemanadrile si deosebirile dintre joc si muncd, precum si raportul dintre cele doud forme de
activitate, subliniind faptul ca jocul are in viata copilului un rol la fel de important ca si munca,

activitatea sau serviciul la adulti. El arata ca “un joc bun seamana cu o munca buna §i considera ca un
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copil care stie sa se joace bine si frumos va sti, foarte probabil, la timpul sau, sa munceasca bine si
frumos”. (Verza, E., 1993, p. 116)

Participarea libera a elevului la desfasurarea actului educational se va obtine dacd dascalii vor
tine cont de trebuintele naturale, de interesele copilului, de importanta ambiantei in care se desfasoara
actul educational. Conceptul de integrare ne duce cu gandul la coordonare, imbinare, reunirea
notiunilor separate in discipline, dintr-un tot unitar si armonios intalnit in viata, in naturd. Din punct
de vedere didactic, prin integrare se intelege asocierea obiectelor de studiu intr-o singura
structura de invatare.

Promovand o invdtare centratd pe rezolvare de probleme, pe tatonarea experimentala pe
mentinerea legaturii dintre copil si mediu, educatia noud criticd programele scolare rigide,
compartimentarea excesiva a disciplinelor, accentul pus pe asimilarea de cunostinte si nu pe formarea
unor abilitdfi si competente. Astfel se explica efortul padagogilor renumiti de a propune noi metode,
tehnici de invatare, noi directii de organizare a continuturilor.

CREATIVITATEA TN ARTA CANTULUI.
MODELE DE BUNE PRACTICI.
FESTIVALUL NATIONAL CANTECUL NATURII DIN ROMANIA

Prof. Daniel-Alex MILENCOVICI
Scoala Gimnaziala Nr. 2 si Nr. 25 Timisoara, jud. Timis

Creativitatea in arta cantului a devenit o necesitate specifica epocii actuale, deoarece, oricat
ar fi de frumoasd vocea cantaretului, aceasta nu mai constituie o valoare in sine, dacd nu e capabila
de maxima expresivitate.

Creatorul lucrarii muzicale are nevoie de artistul-interpret care sd dea viatad partiturii prin
intermediul aportului sdu creativ. Acest aport reprezintd actiunea de a recrea cu inteligenta si talent,
mesajul initial al compozitorului.

Asadar, actul de a interpreta lucrarea muzicald, presupune actul de creativitate al aristului-
cantaret. Acesta creazd in lucrarea muzicala, un alt fond de idei, ceea ce Tnseamnd cd artistul-
interpret, intregeste actul de creatie. Interpretarea este un fenomen psihologic care necesita
participarea fortelor sufletesti. Rezultate optime 1n acest demers, sunt obtinute de catre cei care stiu
sa imbine solutii ale vechilor scoli de cant, cu solutii impuse de etapa actuala a dezvoltarii
pedagogiei cantului artistic european si international.

Arta cantului nu e o artd de agrement, fapt care e evidentiat in cuprinsul acestei lucrari.
Interpretul trebuie sa stie sa determine o succesiune de imagini artistice vii, emotionante si
comunicabile. Astfel, interpretul da viata conceptiilor compozitorului, dar si viziunilor textierului.
Artistul-interpret se perfectioneazd continuu prin propria experientd pentru a deveni un autentic
talmacitor de arta vocald sau instrumentala.

Interpretul care nu stie sa-si indeplineasca rolul de mijlocitor intre compozitor si public
ramane un executant vocal cu rutind, poate cu voce buna, insa incapabil sa devind Artist-creator al
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mesajului aristic. Acest gen de cantaret isi formeaza o manierd de a canta care evidentiaza lipsa
emotiei proprii, a gandirii proprii, a judecatii si a inteligentei, din actul sdu de cant.

Creativitatea este obsesia omului care gandeste si confera semnificatii lucrurilor, convertind
lumea in forme, conceptii si imagini noi spunea Dan Mihdilescu in cartea Dimensiuni ale creatiei.

Ideea aceasta se completeaza cu conceptia lui Lucian Blaga “Creatia e singurul surds ar
tragediei noastre”.

Activitatea artistului-cantaret ¢ mult mai grea decat alte profesii, deoarece e nevoie de
maxima energie morald si credintd 1n izbanda. Rasplata muncii indelungate (deseori insotitd de
multe sacrificii) apare dupd un timp nedeterminat si doar dacd reuseste sd primeasca recunoastere a
calitatii de creator original al interpretarii lucrdrilor muzicale; adica, doar dacd reuseste sa devina
autentic realizator al creativitatii in arta cantului.

Cariera artistului-cantaret necesita maxim echilibru mental, dar si sanatate fizica si psthica,
deoarece orice afectiune medicala influenteaza negativ prestatia artistica.

In general, se considera ci si cantiretul sau instrumentistul care urmeazi intocmai modelul
interpretdrii unor artisti consacrati, se poate numi interpret. Aceasta parere ignora adevaratul sens al
notiunii de interpret, deoarece acesta trebuie sa fie totdeauna creator de mesaj artistic.

La baza cantului sta cuvantul, textul prin care se explimd diverse stari sufletesti si mesaje
diferite. Infitisarea elementelor cuprinse in text, e spijiniti si cu mijloace gramaticale. In actul
scenic € necesara punerea in evidenta a unor parti de propozitie, a anumitor cuvinte cheie si a
anumitor sintagme, propozitii sau fraze. Sensurile cuvintelor trebuiesc transformate prin nuante care
s creeze sensuri secundare si subtexte deci, interpretul creeaza noi sensuri prin intonatie. In scopul
eficientei actului de interpretare trebuiesc efectuate studii temeinice asupra valorii cuvantului.

Termenul de creativitate, echivaleaza cu termenul originalitate. Originalitatea e un fenomen
ce constituie o formd a gandirii si determind noutatea In privinta realizarii a noi efecte vocale si a
construirii unor noi mesaje artistice. Finalitatea efortului de a crea ,,noul” e performanta individuala.
»Creativitatea este facultatea spiritului de a reorganiza elementele campului de perceptie, intr-o
forma originala” (A. Moles, Creativite, Paris, Editura Fayard 1970).

Festivalul National Cantecul Naturii din Roménia, editia I, a fost organizat de
Universitatea de Vest din Timisoara, Departamentul de Pregatire Pentru Personalul Didactic si
Consiliul Judetean Timis. Acest festival s-a adresat elevilor din ciclul gimnazial si s-a desfasurat
on-line, pe Google Classroom, in perioada pandemiei, anul 2021.

Prin acest festival am avut ca scop sustinerea patrimoniului natural, prin abordari
interdisciplinare in context local si national. Proiectul reprezintd in mod concret multiculturalitatea
si interculturalitate — elemente pentru care Timisul are recunoastere la nivel national, fapt pentru
care evenimentul corespunde inclusiv criteriilor existente in strategia programelor europene cu
caracter national. Festivalul constituie un eveniment cultural-educativ, ce contribuie la sprijinirea
devenirii Timisoarei Capitala Culturald Europeana in 2023. O ramura artistica ce contribuie in mod
preponderent la modelarea perceptiei asupra naturii este muzica. Se spune ca natura e izvor de
cantec.

Elevii doritori sa se inscrie in cadrul festivalului, se puteau inscria cu cantece care au ca
tematica naturd, iar abordarea genului muzical nu se impunea, atata timp cat concurentul stia sa isi
scoata in evidenta calitatile vocale si muzicale.

Ca si organizator, am dorit ca prin acest festival sd indeplinesc urmatoarele obiective:

21



ORIZONTURI DIDACTICE (BACAU.ONLINE) NR. 5/ AUGUST 2022
ARTICOLE DE SPECIALITATE

- dezvoltarea competentei de sensibilizare si expresie culturald in context integrat, prin care elevii sa
constientizeze importanta protejarii naturii folosindu-se de arta.

- dezvoltarea competentelor cheie pentru promovarea valorilor culturii/educatiei locale, regionale,
nationale si europene prin practici instructiv - educative si extracurriculare inovative.

- participantii sunt stimulati in a deveni creatori de atitudini sociale pozitive, care combat
indiferenta si neglijenta fata de urmarile distrugerii mediului prin activitatea umana.

Concursul pe care I-am propus s-a desfasurat in trei etape: etapa pregatitoare de Inscriere
in cadrul festivalului, etapa de selectie in care juriul festivalului a acordat note prestatiei artistice
ale participantilor, iar in etapa finala au intrat toate inscrierile care au un punctaj de minim 85 de
puncte. Etapa finala a fost realizata doar de participantii selectati care au incarca pe Google
Classroom, videoclipul cu lucrarea muzicala aleasd pentru aceastd etapa. Juriul concursului a
alcatuit din personalitati din cadrul facultatii de muzica si a liceelor de muzica din Romania. De
asemenea, in evaluarea prestatiei concurentilor s-a tinut cont de:

- voce: intonatie, omogenizare, egalizare a vocii i timbru vocal cat mai bine individualizat;
- interpretare: frazare, accente juste pe cuvinte cheie, nuantare;
- prezenta scenica: atitudine, gest, privire, expresie faciala.

In cadrul acestui festival online s-au inscris peste 70 de copii din scoli de cultura generald
din tara noastrd, iar pe parcursul a mai multor sdptdmani, juriul a avut de indeplinit o misiune
dificild, aceea de a selecta cele mai bune interpretari si voci.

Bucuria mea a fost mare, deoarece festivalul a fost finantat de catre Consiliul Judetean
Timis si sprijinit cu anumite premii de catre Programul National Cantus Mundi, cel mai mare
program de incluziune sociald prin muzica din Romania.

Dupad mai bine de jumatate de an, personal m-am bucurat sd vad pe unii din participanti si
premianti participand la evenimente culturale la nivel local si national, ceea ce face ca acest demers
pe care l-am initiat In pandemie, sa dea roade si, cu siguranta, a fost un pas pe care concurentii l-au
facut pe drumul artei.

Asa cum am scris si mai sus, creativitatea e foarte importanta In arta, iar acest festival a
scos In evidentd acestd laturd a concurentilor. De asemenea, toate obiectivele urmarite au fost
cladite in jurul tematicii legate de natura. Natura ca fenomen artistic, dar si ca act civic prin tragerea
unui semnal de alarma ca noi, fiintele umane si creative, trebuie sa spijinim natura prin arta pe care
o realizam, deoarece NATURA, este cel mai frumos tablou natural de care omul poate sa se bucure
pe acest pamant.

Privind la armonia naturii, putem invata prin activitati si de acest fel sd manifestim
atitudini de valoare prin iubire pe care o putem darui celor din jur si prin protejarea mediului
inconjurdtor, prin bucurie si adevar, frumos, onoare si integritate. Realizdnd aceste valori, putem sa
devenim fiinte competente, care sa fie autentice si care sa fie empatice si de Incredere in aceasta
societate care este tehnologizata si mereu In dezvoltare.
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CULTIVAREA INTERESULUI FATA DE MATEMATICA

Prof. inv. primar Edit PANITI
Liceul Tehonologci Nr.1 Popesti, jud. Bihor

Pedagogul american Bruner considera ca “oricarui copil, la orice stadiu de dezvoltare i se
poate preda cu succes, Intr-o forma intelectuala adecvata, orice tema”, dacd se folosesc metode si
procedee adecvate stadiului respectiv de dezvoltare, daca materia este prezentata “intr-o forma mai
simpla, astfel incat copilul sd poatd progresa cu mai multd usurintd si mai temeinic spre o deplind
stapanire a cunostintelor”.

Matematica este indiscutabil, una dintre cele mai frumoase stiinte. Ea dezvolta gandirea
logica si un anumit gen de creativitate. Este importanta in viata fiecarui om si prioritard in formarea
acestuia. Pentru ca matematica sd se transforme dintr-un cosmar intr-o provocare atractiva,
importanta este maiestria si tactul pedagogic al invatatorului, “foamea de matematicd a elevului este
provocatd de harul invatitorului” — spunea distinsul pedagog Stefan Fatulescu. Fiecare copil intrad in
scoald cu anumite experiente matematice dovedind o curiozitate naturala fatd de matematica si este
capabil sa exploreze realitatea din punct de vedere matematic (Sunt mai inalt decat..., Cat costa...,
Cat mai este pana la..., Cand se termina...). Dascélul trebuie sa profite de aceste curiozitati si sa
ajute copiii sd dea sens informatiilor matematice, dar si de a valorifica exzperientele copiilor din
sfera matematicii precum si de a stabili legaturi dintre conceptele matematice si realitatea pe care ei
0 cunosc.

In predarea matematicii se disting trei tendinte principale determinate de preponderenta
unora sau altora din factorii procesului de invatare. Astfel invatdmantul verbal acordd o
importantd primordial cuvintelor, simbolurilor, si se manifestd prin invatarea mecanica sau pe
invitarea de tip formal bazati pe aplicarea mecanici a regulilor. Invitimantul intuitiv al
matematicii are in vedere cunoasterea primelor calcule aritmetice si geometrice prin contactul direct
cu obiectele sau cu imaginile acestora farad a face apel la rationamentul matematic. Rolul intuitiei la
copii este de necontestat, dar dacad ei nu voi stabili si legaturi logice riscd sd se opreascd la un
anumit stadiu al dezvoltarii mintale. invitamantul prin actiune acorda un rol mai dinamic intuitiei
punand accent pe actiunea copilului asupra obiectelor insusi. Manipularea obiectelor conduce mai
rapid, mai eficient la formarea perceptiilor accelerand astfel formarea structurilor operatorii ale
gandirii. Etapa manipularii obiectelor se continud cu cea a maniularii imaginilor acestora si In final
cu elaborarea unor scheme grafice urmate de simboluri. Prin manipularea diferitelor obiecte (figuri
geometrice, betisoare, materiale naturale, obiecte folosite de elevi in viata de zi cu zi, colectii de
obiecte ale elevilor, diferite materiale confectionate de copii, instrumente de masurd precum ceas,
metru, cantar) elevul exploreaza cu usurintd concepte matematice. Cadrul didactic are rolul de a
stabili materialele necesare pentru intelegerea unui continut, rolul lor, cantitatea necesara si de
asemenea trebuie sd-si ia masuri de sigurantd ca elevii s-au familiarizat cu ele si au inteles cum
trebuie sa le foloseasca.

23



ORIZONTURI DIDACTICE (BACAU.ONLINE) NR. 5/ AUGUST 2022
ARTICOLE DE SPECIALITATE

Inviatatorul trebuie si organizeze activititi variate pentru toti elevii, in functie de ritmul
propriu si de nivelul de dezvoltare a fiecaruia, sd realizeze 1n clasd un mediu stimulativ si
diversificat Incat sa ofere elevului o motivatie sustinutd si favorabild in Invatarea matematicii, iar
cunostintele dobandite sd fie eficient folosite si aplicate in viata de zi cu zi. Una dintre metodele
moderne folosite cu mare succes In activititile matematice este cea a utilizarii soft-urilor
educationale. Exercitiile din aceste soft-uri sunt prezentate intr-o forma grafica atractiva avand
elemente de animatie si de sunet. Astfel animatia sporeste capacitatea fiecarui copil de a vizualiza in
mod corespunzator conceptul insusit. Imaginile permit restructurarea, aceasta fiind mai usor
procesatd de sistemul vizual si perceptiv al copiilor, sporind capacitatea acestora de a intelege
fenomene mai dificile. Majoritatea exercitiillor Incorporeaza secvente de naratiuni care permit
copiilor sa-si insuseasca strategii de lucru adecvate.

Toate aceste exercitii contin elemente de joc care sunt pentru elevi provocatoare, starnesc
curiozitatea, mentin atentia timp indelungat si le dezvolta fantezia oferindu-le in acelasi timp si o
motivatie intrinseca, deosebit de importantd pentru Imbuinatdtirea performantei scolare. Elevilor le
place mai mult sd invete prin intermediul soft-urilor educationale, decat prin metode traditionale,
acestea cotribuind la dezvoltarea unor atitudini pzoitive fatd de invatare.

Concluzionand, cele aratate mai sus, putem sa spunem cd atitudinea pozitivd fatd de
matematicd se poate cultiva si se poate realiza cu usurintd, prin activitati cu si pentru elevi, dar este
nevoie sd se elimine prejudecdtile, teama de a folosi si realiza noi metode de lucru, lipsa de
indrazneald si imaginatie, rutina. Matematica isi dovedeste importanta deosebitd participdnd cu
mijloace proprii la dezvoltarea personalitatii elevului, nu numai sub aspect intelectual, ci si sub
aspect estetic si moral. Chiar daca uneori elevii nu intrezaresc nevoia matematicii in viata de zi cu
71, totusi ar fi pacat sa fie lipsiti de modalitdtile matematice de gandire, caci ar insemna sa fie
condamnati la ignoranta fata de lumea in care trdiesc. Matematica trezeste sentimentul regularitatii
si al frumusetii pentru ca numerele si modelele se pot organiza perfect. Ca atare, inca din clasele
primare, se impune stimularea intelectului, a gindirii logice, a judecatii matematice la elevi, astfel
incdt matematica sd devind o disciplind placuta, atractivd, convergentd spre dezvoltarea
rationamentului, creativitdtii si muncii independente.

Bibliografie:
1. Neacsu, loan, Didactica metmaticii In invatdmantul primar, Editura Aius, Craiova, 2006;

2. Adascilitei, Adrian, Instruirea asistatd de calculator — didactica informatica, Editura
Polirom, Iasi 2007.
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DE CE SUNT MAI EFICIENTE METODELE MODERNE DECAT
CELE TRADITIONALE

Prof. inv. primar Edit PANITI
Liceul Tehonologci Nr.1 Popesti, jud. Bihor

Metoda didactica se referad la drumul sau calea de urmat in activitatea comuna a profesorului
si elevilor, in vederea realizarii obiectivelor instruirii. Metodele didactice sunt de 2 tipuri:

1. Traditionale: explicatia, exercitiul, expunerea didacticd, conversatia, demonstratia, lucrul
manualul;

2. Moderne: problematizarea, aloritmizarea, modelarea, studiul de caz, invatarea prin
descoperire, istruirea programata.

Metodele didactice traditionale, in ultimii ani, lasd impresia cd nu ar mai fi in conformitate
cu noile principii ale participarii active si constiente ale elevului. Expunerea profesorului era cel
mai des utliziatd in Invatdmantul traditional, urmatd apoi de studiul individual al elevului. Aceasta
metoda este des criticatd deoarece nu favorizeaza legdtura cu practica. Lipsa de legaturd cu
realitatea vine de la atitudinea elevilor: ei asista pasiv la expunere stiind ca vor trebui apoi sa repete.
Cealaltd metodd traditionala, conversatia cu intreaga clasd, antreneazd mai mult participarea
elevilor, dar elevii sunt ghidati si nu stiu ce se urmareste. Asadar, forma clasica a invatdmantului
dezvoltd foarte putin gandirea elevilor.

Metodele activ — participative pun accent pe Tnvatarea prin colaborare, aflandu-se in antiteza
cu metodele traditionale de invatare. Elevii nu sunt doar un receptor de informatii, ci un participant
activ la educatie. In procesul instructiv — educativ, incurajarea comportamentului participativ
inseamna pasul de la “a invata” la “a invata sa fi si sd devii”, adica pregatirea pentru a face fatd
situatiilor, dobandind dorinta de angajare si actiune.

Principalul avantaj al metodelor activ — participative reprezintd implicarea elevilor in actul
didactic si formarea capacitatii acestora de a emite opinii si aprecieri asupra fenomenelor studiate.
In acest mod, elevilor le va fi dezvoltati o gandire centrati pe testarea si evaluarea solutiilor
posibile intr-o situatie data, urmata de alegerea rezolvarii optime pe baza argumentelor. A gandi
critic inseamna a detine cunostinte valoroase si utile, a avea convingeri rationale, a propune opinii
personale, a accepta ca ideile proprii pot fi discutate si evaluate, a construi.

Principalele metode de dezvoltare a gandirii critice sunt:

- metoda Ciorchinelui;
- metoda Mozaic;
- metoda Cubul;
- metoda Turul Galeriei;
- metoda Lotus;
- metoda Palariile ganditoare;
- metoda Schimba perechea;
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- metoda Explozia stelara;
- metoda Cauza -efect;
- diagrama Venn.
Literatura de specialitate oferd o imagine fideld asupra antitezei care se creeazad intre
metodele traditionale si cele moderne utilizate in predare.

Metodele traditionale au urmatoarele caracteristici:

- sunt centrate pe activitatea de predare a profesorului, elevul fiind vazut ca un obiect al
instruirii, asadar comunicarea este unidirectionald;

- pun accentul pe insusirea continutului, vizand, in principal latura formativa a educatiei;

- sunt predominant comunicative;

- sunt orientate, n principal, spre produsul final, evaluarea fiind de fapt o reproducere a
cunostintelor;

- genereaza pasivitate in randul elevilor.
La polul opus, metodele moderne se caracterizeaza prin urmatoarele:

- acorda prioritate dezvoltarii personalitatii elevilor, vizand latura formativa a educatiei;
- sunt centrate pe activitatea de Invatare a elevului, acesta devenind subiect al procesului
educativ;
- sunt centrate pe actiune, pe invatare prin descoperire;
- Incurajeaza Invatarea prin cooperare si capacitatea de autoevaluare la elevi.
Deci, in concluzie, metodele moderne sunt mult mai eficiente, ele Tncurajeaza participarea
elevilor, initiativa si creativitatea.

Bibliografie:

1. Marcu, V., Filimon, L., Psihopedagogie pentru formarea profesorilor, Editura Universitatii
din Oradea 2003;
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2001.

26



ORIZONTURI DIDACTICE (BACAU.ONLINE) NR. 5/ AUGUST 2022
ARTICOLE DE SPECIALITATE

TNVATAREA PRIN PARTICIPAREA LA ACTIVITATILE
EXTRACURRICULARE

Prof. inv. primar Edit PANITI
Liceul Tehonologci Nr.1 Popesti, jud. Bihor

Cred, cu tdrie, dupa ani multi de experienta la catedrd ca noi, promotorii educatiei, ar trebui
sa le oferim elevilor in procesul instructiv-educativ mai multd motivatie, stimulare si incurajare.
Noi, cei care lucram zilnic cu copiii, stim ca ei invatd cel mai mult atunci cand vizualizeaza, pun
mana pe ceva palpabil, exploreaza obiecte si fenomene din naturd. Eficienta activitatilor instructiv-
educative este in stransd legdturd cu participarea directd a elevului, cu interesul fatd de scoald, fata
de cunoastere. Acestea se pot realiza usor prin activitatile extracurriculare.

Scopul activitatilor extracurriculare este dezvoltarea unor aptitudini speciale, antrenarea
elevilor 1n activitati cat mai variate si bogate in continut, cultivarea interesului pentru activitati
socio-culturale, facilitatea integrarii in mediul scolar, oferirea de suport pentru reusita scolara in
ansamblul ei, fructificarea talentelor personale si corelarea aptitudinilor cu atitudinile caracteriale.
Activitatile extracurriculare sunt activitdtile care intrd in sfera educatiei nonfromale, ce au caracter
complementar activitatilor de invatare realizate la clasd, urmaresc largirea si adancirea informatiei
si cultiva interesul pentru diferite domenii de cunoastere.

Efecte si implicatii ale particiarii la activitatile extracurriculare asupra elevilor:

- dezvolta personalitatea elevilor;

- dezvolta creativitatea elevilor;

- familiarizeaza elevii cu trecutul istoric al comunitétii;

- faciliteaza implicarea parintilor 1n activitatile educative organizate in scoal;

- dezvolta spiritul de cooperare;

- autodisciplineaza elevii prin acceptarea de buna voie a regulilor, prin asumarea
responsabilitatilor;

- cultiva capacitatea de comunicare;

- dezvolta comportamente si atitudini democratice;

- antreneaza si elevii timizi.
Tipuri de activitati extracurriculare:

1. Excursii si drumetii:

Acestea inlesnesc educarea si dezvoltarea simtului estetic, starnesc dragostea pentru natura
si respectul pentru frumusetile ei, stimuleaza curiozitatea si spiritul de echipa al copiilor, acestia
pastrand In memorie unele momente ce pot fi de neuitat pe tot restul vietii lor. Achizitiile rezultate
in urma desfasurarii excursiilor pot fi valorificate prin: realizarea unor compozitii literare si plastice,
realizarea unui panou continand fotografii, realizarea unui jurnal care sd cuprinda impresii legate de
excursie sau intocmirea unui portofoliu despre principalele obiective istorice si culturale ale zonei.

2. Serbari si festivitati:
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Acestea marcheazd evenimente importante din viata scolarului. Importanta acestor activitati
constd in dezvoltarea artistica a elevului si bunul prilej prin care copilul se pune in valoare
folosindu-si imaginatia, dictia, mimica, siguranta si stima de sine. Prin participarea la serbari si
festivitati se dezvolta capacitatea de receptarea mesajelor din textele prezentate, se initiaza elevii in
arta spectacolului, 1i familiarizeazd pe acestia cu publicul si se cultiva elemente de interpretare
artisticd: mimica, vocea, intonatia, jocul scenic, miscarea, dansul.

3. Parteneriatele:

Reprezintad procesul de colaborare dintre doud sau mai multe parti care actioneaza impreuna
pentru realizarea unor interese sau scopuri comune in conditii de comunicare, coordonare si
cooperare. Atunci cind pdrintii, elevii si ceilalti membri ai comunitatii se considera unii pe altii
parteneri 1n educatie, se creeaza in jurul elevilor o comunitate de suport care incepe sa functioneze.

4. Vizitele la muzee, expozitii, monumente si locuri istorice, case memoriale:

Acestea oferd elevilor prilejul de a observa obiectele si fenomenele in starea lor naturala,
operele de artd originale, momentele legate de trecutul istoric local, national, viata si activitatea
unor personalitdti de seama ale stiintei si culturii nationale, relatiile dintre oameni si rezultatele
concrete ale muncii lor, stimuleazad activitatea de invatare, intregesc si desavarsesc ceea ce elevii
acumuleaza in cadrul lectiilor.

5. Vizionarea emisiunilor muzicale, de teatru de copii, distractive sau sportive:
Acestea stimuleaza si orienteaza copiii spre unele domenii de activitate: muzica, sport,

poezie, pictura.

6. Conscursurile pe diferite teme:

Acestea oferd copiilor posibilitatea sd demonstreze practic ce au invatat la scoala, acasa, sa
deseneze diferite aspecte, sa confectioneze modele variate. Daca sunt realizate intr-o atmosferd
placutd vor stimula spiritul de initiativa a copilului, i1 va oferii ocazia sd se integreze in diferite
grupuri pentru a duce la bun sfarsit exercitiile si va asimila mult mai usor toate cunostintele.

In concluzie, activititile extracurriculare, bine pregitite sunt foarte atractive pentru copii.
Ele starnesc interes, produc bucurie, faciliteaza acumularea de cunostinte, chiar daca necesita un
efort suplimentar. Copiilor 1i se dezvoltd spiritul practic, operational, manualitatea, dand
posibilitatea fiecaruia sd se afirme conform naturii sale. Dascdlul are prin aceste activitati
posibilitati diferite sd-si cunoasca elevii, sa-i dirijeze, s le influenteze dezvoltarea, sa realizeze mai
usor si mai frumos obiectivul principal — pregatirea copilului pentru viata.
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RELATIA JOC — DEZVOLTARE — INVATARE

Prof. inv. prescolar Elena—Alexandra NEACSU
G.P.P. Nr. 2 - Caracal, jud. Olt

Prescolaritatea reprezinta o etapa a dezvoltarii copilului in care se construiesc, se impletesc si
se delimiteaza treptat principalele trasaturi ale viitoarei personalitati.

Gradinita isi aduce o contributie foarte mare referitoare la inarmarea copiilor cu instrumente
fundamentale ale muncii intelectuale, In prescolaritate urmarindu-se in special, pregatirea copiilor
pentru invatare, pentru a face fatd cu succes scolii, dar si activitdtii de autoperfectionare, dupd
finalizarea scolii. De aceea, educatoarea are un rol important in trasarea liniilor viitoare de
dezvoltare a unor fiinte aflate in crestere si intr-o invatare permanenta.

RELATIA care se stabileste intre aceste trei componente, JOC — DEZVOLTARE -
INVATARE, este una stransa, de legiturd, deoarece prin joc, copiii isi dezvoltd creativitatea, isi
formeaza rabdarea, perseverenta, dobandeste cunostinte, exerseaza deprinderi.

Dupa P. Popescu — Neveanu (1978) prin notiunea de joc se intelege ‘ o forma de activitate
specifica pentru copil si hotaratoare pentru dezvoltarea lui psihica ‘.

Termenul de dezvoltare este definit ca ansamblu de transformari prin care trece copilul.
Dezvoltarea inseamnd evolutie, Inseamna a creste, a se maturiza si a Invata.

Invatarea reprezintd, din punct de vedere pedagogic, activitatea proiectata de educatoare
pentru a realiza schimbéri comportamentale la nivelul personalitatii prescolarului, prin valorificarea
capacitatii acestuia de dobandire a cunostintelor, a deprinderilor, a strategiilor.

Diferenta principala intre invatare si dezvoltare este cd Invatarea presupune adaptarea
imediata pe termen scurt, in timp ce dezvoltarea presupune adaptarea treptata intr-o perioada
indelungata.

Rolul jocului este foarte important, fiind activitatea fundamentala cu impact asupra
conduitei si personalitatii copilului.

Prin joc, copiii invata si coopereze, sa colaboreze cu coechipierii lor, sd fie altruisti, sa
asculte parerile altora, sa fie empatici, sd-si astepte randul. Jocul contribuie prin continutul sau la
dezvoltarea intelectului.

Jocul contribuie prin continutul sau la dezvoltarea intelectului, a afectivitatii. Orice joc
implica elemente afective: surprizd, bucurie, satisfactie, insatisfactie etc.

Jocul are un rol deosebit de important in dezvoltarea creativitatii, a inventivititii. El
presupune gasirea unor solutii noi, imaginarea unor situatii, transpunerea in rol, ceea ce contribuie
la dezvoltarea creativitatii si a inventivitatii.

Ca metoda, procedeu si mijloc de formare si dezvoltare a personalitatii copilului, jocul are
rolul de a facilita o buna parte din invatarea didactica.
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Totodata, jocul asigurd o mai bund cunoastere a tuturor membrilor grupei, contribuind la
coeziunea acesteia. Acesta creeaza pentru copii situatii in care ei trebuie sd se descurce singuri,
situtii pe care trebuie sa le resolve singuri sau in colaborare cu tovarasii de echipa, invata sa asculte
si parerile celorlalti, sd-si astepte randul. Aceste rezolvéri creeaza si intiresc o multitudine de
insusiri precum : curajul, spontaneitatea, hotararea, spiritul de colaborare, etc..

Tot prin intermediul jocului, copiii isi pun in evidenta calitatile fizice si psihice pe care le detin,
1ar cei mai timizi invatd sd-si invinga timiditatea, dezvoltandu-si ingeniozitatea si stdpanirea de sine.

Actionand asupra obiectelor din jur,copilul cunoaste realitatea, isi satisfice nevoia de miscare,
isi imbogateste cunostintele si astfel se pregateste pentru viitor.

Asadar, INVATAREA SI DEZVOLTAREA sunt indisolubil LEGATE DE JOC prin
multiplele valente formative — educative pe care acesta le are:

- Formarea empatiei;
- Formarea si dezvoltarea vocabularului;

- Dezvoltarea intelectului;
- Dezvoltarea afectivitatii;

- Formarea si dezvoltarea tuturor proceselor psihice : - memoria
- perceptia
- reprezentarile
- gandirea
- imaginatia
- limbajul
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STILURILE DE INVATARE

Prof. inv. primar Elena-Alina BUSUIOC
Scoala Gimnaziala ,,George Bacovia” Bacau, jud. Baciau

Kolb (1984) este cunoscut ca fiind cel care a lansat stilurile de Invatare moderne in cartea sa
. Invatarea experientiald...”. Punctul de pornire al teoriei lui a fost nemultumirea fatd de metodele
traditionale de instruire a studentilor la facultatea de management, fapt care l-a determinat sa
studieze metode de predare experientiala. Autorul a constatat cd unii studenti aveau preferinte foarte
clare pentru anumite activitd{i, dar nu si pentru altele. Din aceastd constatare s-a nascut ideea unui
inventar care sa identifice aceste preferinte, prin surprinderea diferentelor de invatare individuale
(Kolb, 2000, p. 8). Astfel David Kolb (1984) identifica patru moduri de invatare: prin experienta
concretd, prin observare reflexiva, prin conceptualizare abstracta si prin experimentare activa.

Conform modelului de invatare al lui Kolb, indivizii manifestd diferente in raport cu patru
moduri de invatare. Aceste moduri sunt descrise sub forma a ceea ce se cheama ,,ciclul de invatare a
lui Kolb”. In acceptiunea lui autorului, indivizii invata din contactul lor cu lumea, intr-o succesiune
specifica, care se misca in sensul acelor de ceasornic in jurul ciclului. Modul cum un individ isi
incepe ciclul de invatare depinde de modul de invatare dominant al individului respectiv. De
exemplu, daca modul de invatare dominant al individului este experienta concreta, atunci individul
respectiv va incepe ciclul de invatare de la acest mod, si va avansa apoi la observarea reflexiva. Tot
conform acestei teorii, exista doud dihotomii in acest model, respectiv sentiment vs. gandire, care
reprezintd continuumul procesarii informatiei (cum anume proceseaza individul informatia preluata
din mediu), si contemplare vs. actiune, care reprezinta continuumul perceptiei (cum anume percepe
individul informatia din mediul inconjuritor). In functie de modul dominant de prelucrare a
informatiei al individului, acesta manifesta o componentd dominanta in stilul sdu de invatare.

Cele 4 stiluri de Invatare dominante ale lui Kolb (1984) se caracterizeaza astfel:
1. Divergent — Concret, Reflexiv — Individul este imaginativ si constient de sensuri si valori;
priveste situatiile concrete din multe perspective, se adapteaza mai degraba prin observatie, decat
prin actiune este interesat de oameni §i tentat sa se bazeze pe sentimente;
2. Asimilant — Abstract, Reflexiv — Ii place sa rationeze inductiv si si creeze modele teoretice, este
mai interesat de idei si notiuni abstracte, decat de oameni, crede ca este mai important ca ideile sa
fie logice si pertinente, decat practice;
3. Convergent — Abstract, Activ — Capabil sd rezolve probleme, sa ia decizii si sd aplice idei 1n
practicd, se descurcd cel mai bine in situatii cum ar fi testele conventionale de inteligenta, isi
controleazd emotiile si preferd sa se ocupe de problemele tehnice, si mai putin de chestiuni
interpersonale;
4. Adaptabil — Concret, Activ — li place sa faci diverse lucruri, si execute planuri si s se implice in
experiente noi, se adapteaza usor la situatii noi; rezolva problemele intr-o maniera intuitiva, bazata
pe incercare §i eroare; este relaxat in relatiile cu cei din jur, dar este uneori i perceput ca nerabdator
si insistent.

Acest model este unul ideal in care elevul trece prin toate etapele spiralei — experimentare,
reflectie, gandire i actiune. Experientele personale reprezinta baza observarii si a reflectiei, care
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vor fi asimilate si transformate in concepte abstracte urmand ca acestea sa formeze noi moduri de a
actiona.

Honey si Mumford (1992) prelucreaza modelul lui Kolb(1984) si identifica patru categorii
de persoane care invata: activistii, reflexivii, teoreticienii i pragmaticii. Honey si Mumford (citati
Rassool, G.H., Rawaf, S., 2007) au dezvoltat chestionarul stilurilor de nvatare al lui Kolb (1984)
si, In 1986 au identificat patru stiluri de invatare: activ, reflexiv, teoretic si pragmatic. Cei cu stil de
invatare predominant activ sunt dominati de experientele imediate, reflexivii observa experientele si
preferd sa le analizeze, teoreticienii adoptd instrumente logice si rationale pentru rezolvarea
problemelor, iar pragmaticii sunt in mod esential practici (Rassool, G.H., Rawaf, S., 2007).

Teoria stilurilor de Tnvatare a lui Mumford & Honey (1986) descrie patru stiluri de Tnvatare:

1. Activistii — acestia se implica complet si fara idei preconcepute in noi experiente. Le place
prezentul si sunt fericiti sa se lase dominati de experientele imediate. Sunt deschisi la minte,
deloc sceptici si asta 11 face, de obicei, entuziasti cand vine vorba despre orice lucru nou.
Filosofia lor este: ,,voi Incerca orice cel putin o data”.

2. Reflexivii - le place sa stea deoparte pentru a analiza experientele si a le observa din multe
perspective diferite. Ei colecteazd informatii atat din propria experienta, cat si de la altii si
prefera sd le analizeze temeinic inainte de a trage o concluzie. Colectarea si analiza
meticuloasd a datelor despre evenimente §i experienfe este ceea ce conteazd si deci au
tendinta de a amana ajungerea la o concluzie finald cat mai mult timp este posibil. Filosofia
lor este sa fie prudenti

3. Teoreticienii - adoptd si integreaza observatii in teorii complexe, dar corecte din punct de
vedere logic. Ei se gandesc la probleme intr-un mod vertical, logic, de tip pas cu pas.
Asimileaza fapte disparate in teorii coerente. Au tendinta de a fi perfectionisti si nu se lasa
pana ce lucrurile nu sunt clare si nu se potrivesc in schema lor rationala.

4. Pragmaticii - sunt dornici sa incerce idei, teorii i tehnici ca sa vada daca functioneaza in
practica. Cautd in mod pozitiv idei noi si vor sa fie primii care sa experimenteze aplicarea
acestora. Le place sa miste lucrurile si sa actioneze rapid si sunt Increzatori in ideile care i
atrag. Nu le place sa se invarteasca in jurul degetului si au tendinta de a fi nerabdatori in
discutii care treneaza sau nu ajung la concluzii. Sunt esentialmente oameni practici, modesti,
carora le place sa ia decizii practice si sa rezolve problema.

Este necesar deci sa identificim cu cat mai mare acuratete stilurile de invatare ale elevilor,
deoarece stilul de Invatare nu privilegiaza doar conduitele cognitive dezvoltate de un elev in raport
cu sarcina de Invatare, ci face trimitere si la caracteristicile de personalitate ale sale. Stilul de
invatare poate fi considerat o interfata intre cognitiv si personalitate, o ,,combinatie de caracteristici
cognitive, afective si alti factori psihici care servesc drept indicatori relativ stabili ai felului in care
elevul percepe, interactioneaza si raspunde la mediul de invatare.
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ROLUL MEMORIEI DE LUCRU IN ARITMETICA

Prof. inv. primar Elena-Alina BUSUIOC
Scoala Gimnaziala ,,George Bacovia” Bacau, jud. Baciau

Unul dintre pionierii cercetarilor in domeniul referitor la procesarea aritmetica la copii este

Piaget, care opina cd, nou nascutii sunt lipsiti de orice competente numerice (Piaget, 1952). Astfel,
cunostintele abstracte de aritmetica ar necesita dezvoltarea logicii, care apare la copiii intre 4 §i7
ani.
La polul opus se situeaza cercetatori precum Feigenson, Lipton si Spelke, care in urma cercetarilor
efectuate au concluzionat cd nou nascutii au capacitatea de a percepe numarul de obiecte dintr-un
grup, independent de proprietatile lor fizice. Sugarii reusesc sa reprezinte numarul exact de obiecte
dintr-o scend, panda la limita de 3 sau 4 obiecte (Feigenson, 2002) si sd compare valorile
aproximative ale unui numar mare de obiecte, capacitate ce creste o datd cu varsta (Jennifer S.
Lipton, Elizabeth S. Spelke, ,,Origins of number sense: Large-Number Discrimination in Human
Infants”, Massachusetts Institute of Technology).

Studiul realizat de catre Wynn (Wynn. K., ,,Children’s Aquisition of the number words and
the counting system”, Cognitive Psychology, 24, 1992, p. 220-251) a adus in atentia cercetatorilor
abilitatea sugarilor de a dezlega anumite ,,probleme aritmetice”. Bebelusii de 4 — 5 luni au vizionat
pe o scend, o papusa. Pasul urmator a fost mascarea acesteia de catre un paravan, copiii privind cum
examinatorul aseza dupa paravan inca o papusa. Dupa ce paravanul a fost indepartat, copiii au privit
mai mult cand au aparut 1 sau 3 papusi decat cand au aparut 2 papusi, aratand ca asteptarile lor au
fost ngelate. Experimentul a demonstrat pentru prima data abilitatile de calcul ale sugarilor, studiile
ulterioare obtinand rezultate similare (Simon et al., 1995; Mc Crink & Wynn, 2004).

Starkey si Cooper au folosit tehnici de invadtare non-asociative pentru a demonstra ca sugarii
de 4 — 6 luni sunt sensibili la schimbarea numerozitatii unui set de puncte. Ei au adus in atentie
faptul ca expunerea in mod repetat la un stimul, va determina scaderea progresiva a raspunsului
comportamental. Sugarilor le-a fost prezentat un anumit pattern de puncte, dupd un timp ei
obisnuindu-se si pierzandu-si interesul. Atunci cand le-a fost prezentat un alt pattern de puncte,
acestia si-au recapatdtat interesul pentru noul stimul.

,Efectul von Restorff” pune in evidenta faptul cd atunci cind intr-o serie de stimuli dintr-o anumita
categorie este inseratd o cifrd, subiectii vor reactualiza cel mai rapid acea cifra.

Dezvoltarea abilitatilor aritmetice relationeaza puternic cu educatia, cultura, factorii genetici.
Referindu-ma la elevi, acestia trebuie sa detina stocate in memorie diverse cunostinte matematice
declarative (formule, teoreme, axiome) dar si cunostinte matematice procedurale. ,, ... la
matematica, profesorii pun, in general, dificultatile elevilor pe seama lipsei de cunostinte. O serie de
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cercetari (E. Cauzinille, A. Weil-Barais) au aratat insa ca multi elevi cunosc teoremele, formulele,
dar nu stiu cand si cum sa le utilizeze, sau stiu sd trateze anumite situatii, dar esueaza In situatii
asemanatoare, ale caror trasaturi de suprafatd sunt modificate. Elevii trebuie invatati sa descopere
elementele-cheie ale structurii unei probleme si sa caute regularitati, lucru care va facilita activitatea
de structurare si abstractizare” (Salavastr, D., Psihologia educatiei, Ed. Polirom, lasi, 2004, p. 64-
66). Memoria ajuta aplicarea in practica a startegiilor, teoremelor, legilor matematice.

Unii experti sunt de parere ca elevii nu ar trebui sa invete formulele, ci mai bine sa le
deduca, iar practic vor invata inconstient procesul prin care urmeaza sa obtina rezultatul final.

Cu toate acestea, dacd exista o ordine strictd a procesului de utilizat, un algoritm bine stiut, este mai
dificil sa ratezi.

Psihologii sunt de parere ca doua dintre elementele pe care le {in de la a fi ,bun” la
matematicd {in de increderea in sine si de concentrare. Dacd elevii au incredere in abilitatile si
capacitatile lor si aplicd in practicd formule, legi, teoreme, pot asimila si Intelege cu mai mare
usurinta procesele matematice.

Hitch este unul dintre primii cercetatori care au adus contributii Insemnate in investigarea
rolului memoriei de lucru in aritmetica mentala. El a prezentat probleme cum ar fi 324 + 53 si a
constatat cd numeroarse erori se datoreaza: uitarii rezultatului partial al calculului sau uitarii
informatiei initiale. El insd nu s-a interesat mai amanuntit $i nu a investigat detaliat aspecte care t{in
de componentele implicate din modelul multi-componential al memoriei de lucru.

Logie, Gilhooly si Wynn (1994) au folosit acest model pentru a investiga componentele
diferite ale memoriei de lucru in probleme complexe de aritmetica. Subiectii au avut ca sarcind de
lucru, adunarea unei serii de numere formate din zeci si unitati, in timp ce erau ,,incarcate” celelalte
componente ale memoriei de lucru. S-a dovedit ca:

= rolul buclei fonologice este probabil pentru a retine totalurile si pentru a mengine calculul

acurat;

= rolul centrului executiv este destinat efectuarii calculelor necesare in adunarea mental,

pentru obtinerea unor raspunsuri aproximativ corecte.

Lemaire Patrick, SusanBarrett, Herve Abdi si Michael Fayol (Lemaire, P., S. Barrett, Abdi, H.,
Fayol, M., ,,Automatic Activation of Addition and multiplication facts in elementary school
children”, Journal of experimental child psychology, Nr. 57, 1994, p. 224-258) au investigat rolul
memoriei de lucru pentru rezolvarea problemelor simple de aritmetica. S-a folosit o sarcind de
verificare (8 + 4 = 12, A sau F?) si s-au investigat doar numerele formate dintr-o singura cifra de la
21a9.

Raspunsurile eronate au fost create in doud moduri. In primul caz, rispunsul fals intr-o
problema derutanta, a fost produsul (pentru adunare) si suma (pentru inmultire) a celor doi termeni
(de exemplu, 5 + 6 = 15 sau 3 x 6 = 10). Raspunsul gresit intr-o problema ,,non-confuza”, a fost
produsul operatiei respective, plus sau minus 1 (5 + 4 =22 sau 21; 3 x 6 = 19 sau 17) pentru a egala
descompunerea.

Cercetatorii au investigat o situatie de control, o situatie cu suprimare articulatorie si o situatie
cu generare de litere la intdmplare, random. Rezulatele au relevat ca incarcarea centrului executiv,
generand litere la intdmplare, a intrerupt verificarea egalitatilor atat adevarate cat si false.
Suprimarea articulatorie a fost in detrimentul problemelor aritmetice adevarate.

Aceasta sugereazd ca centrul executiv este esential pentru egalitdti adevarate si false, in timp ce
bucla fonologica este implicatd doar in problemele adevarate.
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MEMORIA SI INVATAREA SCOLARA

Prof. inv. primar Elena-Alina BUSUIOC
Scoala Gimnaziala ,,George Bacovia” Bacau, jud. Baciau

In cadrul dezvoltarii psihice si al formarii personalitatii adulte, invitarea ocupa un loc
central, potrivit lui A.N. Leontiev fiind ,procesul dobandirii experientei intelectuale de
comportare”.

Memoria o conditie indispensabila, dar nu si suficienta a Invatarii. David Ausubel considera
ca invatarea este influentatd n principal de structura cognitiva a individului ,, ... cunostintele
existente, constituite din fapte, notiuni, propozitii, teorii si date perceptuale brute, de care cel ce
invatid poate dispune in orice moment” (Ausubel. D., Robinson, F., ,Invitarea in scoali. O
introducere in psihologia pedagogica”, EDP, Bucuresti, 1981, p. 76). Capacitatea memoriei
individului uman este strans legata de proprietatile sistemului sdu nervos central, de activitatea
creierului, dar si de buna functionare a aparatelor. De multe ori spunem ca insuccesul scolar se
datoreaza memoriei deficitare, infidele, care ,nu-1 ajutd pe elev”, iar la polul opus succesul se
datoreaza unei ,,memorii excelente”.

Memoria este un proces complex care cuprinde selectiv mai multe etape, intre fiecare dintre
aceste etape existand o puternica interactiune si interdependenta:

= Memorare - Intipdrire, engramare

= Pastrare - conservare/stocare/retinere

= Reactualizare

Factorii de influenta pentru procesele mnezice sunt:

= proprietdtile materialului de memorat: natura materialului; organizarea si omogenitatea sa;
volumul; familiaritatea; modul de prezentare; locul ocupat in structura activitatii; pozitia
materialului Intr-o serie data.

= caracteristici psihoindividuale ale elevului: starea sa fizicd; experienta anterioard; intentia de
a memora; cunoasterea scopului memorarii; cunoasterea perspectivei de timp pentru care
memoreaza; motivatia principald si cea secundard in memorarea datelor si informatiilor;

= factori din context - latenti sau manifesti, favorizanti sau inhibitorii, din ambianta in care se
realizeaza invatarea.
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Reprezentativ pentru teoriile referitoare la invatare, este Skinner. Conform teoriei lui,

comportamentele noastre pot fi invatate fie prin recompensele pe care le oferim unui individ imediat
dupa executia unui comportament dezirabil, fie prin pedepsele pentru un comportament indezirabil.
Durata, frecventa, intensitatea de executie a unui comportament trebuie sa-1 intarim prin consecinte
valorizate pozitiv de subiect. E probabil, dar nu cert, ca un atlet sa prefere compania membrilor unui
club de fitness, pe cand un cercetitor sa prefere compania cartilor. Motivele celor doud persoane
(trebuinte, valori, aspiratii, interese) vor determina ce anume este si ce anume nu este intarire pentru
ei. Daca se cunoaste motivatia comportamentului de achizitionare a unor cunostinte se poate estima
timpul pe care un elev il aloca invatarii acestora. Timpul alocat este un bun predictor sau indiciu al
potentialelor achizitii ulterioare ale elevilor.
Teoriile cognitive pornesc de la explicatia motivatiei comportamentelor umane, incercand sa dea un
raspuns la intrebarea: ,,de ce facem ceea ce facem”. Motivatia unui comportament orientat spre
scop, depinde de modul in care evaludm doi factori: valenta si expectanta. Obiectele, evenimentele
au o anumitd valoare personald, o valentd. Valenta este conferita de proprietatea obiectelor de-a
raspunde unor nevoi. Cand atingerea unui obiectiv care pentru un individ, are o valentd mai mare
decat altele, probabilitatea de a-1 selecta este de asemenea mai mare. Motivatia depinde si de
estimarea probabilitatii de-a avea succes.

Scolarul mic retine in general mai usor forme, culori, intdmplari decat definitii, demonstratii,
explicatii. Uneori el memoreaza mecanic, cuvinte si nu idei, nediferentiind informtiile esentiale de
cele secundare. Ceea ce se memoreaza, nu se poate stoca o perioadd nedeterminatd de timp, fiind
necesara si o descircare de informatii care nu mai sunt actuale ori sunt perimate. In acest moment
intervine uitarea, ca eliberare a memoriei de o serie de impresii, date, scheme mintale pentru a
cumula noi cunostinte.

Uitarea intervine asupra a ceea ce nu mai este necesar, nu are semnificatie, dar asupra a ceea

ce nu a fost corect memorat, ea putand fi totald, partiala sau lapsus.
Pentru a contracara efectele neplacute ale uitarii, se recomanda repetitia esalonata, la intervale de
timp, activa, independenta, atribuirea de semnificatie materialului, memorarea cu pauze, memorarea
logica a informatiilor. Asa cum existd un optim motivational, afectiv si volitiv, exista si un optim al
repetitiilor, cu cele doud extreme: suprainvatarea si subinvatarea. Fiecare este insotitd de efecte
negative: prima conduce la instalarea inhibitiei de protectie, la aparitia starii de saturatie si a
trebuintei de evitare, iar a doua ne creaza ,,iluzia invatarii".In aceasti a doua categorie ii putem
incadra pe elevii care desi invata foarte mult, nu il pot reproduce sau il uitd. Chiar daca intervine
suprainvatarea, atunci cand informatiile sunt uitate, reinvatarea lor necesitd un numar extrem de
mic de repetitii, acestea evidentiind ceea ce s-a numit ,,economia Invatarii”. Suprainvatarea aduce si
un aport de trainicie a informatiilor invatate.

Studiul aritmeticii oferd elevilor posibilitatea explicarii stiintifice a conceptului de numar
natural si a operatiilor cu numere naturale. Daca Intelegerea acestor notiuni se realizeaza la nivelul
rigorii stiintifice a matematicii, atunci limbajul prin care se exprima acest sistem de notiuni trebuie
sa Intruneasca rigoarea stiintifica.

Teoria lui Bruner evidentiazd aspectele pozitive dar si cele negative ale invatarii scolare: pe
de o parte, scoaterea invatamantului din contextul ,,actiunii imediate” si transformarea invatarii Intr-
o activitate cu un scop bine determinat, conduce la distingerea esentialului de neesential si la
elaborarea de idei complexe. De modul in care este organizatd informatia, depinde eficienta

36



ORIZONTURI DIDACTICE (BACAU.ONLINE) NR. 5/ AUGUST 2022
ARTICOLE DE SPECIALITATE

invatarii. Unitatile de baza utilizate de memorie pentru a reprezenta lumea inconjurdtoare sunt
conceptele si prototipurile.

Conceptele reprezintd unitati cognitive de bazd ale gandirii, prin care se condenseaza
insusirile generale si esentiale pentru o clasd de obiecte sau de relatii.

Prototipurile reprezinta ,,exemplarul utilizat cu cea mai mare frecventa pentru a exemplifica
o categorie” (Miclea, M., ,,Psihologie cognitiva”, Ed. Polirom, Iasi, 1999, p. 146-149) fiind cel mai
reprezentativ pentru categoria respectivd — de exemplu pentru categoria fruct in zona temperata
prototipul utilizat este mar. in unele cazuri, prototipul este un exemplar ideal, ce insumeazi
caracteristicile mai multor membri ai categoriei respective. Pentru a reproduce in plan mintal
relatiile existente in lumea reald, conceptele si prototipurile se grupeaza formand retele semantice.
Retelele semantice sunt structuri mintale compuse prin diferite relatii semantice intre concepte,
dispuse dupa gradul lor de generalitate. Retelele semantice ale expertilor sunt dense informational,
informatiile noi sunt integrate in structurile deja existente, existand mai multe modalitati de a
ajunge la o anumita informfie.

Relatiile intreg — parte dintre cunostinte se organizeazd sub forma schemelor si scenariilor
cognitive. Schema cognitiva reprezintd o structura generala de cunostinte activate simultan cu
privire la o situatie complexa din realitate (refine ceea ce este general pentru o categorie de situatii
dar permite particularizari). Scenariul cognitiv este constituit dintr-o succesiune de evenimente
specifice unui anumit context (scenariul pentru a ajunge la teatru), care ne ajuta sa intelegem un
text, o problema. ,,El poate fi considerat un caz special de schema cognitiva, particularizat la o
multime de evenimente organizate serial” ( Meyer, V.N. Salimpoor, S.S. W., Geary D.C., Menon
V., Differential contribution of specific working memory components to mathematics achievement
in 2nd and 3rd graders”, in Schacter, D.L., Tulving, E. (eds.), Memory Systems, MLL Press,
Cambridge, London).

Rezultatele Tnvatarii trebuie privite din dubla perspectiva: una informativa, care consta in extragerea
si stocarea unui continut informational util, Tnsusirea procedeelor, normelor si metodelor de gandire
fixate In cunostinte (reguli, teoreme, definitii, legi, principii) si una formativa, ce consta in formarea
si transformarea continua a aparatului cognitiv.

In matematica, trebuiesc respectate anumite rigori ale logicii, insa existd anumite notiuni
care pot fi mai usor f{inute minte cu ajutorulanumitor tehnici de memorare. Cu ajutorul lor, se
introduce o numita logica a cunostintelor ce trebuiesc retinute, cunostinte care se incadreaza intr-un
anumit sistem semantic bazat pe inttelegere. Utilitatea tehnicilor de memorare constd in stocarea
informatiilor astfel incat sa permitd o reactualizare rapida si cu un grad ridicat de fidelitate.
Asocierile presupun conectarea informatiilor noi cu lucruri foarte bine cunoscute, ele nefiind in mod
necesar logice, dar uneori pot fi amuzante. Procedeul ,,palniei” are la bazd ideea de Invatare
pornindu-se de la ideile generale spre detalii — un exemplu in acest sens fiind hartile conceptuale. Se
plaseaza in centrul paginii de caiet un concept, de la care pornesc raze cu idei principale, ce se pot
multiplica la randul lor. Pentru invatarea anumitor reguli aritmetice se pot utiliza hartile
conceptuale (in invatarea ordinii efectudrii operatiilor).

Aceste tehnici de memorare se recomanda a fi utilizate ca o alternativa la memorarea,
invatarea unor informatii avand un grad ridicat de dificultate. Ele se constituie intr-un mod
interesant si amuzant, relaxant de a asimila anumite cunostinte matematice, introducerea lor in
cadrul orelor fiind asociata cu trdiri pozitive ale elevilor.
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JOCUL $SI EMOTIILE COPIILOR

Prof. inv. primar Elena-Alina BUSUIOC
Scoala Gimnaziala ,,George Bacovia” Bacau, jud. Bacau

Emotiile sunt precum valurile: nu le putem impiedica sd soseasca, dar putem alege deasupra
carora putem naviga. Odatd cu intrarea in scoald, elevii acced intr-un univers nou, atractiv si
stimulant, unde fac cunostintd cu noi colegi, profesori, dar si cu noi emotii. Emotiie sunt parte din
viata noastra, a tuturor, Insd uneori elevii nu stiu sau nu pot gestiona acest tumult de emotii.

Pregétind elevii ,,pentru viitor”, alaturi de discipline precum educatia pentru mediu, educatia
pentru sanatate, educatia economicd si anteprenoriala, educatia pentru democratie, educatia
interculturald, educatia incluziva, este imperios necesar sd acordam o atentie sporita emotiilor.

Valorificarea continuturilor in maniera transcurriculara dar si interdisciplinard, va permite
abordarea si aprofundarea anumitor probleme legate de emotiile traite de elevi, in viata de zi cu zi
dar si in viata de scolar. Putem afirma ca ,,Intreaga dezvoltare—trece- prin educatie: valorile stiintei
si ale tehnicii, spiritul inventiv, noile atitudini si mentalitai, ca si modul de a fi si de a deveni cerute
de societatea moderni se invati in interiorul sistemelor educative si al autoeducatiei continue”.!
(Vaideanu G., Educatia la frontiera dintre milenii, Ed.Polirom, Bucuresti, 1988).

Termenul de ,,inteligentd emotionald” a fost folosit pentru prima data in anul 1990 de catre
psihologii Peter Salovey si John Mayer. Specificul activitatii scolare a impus termenul de
»inteligentd scolara”. Aceasta faciliteazd adaptarea elevului la situatiile problematice, prin
asimilarea cerintelor ce i se adreseaza si prin acomodarea la aceste cerinte.

De-a lungul timpului, conceptul de inteligentd a inregitrat un parcurs interesant, conturandu-
se diverse modele explicativ-interprative ale conceptului. Unele dintre modelele sunt cele elaborate
de catre Binet si Simone, modelul bifactorial al lui Spearman, modelul multifactorial al lui
Thurstone, modelul cuboid al lui Guillford, teoria genetica a lui Piaget, teoria triarhica a
inteligentei elaboratd de Sternberg, iar mai recent, teoria inteligentelor multiple a lui Howard
Gardner.

Potrivit lui Bergson, inteligenta este ,,facultatea de a fabrica obiecte artificiale, In special
unelte si de a varia la infinit aceasta fabricatie”. Ea presupune deci nu numai o capacitate
combinatoricd In formarea asociatiilor, ci si o abilitate functionald care mijloceste rezolvarile de
situatii ,,prin descoperirea unor raporturi noi, greu sesizabile perceptiv sau In baza vechilor
asociatii” (apud Gorgos, 1988).
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Facand referire la inteligentd, Piaget o definea ca fiind ,relatia intre organism si lucruri”,
inteligenta actionand prin deductie, caracteristicile sale fiind: sesizarea relatiilor, combinarea unor
elemente stocate anterior in formule noi cu elaborarea strategiilor de rezolvare, reversibilitatea
constructiilor, coordonarea actiunilor in mod flexibil, combinarea unor modalitati algoritmice cu
modalitati euristice.

Decartes opina ca inteligenta este ,,mijlocul de a achizitiona o stiinta perfecta privitoare la o
infinitate de lucruri”. Astfel, in acesta definitie gasim intuirea celor doua pozitii actuale ale notiunii
de inteligentd: ca sistem complex de operatii si ca aptitudine generald. Cand vorbim despre
inteligenta ca sistem complex de operatii, avem in vedere operatii si abilitati, cum ar fi: adaptarea la
situatii noi, generalizarea si deductia, corelarea si integrarea intr-un tot unitar a partilor disparate,
anticiparea deznodamantului si consecintelor, compararea rapida a variantelor actionale si probleme
cu grad ridicat de dificultate.

Cele mai importante caracteristici ale inteligentei sunt:

» capacitatea ei de a solutiona situatiile noi,

» rapiditatea, supletea, mobilitatea, flexibilitatea;

» adaptibilitatea adecvata si eficientd la imprejurari, inteligenta intervenind 1n situatiile in care
eficienta rezolvarii depinde de sesizarea unor relatii specifice.

Termenul de ,,inteligentd emotionald” a fost folosit pentru prima data in anul 1990 de catre
psihologii Peter Salovey si John Mayer. Specificul activitatii scolare a impus termenul de
»inteligentd scolard”. Aceasta faciliteaza adaptarea elevului la situatiile problematice, prin
asimilarea cerintelor ce 1 se adreseaza si prin acomodarea la aceste cerinte. Dezvoltarea emotionala
a copilului este necesar sa Inceapd de la varste mici, pornindu-se de la a-si recunoaste propriile
emotii si pe cele ale celor din jurul sdu. Competentele emotionale ale elevilor se dezvoltd prin
practici de socializare initiate de catre pdrinti si continuate pe parcursul scolaritatii de cadrele
didactice. Empatia constituie baza dezvoltarii abilitatilor de cooperare, de oferire de ajutor, de
impartire a jucariilor, cartilor, comportamente esentiale pentru integrarea in grupul scolar.

Voi prezenta un joc didactic potrivit pentru dezvoltarea inteligentei emotionale a elevilor.

~ROATA EMOTIILOR” este un joc in care competenta vizatd este constientizarea de catre
elevi a propriilor emotii dar si a emotiilor colegilor; exprimarea corecta a emotiilor. Urmarim prin
joc identificarea corectd a emotiilor (bucurie, tristete, furie, teama) si exprimarea emotiei observate.
Jocul se desfasoara pe parcursul a 15 minute. Ca si materiale necesare as aminti un cadran din
carton, impartit Tn 6 parti egale, cu un brat indicator. Rotind acest brat, acesta va ajunge in dreptul
simbolului unei emotii, apoi elevii vor analiza situatia data. Elevii vor fi solicitati sa exemplifice
emotia respectiva, sa se identifice cu ea, sa spuna in ce situatii s-au simtit n acel fel.

»CURSA CU OBSTACOLE” este un joc prin care se creste nivelul de incredere, de
comunicare. Materialele necesare sunt o esarfd groasa si diferite materiale (jucarii de plus) pentru
obstacole. Un copil va fi Ghidul si celdlalt Exploratorul. Exploratorul este cel care trebuie sa
parcurgd o ,,Cursa cu obstacole”, legat la ochi iar ghidul este cel care il va ajuta sd o termine cu
bine. Ghidul aranjeaza prin camerd obstacolele. El realizeaza un traseu pe care exploratorul trebuie
sa 1l parcurga, aranjeaza obstacolele. Regula este cd exploratorul nu are voie sa vorbeasca, ci trebuie
sa facd doar ce i se spune. Ghidul trebuie sa ii dea instructiuni verbale exploratorului despre cum sa
pacurgd traseul si cum sa ocoleasca obstacolele. El nu are voie sa il atingd pe explorator. Dupa ce
cursa s-a incheiat, se pot schimba rolurile.
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La finalul curse, se poarta o discutie despre cum a fost perceput jocul: ,,Cand ai fost legat la
ochi, ti-a fost usor sa urmezi instructiunile?”, ,,Aveai incredere in colegul ?”’; ,,Cum te simteai cand
nu puteai vedea nimic ?”; ,,Cand tu ai fost ghidul, cat de usor ti-a fost sa conduci ?”; ,,A fost
simplu sa dai instructiuni ?”’; ,,Celalalt te-a ascultat ?”’; ,,Avea incredere in tine ?”

Jocul se poate modifica, in runda a doua exploratorul avand permisiunea de a vorbi, insa
ghidul neavand voie sa voreasca ci s il ghideze pe explorator prin Cursa cu Obstacole cu ajutorul
unui zgomot, care trebuie stabilit inainte. Zgomotul poate fi un sunet, un fluierat. Ghidul va sta in
fata exploratorului la distantd de un metru, fard si il atinga. il va conduce prin traseu cu ajutorul
zgomotului respectiv, in tacere.

HINTERVIUL POZNAS”

Acest joc se realizeaza in clasa, in perechi, ajutand elevii sa se descopere pe ei insisi.

Se pot sugera unele intrebari: ,, Dacd ai fi o floare, ce floare ai fi?”, ,, Daca ai fi un animal, ce
animal ai f1?”, ,,Daca ai fi un fenomen al naturii, ce fenomen ai fi?”, ,,Daca ai avea o superputere,
care ar fi aceea?”, ,,La ce ai folosi-0?”, Daca ai fi un erou din carti, cine ai vrea sa fii?”.
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TEXTE VECHI, METODE MODERNE

Prof. inv. primar Elena-Alina BUSUIOC
Scoala Gimnaziala ,,George Bacovia” Bacau, jud. Bacau

Tehnica lecturii este o metoda speciala, asta doar si pentru faptul ca in timp scurt, elevii pot
asimila, interiorize un volum important de cunostinte.
Lectura ajuta la o instruire individualizata, multe din alte metode pe care le utilizim bazandu-se pe
aceasta tehnica. Putem afirma ca lectura activa este o creatie a interactivitatii elevului cu continutul
textului citit, ceea ce se afla in centrul lecturii este tocmai procesul de comprehensiune, de
constructie a unitdtii de sens, de semnificatii, care rezultd din lecturd. De intelegerea global a
textului depinde eficacitatea si eficienta actului de lecturd, maximizarea efectelor instructiv-
formative si educative.

Lectura textului, fie ca este literar, nonliterar ori stiintific, nu trebuie sa se faca exhaustiv.
Este necesar sd se incurajeze opiniile, intrebdrile, sugestiile si chiar criticile. Elevii aduc cu ei
propria experientd, sentimente, cunostinte despre operele literare. Ei trebuie sa intre in atmosfera, sa
incerce sd recepteze sentimentele si ideile transmise de textul lecturat. Este de dorit ca exercitiile
efectuate pe textele suport, sa fie variate pentru a permite o intelegere totald a textului, mesajului
sau. Textele trebuie abordate Intr-o maniera integrativa pentru a dezvolta elevilor competentele de
lectura activa si sa-si dezvolte stategii proprii de a lucra efectiv cu un text.
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Stilul de invatare, tipul predominant de inteligenta al fiecarui elev, isi pun amprenta asupra
rezultatelor. O mare atentie trebuie acordata si metodelor pe care le abordam pentru a apropia elevii
de cuvant, de carte, de informatie.
incercarcam sa descoperim o cale mai eficienta, mai atractiva, mai facila de invatare.

Elevii manifestd o mare deschidere pentru metodele moderne, active, care nu ii incatuseaza
in retele de reguli fixe si le ofera sanse multiple, punandu-i in situatia de a-si atinge performantele
maxima la care poate ajunge intr-un anumit domeniu.

Inlaturand monotonia si plictiseala, oboseala si riscurile unei scaderi a randamentului in activitatea
de pregatire teoretica si practica, metodele activ-participative fac activitatea la clasa mult mai
atractiva, ele imbogatind totodata si experienta didactica a profesorului.

Noile metode oferd acestuia din urma o gama mai larga de alternative si posibile alegeri, i
dau posibilitatea de a adopta solutia optima pentru o situatie sau alta de invatare.

Elevii adora sa lucreze 1n aceastd manierd, deoarece ei Insisi atunci sunt actori, interpretand un rol
specific, abordand o problema din mai multe perspective.

Rémane inca o provocare abordarea lecturii iar cadrele didactice au menirea de a gasi metode
atractive, novative pentru a-i determina pe elevi sa descopere frumusetea si magia textului.

Prin lectura activa intelegem o lectura interogativa, care problematizeaza, care porneste de la
intrebari si cautd raspunsuri. Atitudinea critica si efortul reflexiv, cautarea analogiilor, a
transferurilor posibile de cunostinte si idei, jocul fanteziei, extrapolarile sunt toate, expresia unei
receptari active a textului literar.

Voi ilustra in continuare metoda Frisco, aplicatd pe un fragment de textul literar
»Aventurilelui Tom Sawyer”, de Mark Twain. In cadrul acestei metode, elevii interpreteaza roluri
specifice, abordand o problema din mai multe perspective.

Se parcurg patru etape:
1. Se propune spre analiza o situatie problema.
2. Se stabilesc rolurile: conservatorul, exuberantul, pesimistul si optimistul.
3. Are loc o dezbatere colectiva in care:
¢+ conservatorul apreciaza meritele situatiilor vechi, fara a exclude
¢ posibilitatea unor imbunatatiri;
¢ exuberantul emite idei aparent imposibil de aplicat in practica;
¢ pesimistul va relua aspectele nefaste ale imbunatatirilor aduse;
% optimistul va gasi posibilitati de realizare a solutiilor propuse de exuberant.
4. Se formuleaza concluziile si se sistematizeaza ideile emise.
Se constituie o lista de control, in care sunt scrise intrebari, dispuse sub forma unui chestionar-pilot.
Rolul intrebdrilor este de a lamuri unele probleme, de a asigura orientarea
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ORGANIZAREA JOCULUI DIDACTIC MATEMATIC

Prof. inv. primar Elena-Loredana Tabacaru
Scoala Gimnaziala ,,Stefan Luchian” Moinesti, jud. Bacau

In desfasurarea jocului didactic matematic tinem seama de principalele obiective:

1. Intelegerea esentei, structurii si mecanismelor jocului matematic sub aspect pedagogic; jocul ca
tip specific de activitate si ca metoda didactica.

2. Cunoasterea principalelor functii pe care le indeplineste jocul matematic in sistemul
activitatilor de predare si de invatare.

3. Intelegerea mecanismului de transformare a unei probleme matematice in joc didactic si
realizarea unor exercitii de acest gen.

4. Cunoasterea principalelor aspecte psihopedagogice si metodice de organizare, desfasurare si
evaluare a jocului didactic matematic.

5. Cunoasterea, analiza si interpretarea pedagogica a diverselor categorii de jocuri logico-
matematice moderne utilizate in ciclul primar.

6. Exersarea unor modele de proiectare, elaborare, verificare i evaluare a unor jocuri matematice
pentru diverse continuturi matematice. Pentru reusita jocului didactic este necesar a se tine seama
de:

proiectarea jocului;
- organizarea si desfagurarea metodica a acestuia;
- respectarea strictd a momentelor jocului;
- ritmul i strategia conducerii lui;
- simularea elevilor pentru a participa activ la joc;
- asigurarea ambiantei (atmosferei prielnice) de joc;
- complicarea jocului, introducerea altor variante.
In proiectarea jocului, invatatorul va selecta atent continutul, va pregati materialele adecvate

si va elabora planul jocului didactic.

In organizarea jocului didactic matematic se vor imparti elevii corespunzitor in functie de actiunile
jocului, iar materialul necesar va fi distribuit la inceputul activitatii, astfel elevii vor intelege mai bine
indicatiile conducatorului de joc la desfasurarea jocului.

Nu la toate jocurile matematice este necesar ca materialul sa fie impartit inaintea explicarii jocului,
poate fi impartit si dupa explicatii in functie de caz.

DESFASURAREA JOCULUI
Cuprinde mai multe momente:

a) Discutiile pregatitoare de la joc la joc in functie de tema lui are forme diferite.
Cand dorim sd familiarizam elevii cu continutul jocului, incepem introducerea cu o discutie

cu efect motivator. Alteori pornim o discutie care sd starneasca interesul elevilor.

Aceastd introducere nu este obligatorie pentru fiecare joc. Se poate anunta direct titlul.
Anuntarea jocului: se face fard cuvinte de prisos, precis. De exemplu: ,,4stazi vrem sa vedem

care dintre voi stie sd calculeze, fara sa greseascad; asa ca vom organiza jocul” sau ,,Stifi ce o sd ne
Jjucam astazi? Vreti sa va spun?”’ sau ,,Astazi vom organiza impreund jocul”
Explicarea jocului: detine un rol important in succesul jocului matematic, invatatorul trebuie:

- sd facd pe elevi sa Inteleaga sarcinile ce le revin;
- sa precizeze regulile jocului, atentionand elevii;
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- sa fie rapizi si corecti;

- sd prezinte continutul jocului si principalele etape;

- sa dea indicatii privitoare la modul de folosire a materialului didactic;

- sd scoatd in evidenta sarcinile conducatorului de joc si cerintele ce trebuiesc Indeplinite

pentru a deveni castigatori.

De cele mai multe ori, in timpul explicatiei se fixeaza si regulile. Acest lucru se face cand
jocul are o actiune mai complicata.

Executarea jocului. Jocul incepe cand conducatorul de joc da startul. La inceput acesta
intervine, mai des, cu indicatii, treptat i lasa pe elevi sa se desfasoare liber.

Sunt doud moduri de a conduce jocul:

a) conducerea directd (conducdtorul (invatatorul)avand rol de conducator);
b) conducerea indirectd (conducatorul ia parte la joc).

In timpul desfasurarii jocului, invitatorul poate trece de la conducerea directa la cea indirecta
sau le poate alterna.

Pe tot parcursul jocului invatatorul este cel care stabileste ritmul jocului (jocul se desfasoara
in timp limitat), s mentind ambianta de joc, sa urmareasca modul de desfasurare a jocului pentru a
nu se produce haos, sau monotonie, cum se respecta regulile impuse, sa urmareascd comportarea
elevilor si relatiile dintre ei, sa activeze pe toti elevii la joc, chiar si pe cei timizi.

In incheierea jocului - invatitorul formuleaza concluzii referitoare la desfisurarea jocului, la
modul cum s-au respectat regulile de joc, asupra comportarii elevilor si de la caz la caz facand
recomandari si evaluari individuale sau generale.

In functie de scopul si sarcina didactica propusa jocurile didactice pot fi impartite:

1. Dupa momentul in care se folosesc in cadrul lectiei:
a. Jocuri didactice matematice ca lectie de sine statatoare;
b. Jocuri didactice matematice folosite ca momente propriu-zise ale lectiei;
c. Jocuri didactice matematice In completarea lectiei, intelectuale pe parcursul lectiei
sau la final.
2. Dupa continutul capitolelor de insusit
a. Jocuri didactice matematice prin aprofundarea insusirilor cunostintelor specifice unui
capitol;
b. Jocuri didactice matematice specifice unei varste si clase;

O data cu intrarea in scoald la 6 - 7 ani, copilul nu renunta cu usurinta la comportamentul ludic ce i-a

intrat In obisnuinta 1n anii prescolaritatii. Este adevarat ca acum este apt sa practice constient, cu suficienta

motivatie activitati de altd naturd decat jocul, cum ar fi invatatura, munca si creatia. Scolarul de clasa I se
afla la primul contact autentic cu Invatarea organizatd si sistematica. Copilul simte mare discrepantd dintre
activitatea de initiere In Tnvatare, de la gradinita la cea realizatd in scoala primara.

De aceea, o data cu pasirea pragului scolii, elevul pune tot mai putine Intrebari, priveste cu
rezerva, indeplineste formal sarcinile scolare si se refugiaza, pe ascuns, in lumea jocului.

In aceste conditii, invattorul - prin maiestria sa - este cel care ajutd micul scolar si depaseasca cu
usurintd aceste emotii. Ei au descoperit ca jocul nu e reductibil la folosirea lui numai sub forma jocului
cu reguli si nu trebuie sa-si gaseasca locul numai in finalul lectiilor.

Jocul nu trebuie inteles ca un procedeu menit sd "“umple” un gol in lectiile organizate cu scolarii
mici. Cel mai important lucru este acela de a crea pe tot parcursul lectiei atmosfera de joc, in care clasa
I se prefigureaza invatatorului si fiecarui elev in parte ca un autentic "laborator social”. Antrenati in
atmosfera de joc, copiii sa se simta bine dispusi si la clasd, sa actioneze cu placere si, cand aud ultimul
clopotel, sa le para rau ca lectiile s-au terminat pentru ziua respectiva.
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PREDAREA SI INVATAREA ISTORIEI LA INVATAMANTUL
PRIMAR

Prof. inv. primar Elena-Loredana TABACARU
Scoala Gimnaziala ,,Stefan Luchian” Moinesti, jud. Bacau

Prin predare se intelege transmiterea de cdtre o persoana abilitatd a unui volum de
informatii pe parcursul unui Intreg proces instructiv-educativ. Acest proces cuprinde predarea,
invatarea, evaluarea, toate acestea aflandu-se intr-o relatie de interdependenta. Predarea nu este un
proces care se desfdasoara intr-o perioada scurtd de timp, se desfasoard pe o perioadd lunga, pe
parcursul careia sunt acumulate o multitudine de informatii, sunt dezvoltate abilitdfi, competente,
aptitudini.

Toate informatiile acumulate si toate abilitdfile dobandite pot fi puse in practica, de mare
ajutor fiind toate metodele interactive. Conform didacticii traditionale, predarea si invatarea sunt
separate de actul evaludrii, accentul este pus pe predare, in timp ce didactica modernd pune pe
primul loc invatarea elevului.

Predarea are mai multe functii:
v Functia de comunicare a informatiilor;
Functia de organizare;
Functia de conducere a procesului de invatare;
Functia de control.
Procesul de predare se realizeaza prin comunicarea didactica si prin interactiunea dintre
invatator si elevi iar scopul predarii este de obtinere a unor rezultate, a unor comportamente,

ANENERN

acestea realizandu-se numai prin invatare.

In procesul de predare, de transmitere a unui volum de informatii, cel mai important rol il are
invatatorul, profesorul. Profesorul trebuie sa indeplineasca mai multe sarcini:de a asigura conditii
optime pentru ca elevii sa receptioneze informatiile, de a-i invata pe elevi cum sa invete, sa
prelucreze informatiile si sa le adapteze particularitatilor de varsta ale elevilor, sa stimulze
interesul elevilor fata de istorie, sa stabileasca performante de atins,de a acorda sprijin elevilor
pentru ca apoi sa poata compara, analiza, sintetiza, reflecta, sa evalueze rezultatele.

Exista mai multe modele ale predarii:
Modelul comportamental al lui E.P. Reese;
Modelul metodic al lui Th. F. Gilbert;
Modelul operatiilor logice al lui B.D. Smith;
Modelul cognitiv categorial;
Modelul Taba;
Modelul Turner;
Modelul lui Flanders;
Modelul interactional al lui A. Bellack si J.R. Davitz.

SRV NENENENENEN
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Conform modelului comportamental al lui Reese trebuie respectate diferentele individuale,
trebuie sd fie specificate performantele finale si trebuie programat comportamentul dorit pas cu
pas.

Modelul Iui Th.F. Gilbert spune ca trebuie analizate In mod sistematic deprinderile cognitive si
motorii. Conform acestui model, profesorul trebuie sa elaboreze un plan astfel incat acesta sa aibe
concordante cu programa scolara. Poate fi considerat invatare programata.

In cazul modelului operatiilor logice, predarea se face diferentiat, sarcinile fiind diferite de la
elev la elev, fiind favorizata invatarea. Acest sistem este alcatuit din elementele de strategie de
predare ale invatatorului, aici incadrandu-se actiunile acestuia de tip- clasificare, explicatie,
comparatie. Predarea poate fi independenta, dependentd si intermediard. Independenta, deoarece
prin actiunile profesorului, prin operatiile logice este definit comportamentul acestuia; dependenta,
deoarece apartin personalitdfii fiecarui elev si intermediard pentru ca sunt imbinate cele doua
stiluri.

Modelul cognitiv categorial conform conceptiei lui Guilford ,, functioneaza prin operatiile
gandirii- proces cognitiv- memorie, gandire convergenta, gandire evaluativa, gandire divergentd,
rutina nu se leaga direct de procesele gandirii ci mai degraba de conducerea si atitudinea din
clasa. ™
Modelul Taba are ca mod de pornire tot procesele logice din activitdfile elevilor si
foloseste o serie de sarcini de tip cognitiv, care, pot fi realizate de catre elevi, conform obiectivelor
predarii.

Modelul Turner ,, se bazeaza pe elementele cognitive si emotionale definitorii pentru
competenta profesorului. Performantele profesorului se convertesc in sarcini de invatare pentru
elevi.”

Modelul lui N.A. Flanders ,, are un fundament psihosocial”®. Profesorul, invititorul, pot
influenta clasa, fie direct prin prezentarea de informatii, prin indicarea unor directii de actiune,
prin criticarea elevilor astfel impunandu-si autoritatea, fie indirect acceptand ideile elevilor, a
sentimentelor, a atitudinii acestora si Incurajarea raspunsurilor. Acest model este recomandat
diferentiat si anume- pentru clasele mici influenta sa fie indirectd iar invatatorul sa aiba un
comportament flexibil, deschis.

In ceea ce priveste Invitarea, este o activitate de dobandire a unor cunostinte, atitudini,
conduite, de achizitionare a unor experiente, formarea de deprinderi si priceperi.

Exista mai multe forme de invatare:

e Spontana- aceasta realizdndu-se sub influenta unor factori precum mass-media sau in
familie, la locul de joacd;

e Sistematici- care se realizeazi in scoala. ,, [nvdfarea scolard se defineste ca insusire de
priceperi §i deprinderi motorii, cat si ca formare a numeroase si variate capacitati
necesare adaptarii la mediul natural si social.”’

Raportat la procesele implicate In Invatare, existd doua tipuri:

¢ Didactica, care urmareste formarea personalitatii si sepoate realiza si individual;

“M. Palicica, Prelegeri de psihopedagogie, Ed. Orizonturi Universitare, Timisoara, 2002, p.59
SIbidem, pag. 80
®Ibidem, pag.81
7A. Comovici, A. Neculau, T.Cozma, Psihopedagogie pentru examenul de definitivare si gradul I, Ed. Spiru Haret,
lasi, 1994, pag. 97
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Sociald, care ,, urmareste formarea dimensiunii moral axiologice, motivationale, social-
comportamentale.”®

Conform literaturii de specialitate existd mai multe teorii ale invatarii. Acestea sunt:
invaterea stimul-raspuns sau de tip Thorndike, atunci cand copilul invatd si raspunda
precis la un stimul;

invatarea in lant sau de tip Skinner- copilul face legaturi stimul-raspuns;

invatarea prin discriminare, se manifesta cand copilul stie sa dea raspunsuri clare;
invatarea notiunilor presupune ,,desprinderea de planul perceptiv, formarea capacitatii de
generalizare si abstractizarea in scopul folosirii notiunilor in situatii adecvate™

invatarea regulilor, atunci cand copiii invatd regulile gramaticale, controlul
comportamentului;

rezolvare de probleme, atunci cand invatarea este de tip superior.

Atat In procesul de predare cat si in cel de invatare, invatatorul are misiunea de a alege strategii
adecvate, de a se adapta la particularitatile de varsta si la experienta elevilor. Prin predarea istoriei
la clasa a-IV-a se ofera elevilor posibilitatea de a afla aspecte ale vietii sociale, economice in spatiul
carpato-danubiano-pontic, rolul pe care l-au jucat cei mai importan{i domnitori Tn mentinerea
independentei statului, evolutia societatii. Astfel se dezvoltd sentimentul de patriotism, sentimentul

civic care duce la formarea personalitatii elevilor

8M.Palicica,op.cit.pag. 44

°Ibidem
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TNVATAREA SCOLARA — DEFINITII, CARACTERISTICI

Prof. inv. primar Elena-Loredana TABACARU
Scoala Gimnaziala ,,Stefan Luchian” Moinesti, jud. Bacau

Omul nu se naste cu experienta sociald. Pe parcursul intregii vieti el Tnvatd, dobandind
cunostinte, deprinderi, comportamente.

»Aceste fapte se inteleg mai bine daca ne gindim ca tot tezaurul de cunostinte, valori morale
si estetice create de-a lungul dezvoltarii sociale, omul nu si le poate insusi decat pe calea achizitiei,
a Tnvatarii individuale.”

In esentd, procesul invatirii constd in orice achizitie in percepere, spirit de observatie,
comportare sau motivare.

Invitarea este o schimbare in comportament, luati in sens general, care corespunde tendintei
umane de explorare a mediului cu care vine fiinta umana pe lume.

Curiozitatea si conditiile de viata I-au impins pe om din cele mai vechi timpuri sa exploreze
mediul fizic si social, sa invete a Tnvata. Orice achizifie noud reprezintd o noud premisd pentru
insusirea cu usurintad a unei alte achizifii.

Accelerarea sau intarzierea dezvoltarii unor procese intelectuale la anumite nivele depinde
in mare parte de formele de invatare, de insusire si evaluare.

In procesul de invatimant, invitarea cuprinde activitatea elevilor in scopul insusirii
cunostintelor, priceperilor si deprinderilor necesare pentru viata personald si sociald. Invitarea
presupune si dobandirea de catre elevi a unor procedee de munca intelectuald. Aceste procese se
realizeaza prin sistemul: observare, conspectarea unui text, clasificare, ordonare, rezolvarea de
probleme, luarea de notite sau repetare.

In dezvoltarea psihicd si in constituirea personalititii adulte activitatea de invitare
indeplineste un rol conducator si decisiv.

In genere, prin invitare se dobandesc noi comportamente. Copilul si scolarul invati si
mearga, sa vorbeasca, sa se raporteze la ceilalti, sa actioneze in cele mai diverse moduri, sa numere
si sd socoteasca, sa scrie si sa citeasca, sd se conduca dupa valorile binelui, adevarului si
frumosului, sd participe la viata sociald si activitatea profesionala, etc. Toate, inclusiv cultura,
stiinta, profesia, se dobandesc prin invatare. Sunt insa diverse forme de invatare care pot fi latente si
spontane, sau constiente, organizate sistematic §i indreptate catre anumite obiective si continuturi,
cum este Invatarea scolara.

Intre procesele psihice si invitare sunt raporturi de interdependentd. Pe de o parte,
activitatea de Invatare antreneaza si implica toate procesele si functiile psihice, cum sunt perceptia
observativa, imaginile reprezentative si in ansamblu imaginatia, cu deosebire gandirea si memoria,
motivatia si afectivitatea, si in mod special limbajul, vointa, atentia.

Pe de altd parte, invatarea, mai ales in formele ei intensive, contribuie la modelarea,
structurarea si chiar constituirea proceselor psihice, intrucat nu numai ca le imbogateste continutul,
dar impune totodata si construirea de noi mijloace operatorii de restructurari sau organizéri speciale
in cadrul intregului sistem psihic uman. De aceea, se considerd ca invatarea este in diverse grade
generativa sau formativa si constructiva.
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In cadrul invatarii scolare, un rol central revine invatirii cognitive. Este activitatea de
asimilare sau insusire a cunostintelor si operatiilor intelectuale corespunzatoare, de constituire a
unor sisteme cognitive si strict operationale conforme cu obiectele de studiu.

Prin instructie sau predare sunt comunicate sau demonstrate elevilor o serie de cunostinte
sau procedee de lucru pe care acestia trebuie sd le insuseasca in mod activ, o datd cu operatiile sau
procedeele de lucru intelectual adecvate.

Instructia si invatarea uzeaza de mijloace intuitive si verbale Tmbinate in mod specific.
Pentru invatare este hotaratoare actiunea cu motivatia si obiectivele sau scopurile ei, cu modul 1n
care ea se desfasoara in vederea receptarii, prelucrarii i valorificarii informatiilor.

Invatarea cognitiva contribuie si se sprijind pe dezvoltarea analizei si sintezei, abstractizarii
si generalizarii, a comparatiei si clasificarii, a algoritmicii si euristicii, a sistematizarii §i organizarii
logice a gandirii. In centrul preocupirilor invatarii cognitive este continutul informational cognitiv
asimilat. De aceea, invatarea cognitiva este potrivnicad superficialitatii si formalismului. Tocmai de
aceea Tnvatarea cognitiva este solidara cu intelegerea integrald si aprofundata a materialului supus
studiului si presupune cultivarea inteligentei.

Cea mai activa si mai productivd strategie a invatarii cognitive este problematizarea
(prezentarea unor materiale sub forma problemelor) si, in genere, activitatea de rezolvare a
problemelor.

Cu deosebire, prin apelul la euristica, se poate ajunge la performante creative, pentru ca
invatarea cognitiva nu se limiteaza numai la Tnsusirea corecta a cunostintelor specifice, ci tinde spre
dezvoltarea lor consecventa si valorificarea lor aplicativa.

Desi strict necesarda, memorarea cunostintelor, pentru a fi reproduse apoi, nu trebuie sa aiba
intaietate. Invatarea cognitiva este concentratd pe gandire si pe toate posibilitatile ei. De aceea este
necesar ca in ciuda unor practici defectuoase ale invatarii scolare sa se acorde Tnvatarii cognitive
prioritate in sensul ca, in principal sa se organizeze invatarea astfel incat sa se clarifice problemele,
sa fie bine si sistematic Inteles materialul si reformulat personal pentru ca apoi sa se treaca la
actiunile de memorare si la controlul temeiniciei stapanirii lui. in caz contrar, cand invitarea incepe
si se reduce la memorare, exista riscul ca elevul sa invete formal si sa fixeze si retind cunostinte
fragmentare si chiar defectuoase.

Dupa definitia lui A.N.Leontiev, invatarea constituie ,,procesul dobandirii experientei
individuale de comportare”. Prin urmare, datorita invatarii nu se acumuleaza doar informatii, ci se
formeaza gandirea, sentimentele si vointa — intreaga personalitate, in procesul invatarii este antrenat
intreg psihicul.

In acceptiunea extensiva, invitarea inseamni achizitie, a asimila, a dobandi, a insusi ceva
anume (notiuni, concepte, atitudini, reactii, scheme actionale, structuri cognitive, comportamente
sociale).

Invitarea ca modificare de comportament. Nu orice modificare de comportament inseamni
invatare. Nu sunt rezultate ale invatarii urmatoarele exemple de comportament: deformarea globilor
oculari cand privim un obiect, modificari ce apar In urma consumului de alcool. Dar sunt rezultate
ale Tnvatarii, modificari de comportament care sunt de naturd centrald; au loc in sistemul nervos
central; ele au un caracter individual, depind de experienta si de particularitatile situatiei
individului, au un caracter stabil (copilul a invatat sd scrie si nu mai are nevoie de Tnvatator acasa) si
duc la aparitia de comportamente noi (un anumit comportament C;—S; intr-o anumita situatie de
invatare).
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Invitarea are un pronuntat caracter adaptativ, are o finalitate ce duce la 0 mai buna adaptare
la mediu.

In sens restrictiv, invatarea scolara se realizeaza in institutii si cu cadre specializate, este un
proces dirijat din exterior (profesori, invatatori, educatori) ce tinde sd devina un proces autodirijat.

Invatarea este un proces controlat prin mijloace specifice (teme, note, examene) si este un
demers ce presupune mobilizarea voluntara a efortului, rationalizarea conduitelor, are un pronuntat
caracter secvential (se trece de la starea de instruire, de la parcurgerea unor secvente de invatare la
cele de verificare), are caracter gradual (in stabilirea unor didactice se face o tratare diferentiata a
elevilor cu treceri de la simplu la complex, de la neesential la esential, de la senzorio-motor la
abstract).

Invatarea este un proces natural nemijlocit, presupune un ansamblu de relatii de comunicare
psihoafective, de influente intre profesor si elev mediat de procesul de invatdmant.

Invatarea are un pronuntat caracter formativ ca rezultat al asimilrii informatiilor (formarea
deprinderilor, aptitudinilor, atitudinilor, capacitatilor, deprinderilor de calcul mintal, de comparatie,
de diferentiere a sunetelor, se formeaza conduita) si un caracter informativ (totalitatea informatiilor
dobandite prin obiectele de Tnvatamant).

Factorii invatarii pot fi clasificati dupa Kulsar astfel:

- biologici — ereditate

- interni . . . . - .
- psihologici — perceptie, reprezentare, memorie, limbaj

Factori

- externi - sociali — familia, strada, scoala
- psihosociali, igienici, ergonomici, pedagogici
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METODE ALTERNATIVE DE INVATARE A ISTORIEI IN
INVATAMANTUL PRIMAR

Prof. inv. primar Elena-Loredana TABACARU
Scoala Gimnaziala ,,Stefan Luchian” Moinesti, jud. Bacau

Metodele de invatdmant sunt cele care duc la realizarea atat a obiectivelor formative si
formationale in lectia de istorie cat si a ,, obiectivelor extrascolare cu continut istoric §i totodata
sistemele de actiuni rationale de organizare §i antrenare concreta a elevilor in activitatea de
invatare.”’'°

Printre cele mai folosite metode alternative de Invatare a istoriei la invatdmantul primar se
numard: Ciorchinele, Braistorming, stiu-vreau sa stiu-am invatat, Diagrama Venn, Sinelg,
Cuburile, Diamantul §i piramida povestirii.

Ciorchinele este o metoda care poate fi utilizata atat individual cat si in grup, elevii avand ca
atributii gasirea legaturilor dintre idei.
Etape:
v in mijlocul tablei sau pe o foaie de hartie se scrie un cuvant;
v’ elevii, in grup sau individual, spun cuvinte care au legatura cu tema data;
v’ elevii fac conexiuni intre titlu si cuvintele spuse de ei.
Exemplu: Lectia Mihai Viteazul va fi anuntata de profesor.

N

Pornind de la aceste idei si cu ajutorul profesorului, elevii trebuie sd raspunda la toate cerintele.
Profesorul poate folosi diverse mijloace de invatdmant: imagini, harti, desene, texte scrise,etc.

Avantaje:

10N .Postolache, Didactica istoriei,Ed. Fundatiei de Maine, Bucuresti, 2008, pag. 28
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v" Este Incurajata activitatea intregii clase;
v Nu sunt criticate ideile propuse;
v' Este scos 1n evidentd modul propriu de intelegere a unei teme.

SINELG- Sistem Interactiv de Notare si Eficientizare a Lecturii si Gandirii.

Se anunta subiectul care urmeaza sa fie discutat prin intermediul textului- Decebal si
Traian. Ex: ,, Fiu al lui Scorillo si succesor al lui Duras-Diurpaneus, Decebal ocupa tronul Daciei
intr-un moment in care tendintele expansioniste ale Imperiului Roman, care-si stabilise durabil
frontiera pe linia Dunarii, se accentuau rapid. Decebal a domnit intre anii 89-106 d.Hr. A luptat
impotriva romanilor condusi de Traian in anii 101-102, 105-106. A fost invins de romanii condugi
de Traian in 102, iar romanii au construit la Adamclisi un monument cunoscut sub numele de
Tropeum Traiani, apoi in anul 106, fiind cucerita capitala Daciei, Sarmizegetusa.

Traian a fost fiul lui Marcus Ulpius Traianus, General si Senator al Imperiului Roman.
Dar Traian a ramas in istorie si pentru luptele sale. In 101, a inceput luptele cu Dacia, iar in 102 a
reugit sa-l invinga pe regele Decebal. Traian s-a intors la Roma incununat cu succes si a primit
titlul de Dacicus Maximus. In anul 105, Decebal a reluat luptele cu Imperiului Roman si s-a aliat
cu alte popoare. In aceste conditii, Traian, a atacat din nou Dacia, iar capitala Sarmizegetusa a
fost distrusa. Decebal s-a sinucis, iar Dacia a fost transformata in provincie romand.”

Profesorul cere elevilor sa-si aminteasca ce stiu despre acest subiect si va monitoriza actualizarea

cunostintelor. In acest sens va desena tabelul SINELG.

Stiau Stiam altfel Este o informatie noua Ce inseamna

v + ?

v' Impreuni cu elevii, invatitorul, va completa rubrica Stiau.

v Dupai ce este incheiatd prima etap, distribuie elevilor textul, care poate fi din manual sau
din alte surse, referitor la subiectul ale ,, Decebal si Traian™.

v Se cere elevilor, ca In timpul citirii textului si marcheze cu semnul \/, daca ceea ce citesc
stiau deja;

v" Cu semnul -, daci ceea ce citesc este diferit fata de ce stiau;

v" Cu semnul +, daca informatiile sunt noi;

v Cusemnul ?, dacd doresc sa cunoascd mai multe aspecte legate de acel subiect.

Dupa lecturare, profesorul impreuna cu elevii analizeaza semnele aplicate, iar elevii pot fi grupati
in perechi si fiecare grupa sa prezinte rezultatele clasei.

Stiu- Vreau sa stiu- Am invatat
Aplicarea acestui model ,, presupune parcurgerea urmadtorilor pasi: accesarea a ceea ce stim,

determinarea a ceea ce dorim si Invitim si reactualizarea a ceea ce am invitat.”!!

"Ibidem, Didactica istoriei, pag. 44
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v’ Prima parte se poate realiza oral, folosindu-se conversatia, iar ultima parte se realizeaza
scris;
v’ Clasa poate fi impartitd In grupe si se incearca sa se afle ceea ce elevii stiau deja;
v’ Se alcituieste un tabel format din trei rubrici, in care grupele formate noteaza tot ce stiu
despre tema discutata ,, Epoca pietrei”;
Stim/Credem ca stim Vrem sa stim Am Invatat

v In rubrica Stim, liderul grupei noteaz ideile pe care si le amintesc despre subiectul ales;

v In rubrica Vrem si stim, se noteaza tot ceea ce se doreste sa se afle In legitura cu tema;
in aceastd etapa, elevii sunt ajutati de profesor prin itermediul intrebarilor;

v In ultima parte, elevii cu ajutorul profesorului rispund la intrebarile formulate si seface
comparatie intre cele trei rubrici.

Prin folosirea mijloacelor alternative de predare-invatare a istoriei, elevii pot deveni
responsabili, 151 pot forma deprinderi si abilitati. Profesorul poate alege o metoda alternativa in
functie de obiectivele propuse, de varsta si experienta elevilor. Aceste metode reprezintd cai
eficiente de acces pentru cunoasterea adevarului istoric, de cercetare si descoperire a lucrurilor noi,
copiii pot capata atitudini, sentimente, capacitati cognitive.

Diagrama Venn
Cel care a dat viata acestei metode se numeste John Venn. Prin aceasta metoda, se incearca sa se
gaseasca asemanari, deosebiri si puncte comune in cazul a doua evenimente, teme, personaje, elevii
sunt Tnvatati cum sa extraga informatii din diverse surse.Este o metoda grafica care poate fi folosita
atat in activitatea de invatare cat si in cea de fixare a cunostintelor sau evaluare. Poate fi folosita in
orice etapa a lectiei.
Etape:
- Este comunicatd tema (dacii si romanii) elevilor si li se cere sa realizeze pe caiet doua
cercuri suprapuse partial;
- Acelasi desen este realizat si de profesor pe tabla;
- Intr-un cerc se scriu informatii despre daci iar in celilalt se scriu informatii despre romani;
- In spatiul care se suprapune se scriu asemandri si deosebiri dintre daci si romani.
Activitatea poate fi realizatd fie individual, fie in grup.
Avantaje:
- dezvoltarea capacitatii la elevi de a face comparatii intre evenimente, personaje;
- Sunt exersate operatii ale gandirii precum sinteza, comparatia, analiza.

53



ORIZONTURI DIDACTICE (BACAU.ONLINE) NR. 5/ AUGUST 2022
ARTICOLE DE SPECIALITATE

JOCUL DIDACTIC MATEMATIC- CERINTE METODICE

Prof. inv. primar Emilia-Adriana NICULA
Scoala Gimnaziala ,,Andrei Saguna” Deva, jud. Hunedoara

Reusita jocului didactic matematic este conditionatd de proiectarea, desfasurarea,
organizarea i desfasurarea lui metodicd, de modul in care invétdtoarea stie si asigure o concordanta
deplind intre toate elementele ce-1 definesc. Pentru aceasta trebuie sd se aiba in vedere urmatoarele
cerinte:

. Pregatirea jocului didactic, care presupune studierea continutului si a
structurii sale, pregatirea materialului necesar, confectionarea sau procurarea lui si
elaborarea planului jocului didactic;

e  Respectarea momentului jocului;

Ritmul si strategia conducerii jocului didactic;

Stimularea elevilor in vederea participdrii active;

Asigurarea unei atmosfere prielnice de joc;

Variatia elementelor de joc (complicarea jocului, introducerea altor

variante).
Organizarea jocului didactic matematic necesita o serie de masuri. Astfel, trebuie sa se

asigure o impadrtire corespunzatoare a elevilor clasei, in functie de actiunea jocului si uneori, chiar o
reorganizare a mobilierului salii de clasd pentru buna desfasurare a jocului, pentru reusita lui, in
sensul rezolvarii pozitive a sarcinii didactice.

O alta problema organizatorica este aceea a distribuirii materialului necesar desfasurarii
jocului. In general, materialul didactic se distribuie la inceputul activititii de joc, din cauzi ci
elevii, intuind sau cunoscand in prealabil materialele didactice necesare jocului respectiv, vor
intelege mult mai usor explicatia invatatoarei referitoare la desfiasurarea jocului.

Organizarea judicioasd a jocului didactic matematic are o influentd favorabila asupra
ritmului de desfasurare a acestuia, asupra realizarii cu succes a scopului propus.

Destéasurarea jocului didactic matematic cuprinde, de obicei, urmdtoarele momente:

1. Introducerea in joc. Discutii pregdtitoare.

Aceastd etapa introduce elevii in atmosfera de joc, discutiile purtate diferind in functie de
tipurile de jocuri.

2. Anuntarea titlului jocului §i scopul acestuia

Trebuie facute sintetic, in termeni precisi (de exemplu:,,Astazi vom vedea care dintre voi
stie sa calculeze fdra sa greseascd. De aceea vom organiza jocul ...” sau ,,Astdzi vom juca un joc
nou. Jocul se numeste ...El consta in...”).

3. Prezentarea materialului ce urmeazd a fi folosit

4. Explicarea si demonstrarea regulilor jocului

Etapa aceasta reprezinta un moment important si hotdrator pentru reusita jocului didactic.
Invititoarea trebuie si-i fac pe elevi si inteleagd ce sarcini au, care sunt regulile jocului, care este
continutul jocului, care sunt etapele lui. Se vor da indrumari si cu privire la folosirea materialului
didactic. Invititoarea va evidentia atributiile conducitorului de joc si care sunt conditiile pentru ca
elevii sa devina castigatori.
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5. Fixarea regulilor.

Dupad explicarea jocului se mai puncteaza incd o data regulile jocului si tipul de joc.

6. Executarea jocului de cdtre elevi

Invititoarea poate conduce jocul in mod direct (avand rol de conducitor al jocului) sau
indirect (conducdtorul ia parte la joc) sau alternand cele doud moduri. Indiferent de modul in care
conduce jocul, invatdtoarei ii revine sarcina de a coordona ,,din umbra” jocul, imprimandu-i un
anumit ritm (timpul este limitat), mentinand atmosfera de joc, urmarind evolutia jocului, evitand
momentele de monotonie, de stagnare. Invititoarea trebuie si controleze modul in care elevii
rezolvd sarcina didactica, respectand regulile stabilite, trebuie sa creeze conditii necesare pentru ca
fiecare elev sd rezolve sarcina didactica. Ea va urmari comportarea elevilor, relatiile dintre ei, i1 va
antrena pe toti la joc, gasind mijloace potrivite si pentru cei care sunt timizi. Tot invdtdtoarea va
trebui sa acorde o atentie deosebita elevilor care au o capacitate redusa de intelegere sau a celor care
au o exprimare greoaie.

7. Complicarea jocului, introducerea unor variante noi

Rolul acestei etape este de mentinere a atentiei, de evitare a monotoniei si stimularea
gandirii active.

8. Incheierea jocului si evaluarea lui

Invititoarea va formula concluzii si aprecieri asupra felului in care s-a desfisurat jocul,
asupra modului in care s-au respectat regulile de joc si s-au executat sarcinile primite, asupra
comportarii elevilor. Se vor face recomandari si evaludri cu caracter individual si general.
Elementele de joc pot fi variate: miscarea, manipularea obiectelor, intrecerea, asteptarea, surpriza,
cuvantul etc.

In invitdmantul primar jocul didactic matematic se poate utiliza in orice moment al lectiei,
intr-o anumitd etapd a ei sau intreaga activitate se poate desfasura pe baza lui, urmarind fie
dobandirea de noi cunostinte, priceperi si deprinderi, fie fixarea si consolidarea acestora, fie
verificarea si aprecierea nivelului de pregitire a elevilor. In cadrul jocului trebuie si primeze
obiectivul instructiv-educativ, elevii sa fie pregatiti sub raport teoretic, sa cunoascd sarcina
urmarita, modul de desfasurare, regulile se cer respectate, sa nu-l considere doar un simplu
divertisment, ci sa fie luat in considerare ca un mijloc de invatare. Prin joc, scolarul mic devine
interesant fata de activitatea in clasa, capata incredere in fortele sale antrenati chiar si cei mai slabi
sau timizi.

Jocul didactic matematic dezvolta gandirea, spiritul de inifiativa, independenta in muncd,
spiritul de echipd, de cooperare si intrajutorare, disciplina si ordinea in desfdsurarea unor activitdti
bine conduse, contribuind la cresterea randamentului scolar. Formarea si consolidarea deprinderilor
de calcul are o importantd deosebitd in pregatirea multilaterald a elevilor si formarea acestora din
punct de vedere matematic, deoarece:

» calculul se foloseste pentru formarea deprinderilor de aplicare a anumitor reguli sau pentru
consolidarea anumitor procedee, si pentru formarea unor abilitati necesare calcului rapid;
» practica vietii nu poate fi conceputa fara utilizarea calcului matematic, mai ales a calcului
mintal;
» calculul dezvolta facultatile cognitive ale elevului, in special memoria, atentia, judecata si
rapiditatea gandirii.
Jocul didactic este o forma placutd, atractivd, utilizata des de invétdtor pentru consolidarea
tehnicilor de calcul. In acest sens se vor folosi jocurile numerice dintre care: jocuri de recunoastere
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a semnelor relatiei; jocuri de recunoastere a semnului operatiei; jocuri de aflare a termenului
necunoscut ntr-un exercitiu; jocuri de completare a unei necunoscute.
Jocurile didactice matematice contribuie la:

. Antrenarea operatiilor gandirii: analiza, sinteza, compararea,
clasificarea, ordonarea, abstractizarea, generalizarea, concretizarea;

* Dezvolta atentia si spiritul de ordine in desfisurarea unei
activitati;

* Formeaza deprinderi de lucru corecte si rapide;

* Asigurd Insusirea rapidd, relativ aride pentru varsta scolard

micd, numeratia, operatiile aritmetice, notiunile de geometrie etc.  Se poate
organiza cu succes la orice tip de lectie si in orice clasd a ciclului primar.

* Dezvolta spiritul imaginativ-creator si de observatie

* Dezvolta spiritul de de initiativda si independentd in munca,
precum si spiritul de echipa.

Jocul didactic este folosit ca mijloc eficient de a activa gandirea elevilor, pune in valoare
si antreneaza capacitatile creatoare ale scolarului mic. Acest tip de activitate, cu un aparent aspect
de divertisment, organizat in lumina cerintelor psihologiei invatarii, reprezinta un mijloc activ si
eficace de instruire si educare a copilului, 1i determind sa participe activ in procesul de invatare, ca
protagonisti nu ca spectatori. In utilizarea jocurilor didactice cu continut matematic se va ine seama
de particularitatile de varsta ale elevilor, nu se va trece la un continut nou, daca vechiul continut nu
este Tnsusit temeinic prin alte diferite jocuri. Numai printr-o buna organizare, prin dozarea efortului
in functie de varsta, de cunostintele existente, jocurile didactice pot conduce la obtinerea unor bune
rezultate in insusirea notiunilor matematice. Pentru o buna proiectare, organizare si desfasurare a
jocului didactic este necesar ca invatatorul sa asigure o deplina concordanta intre toate elementele
care-| definesc.

Jocul didactic este metoda moderna care s-a afirmat in ultimul timp in invatarea
matematicii. Rolul si importanta jocului didactic constau in faptul ca el faciliteaza procesul de
asimilare, fixare si consolidare a cunostintelor, iar datoritd faptului ca are un caracter formativ,
favorizeaza dezvoltarea personalitéfii elevului.

Jocul satisface nevoia de motricitate si gandire concretd a elevului, imbind spontanul cu
imaginarul, cu efortul programat si dirijat, solicitat de procesul invatarii. Prin joc elevul 1si asculta
observatiile, 1si cultiva initiativa, vointa, inventivitatea, flexibilitatea si fluiditatea gandirii, isi
dezvolta spiritul de cooperare, de echipa, de disciplina, de ordine. Toate acestea pot fi atinse numai
atunci cand primeazd obiectivele instructiv-educative, cand elevii sunt pregtiti sub aspect teoretic,
cand se cunoaste sarcina urmadritd, modul de desfasurare, regulile care se cer respectate
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POVESTITUL SI ARTA DE A SPUNE POVESTI- MAGIA
CUVANTULUI

Prof. inv. primar Rodica -Liliana FARCUT
Colegiul National "Vasile Goldis'" Arad, jud. Arad

A fost odata ca niciodatd, cd de n-ar fi nu s-ar mai povesti, o vreme cand povestile erau
spuse doar prin viu grai. Numai asa 1si cunosteau oamenii istoria, isi rezolvau disputele si dadeau
inteles fenomenelor lumii lor. Dar a venit un moment in care a aparut cuvantul scris, cu simbolurile
sale misterioase . O vreme, numai cei bogati si privilegiati aveau acces la aceastd minunatie. Cu
timpul insa, cdrti, semne, pamflete, cutii de sucuri sau constitutii, scrieri fara de numar, au aparut
oriunde intorceai privirea. Puterea de a citi si a scrie domnea acum peste tot. Spusul povestilor prin
viu grai a fost cu nesdbuire data de-o parte, precum fiul cel mic din basme. Oamenii au continuat sa
spund povesti la culcare, la mesele festive si in jurul focului de tabara, doar ca respectul pentru
spusul povestilor ca modalitate de Invatare s-a pierdut.

Din fericire, au existat cativa oameni intelepti, apartindnd celor mai variate tari si culturi
care inca puneau multd pretuire pe pastrarea vie a indeletnicirii de a spune povesti. Copiii stateau
fascinati la picioarele povestitorului si-si aminteau apoi povestile ascultate pand ciand acesta mai
venea sa le mai spund Incd una. Dascalii si-au dat seama ca elevii lor isi aduc aminte cu mult mai
multd usurintd faptele istorice si stiintifice invatate prin povesti. Copiii si-au dat seama cad atunci
cand ascultd povesti isi construiesc imagini mentale vii si astfel, au continuat sd-si construiasca
intregi lumi vizuale atunci cand citeau singuri. Tot ascultind povesti, copiii au inceput sd-si
doreasca sa spuna si ei sau sd-si scrie propriile povesti. Parintii care doreau sa transmitd sentimente
de apartenenta si istorie a familiei au gésit urechi nerabdatoare pentru povestile care incepeau cu
,»pe vremea mea” sau ,,cand eram eu mic”.

Tot mai multi educatori au Inceput sa recunoasca puterea folosirii povestilor in educatie,
realizdnd cd oralitatea povestilor a fost cumva datd de-o parte atunci cand cuvantul scris s-a
raspandit pe scara largd. Spusul povestilor este descris ca " un instrument de nepretuit care ne ajuta
sa Tnvatam despre noi, despre informatia din ce in ce mai abundenta care ne Inconjoara si despre
gandurile si sentimentele celorlalti." (National Council of Teachers of English, Teaching
Storytelling)

Exista tari precum Marea Britanie sau America, In care existd chiar meseria de povestitor,
discutia se duce legat de tendinta de a chema povestitori profesionisti sd spuna povesti, acestea fiind
vazute ca purd distractie, cand de fapt povestile ar trebui incorporate in sistemul de Invatdmant:
educatorii si copiii ar trebui sd spund povesti, nu doar povestitorii profesionisti.  Copiii ar trebui
sa spund povesti din folclorul lumii si povesti cu autor care sd-i inspire si din care sd invete, dar cel
mai important, ar trebui si-si spund propriile povesti. In tara noastra, desi povestile au inceput sa
apard sub forma de ateliere, nu putem vorbi de un demers inchegat, ci mai degrabd de o activitate
sporadicd, mai mult ad-hoc decat sistematica, cu focus asupra spusului de povesti catre copii si nu
de catre copii.

Povestile sunt atat de valoroase in demersul educational si in viata de zi cu zi pentru ca sunt
capabile sd te absoarba cu totul in lumea lor, intretin dezvoltarea resurselor launtrice ale copiilor si
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le oferd mesaje ce-i pot ajuta in rezolvarea problemelor din viata de zi cu zi. Intotdeauna trebuie
insd respectat dreptul copiilor de a interpreta povestile in propriul stil atingdnd adancul
inconstientului copiilor, incurajeaza participarea emotionald, tindndu-i cu sufletul la gura. O poveste
buna are puterea sa-l faca pe « acum si aici » sa se piarda in timp, in neant, in Tara de Nicaieri si de
Nicicand. Cand povestitorul spune o poveste, cei care ascultd participa activ, fiecare creandu-si
propriile variante ale aceleiasi povesti, umplute cu imagini, sentimente, culori, sunete si alte detalii
care sunt doar ale lor ceea ce reprezintd cea mai veche forma de educatie. Dintotdeauna, oamenii de
peste tot au spus povesti pentru a transmite mai departe propriile credinte, obiceiuri si istorii.
Povestile stau la baza a ceea ce ne face umani. «Gandim in naratiune, visdm cu ochii deschisi in
povesti, ne aducem aminte, anticipdm, sperdm, disperam, credem, ne indoim, planuim, revizuim,
criticam, construim, barfim, invatdm, urdm si 1ubim in povesti. » (Barbara Hardy, 1978) Toti avem
povesti de spus si o dorintd profunda de a le impartasi.

Povestile sunt forma sub care inmagazindm informatia in creier. Nararea, construirea
povestilor in minte, este una dintre modalitatile fundamentale de a crea semnificatii si astfel,
intrepatrunde toate aspectele legate de nvatat, indiferent de varsta. Copiii asimileazd mai usor idei
noi atunci cand acestea sunt prezentate sub forma unor povesti si chiar si adolescentii cauta povesti
anecdotice care sa-1 ajute sd inteleagd mai bine conceptele noi si sa le lege astfel de propriile vieti.
(Gordon Wells, 1986, 206). Povestile ne ajuta sd organizam si sa ne amintim informatia prin crearea
de conexiuni.

Povestile merg direct la inima. « Capul nu aude nimic pand cand inima nu a ascultat. Inima
stie astdzi ceea ce capul va intelege maine» (James Stephens, 1929). Aceasta pentru ca in timpul
spunerii povestilor se creeazd legaturi emotionale Intre educatori si copii, pentru ca pot ajuta copiii
sa dezvolte o atitudine pozitiva fata de procesul de invatare, in general. Pentru ca induc o placere in
descoperirea limbajului si cuvintelor care deseori lipseste in orele traditionale.

E bine sa citesti povesti, dar mai bine e sa le spui. Citirea povestilor cu voce tare aduce
foarte multe beneficii copiilor — totusi, spusul povestilor este diferit si aduce recompense pe care
cititul cu voce tare nu le poate aduce.

Spusul povestilor este o activitate interactivd. Povestitorul vede reactia ascultatorilor, putand
astfel sa-si adapteze povestea sau stilul de a povesti. Daca vede teama in ochii celor mici, poate sa
mai imblanzeascd un pic tonul. Daca, pe de altd parte, vede cd elevii mai mari iubesc partile
inspaimantatoare, le poate accentua. Deoarece spusul unei povesti il desparte pe povestitor de textul
scris, fiecare povestire este unica. Chiar si aceeasi poveste spusd de acelasi povestitor poate suna
diferit de fiecare data.

Fara a mai avea cartea 1n fata, ca o barierd, povestitorul se uitd direct In ochii publicului si
este liber sa foloseasca gesturi, expresii faciale, miscari ale corpului pentru a construi mai bine
povestea in ochii ascultatorilor. Povestitorii nu se ascund in spatele personajelor, asa cum fac
actorii; ei dezvaluie o mare parte din propriul eu prin povestile alese si felul in care le spun. Pentru
ca cei din public sunt implicati activ in proces, spusul povestilor devine un exemplu de activitate
impartdsita, crednd un sentiment de intimitate si comunitate.

Existd situatii in care spusul povestilor functioneazd mult mai bine ca cititul de povesti,
copilul se simte mai implicat, acorda o mai mare insemnatate si valoare continutului transmis.

Pornind de la experienta unor povestitori si educatori ce au interactionat direct cu copiii,
existd de fiecare datd copii care demonstreazd performante extraordinare ca povestitori, in timp ce

le este foarte greu sa se descurce cu scrisul si cititul. Acest lucru nu demonstreaza decat faptul ca
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fiecare dintre noi invatd in moduri diferite. Teoria inteligentelor multiple ale lui Gardner subliniaza
ideea Invatatului in propriul ritm si stil. Sa ludm urmatoarea ghicitoare: «Doua picioare stau asezate
pe trei picioare si mdnancd niciun picior, cand patru picioare vin si furd niciun picior de pe trei
picioare. Patru picioare fug cu niciun picior. Asa ca doud picioare ridica trei picioare si arunca trei
picioare dupa patru picioare pentru a-l face pe patru picioare sa lase jos niciun picior. Uite cum
doud picioare nu mai are parte de niciun picior». (Construiti povestea—doua picioare este o
persoand, trei picioare un scaunel, niciun picior este un peste, patru picioare este o pisica.)

Majoritatea oamenilor, atunci cand inteleg ghicitoarea si devin constienti de ceea se
intampla in mintea lor pentru a o intelege, isi dau seama ca este vorba de reprezentare vizuald. Dar
aceasta reprezentare vizuald variaza - pentru unii poate aparea ca un film, pentru altii ca niste benzi
desenate sau picturi enorme pe pereti. Altii nu vad nimic, dar isi imagineaza povestea intr-un format
sonor, chinestezic, simbolic sau literar. Povestile au puterea sd scoatd la suprafatd aceste inteligente
multiple, mai mult, atunci cand li se cere sa descrie in detaliu anumite personaje sau obiecte din
aceastd ghicitoare, observam ca descrierile vin atit din amintiri, cit si din imaginatie. Aceasta din
urma este stimulatd cu preponderentd de povesti. (exercitiul si interpretarea au fost adaptate
dupa, Narrative LearningStorytelling, ExperientialLearningand Education”, Patrick Ryan, PhD)

«Imaginatia este mai importanta decat cunoasterea», spunea Einstein. Si totusi, de foarte
multe ori, ajunge sa fie ignoratd la scoala sau acasd. Imaginatia ne ajutd sa rezolvam creativ
problemele, sa trecem peste mentalitatea «existd doar raspunsuri adevarate sau false», sa ne gandim
la ce ar fi posibil, nu numai doar la cestim acum ca se poate. S ne imagindm inseamna sa ne cream
imagini in minte. Profesorii in alfabetizare au inteles rolul crucial pe care vizualizarea il are in
procesul de citire. Mulfi copii citesc pasiv, la fel cum se uita si la televizor. Elevii invatati sd fie
atenti doar la interpretarea literald si structura de suprafata a limbajului vor ramane dezinteresati.
Doar cand 1isi construiesc imagini mentale atunci cand citesc, gradul de implicare creste, cartea
devenind multindividualizata.

«Cititorii experimentati isi construiesc in mod spontan si intentionat imagini mentale Tn timp
ce citesc. Imaginile izvordsc din toate cele cinci simturi, sunt bogate In continut emotional si sunt
ancorate in cunostintele anterioare. Cititorii experimentati folosesc imagistica pentru a se scufunda
in detalii bogate in timp ce citesc». (Keene & Zimmermman, 1997). Din pacate, in societatea de azi,
copiilor le este greu sa aibd incredere in propriile imagini. Oriunde se uitd, sunt bombardati cu
imagini create de altii: la televizor, in filme si chiar in cartile ilustrate. Sunt mulfi care nu au auzit
sau citit niciodata ,,Albd ca Zapada” nainte de a vedea filmul Walt Disney si astfel nu au avut
oportunitatea de a-si crea propriile imagini. Astfel, ar trebui sd 1i se ofere copiilor cat mai multe
oportunitati de a-si exersa imaginatia, incat sa ajungd sa creadd ca imaginile create de ei sunt cel
putin la fel de valide. Spusul povestilor este de neegalat in stimularea imaginatiei copiilor.

Atunci cand copiii sunt Incurajati sd aleaga o poveste din folclor si sd o interpreteze prin
repovestire, ei invata sa fie creativi si sd gandeasca pe cont propriu. De aceea, este foarte important
pentru profesori sa nu ceara elevilor doar si memoreze si sd transcrie o anumitd poveste. Astfel,
copiii 1si pot folosi abilitatile adaptative, ajungand sd scrie si sd-si spuna propriile variante de
povesti. Aceste aptitudini se vor rasfrange inevitabil si asupra altor activitati. Mai mult, copiii isi
constientizeaza propria sensibilitate si propriul mod de a prezenta, realizand ca nu existd doi oameni
care sd spund aceeasi poveste la fel.

Povestile sunt un instrument extraordinar de a-i invata pe copii comportamente dorite si a

sprijini intdrirea caracterului acestora. In Statele Unite existd numeroase scoli ce folosesc povestile
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in cadrul programelor de intdrire a caracterului copiilor. Povestile prezinta o modalitate mult mai
eficientd de predare a lectiilor de viatd comparativ cu un simplu indemn precum: «Fa asta!» sau
«Nu face astal». Povestile din popor sau cele de autor, care pot fi categorisite de unii ca fiind
simpliste, contin multd intelepciune. Fabulele pot fi vazute ca fiind puerile, avand animale care
vorbesc, dar mesajul lor universal contin adevar.

«Desigur, fantezia este adevaratd. Nu este reald, dar este adevarata...adevarul ei provoaca,
chiar ameninta tot ceea ce este fals, tot ceea ce este inventat, inutil si trivial...Copiii Inteleg perfect
cd unicornii nu exista, dar Inteleg si faptul ca toate cartile cu unicorni, daca sunt intr-adevar bune,
sunt carti adevarate...Prin asemenea formulari precum « A fost odata ca niciodata un dragon » sau «
Intr-o deschizatura in pamant locuia un hobbit », prin asemenea frumoase non-adevaruri, noi, fiinte
umane fantastice, putem ajunge intr-o maniera stranie la adevar. » (Ursula Le Guin, 1979, 44-45)
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ELEMENTE DE DEONTOLOGIE A EVALUARII TN CONTEXTUL
CRESTERII CALITATII ACTULUI EDUCATIV

Prof. Florina GEORGESCU
Liceul Teoretic ,,Spiru Haret” Moinesti, jud. Bacau

Conceptul care ne vine in minte atunci cdnd ne gindim la evaluare este cel de notd.in
contextul actual al laturii formative a curicumului si evaluarea ar trebui sa se ghideze catre aceleasi
laturi ale personalitatii individului, elevului. Pe baza informatiilor obtinute, elevul ar trebui sa ia
decizii importante privind calea pe care o va urma in perioada de timp imediat urmatoare.
Feedback-ul obtinut ne ajuta sa punem ulterior in valoare latura fructuoasa a elevului si sa alegem
cele mai potrivite metode de predare care sd permita atingerea obiectivelor, respectiv competentelor
stabilite de programele scolare.

Intreaga activitate din scoald este orientati spre formarea personalitatii elevului in
conformitate cu cerintele sociale ale vremii, scopul principal fiind al integrarii sociale. Strategiile
moderne pun accentul direct pe problemele vietii, ale muncii practice, sunt concrete , cultiva spiritul
aplicativ, experimental, Tncurajeaza initiativa, creativitatea, stimuleaza efortul de autocontrol si
ajutorul reciproc.

Sarcina noastrd, a profesorilor de limba si literatura romana, este de a le oferi elevilor
conditii optime de invétare, contribuind prin exemplul personal la trezirea si mentinerea interesului
pentru invétare, la dezvoltarea atitudinilorde emotie culturald si interculturala. Atmosfera pe care o
creeazd In clasd profesorul constituie un factor care influenteazd comportamentul de invatare al
elevului. Instaurarea unui climat favorabil, de conlucrare fructuoasa intre profesori si elevi, acesta
fiind o conditie sine-qua-non a lectiei moderne. 1. Neacsu afirma: educatorii sunt solicitati astazi, in
mod continuu, sa promoveze invatarea eficientd. Si nu orice invdtare eficientd, ci una participativa,
activa si creativa.

Prin acordarea noilor dimensiuni ale procesului intructiv — educativ, cadrul didactic, in
conditiile invatarii interactive si creative, poate fi considerat: pedagog, mediator, facilitator,
consilier, partener, catalizator, co-evaluator, alaturi de elev, a procesului si produsului
invatarii.Modul in care interactioneaza profesorul cu elevii sai are o influenta hotaratoare asupra
actului de predare-invatare-evaluare.

Evaluarea efectuata de catre profesor asupra rezultatelor elevilor constituie o activitate o
activitate deosebit de complexa care exercita un impact profund la nivelul beneficiarilor atat din
punct de vedere pedagogic, cat si din perspectiva psihologica si sociomorala.

Evaluarea rezultatelor scolare furnizeaza datele necesare in vederea adoptarii celor mai bune
decizii educationale, apreciazd masura in care rezultatele invatarii sunt in corcondantd cu
obiectivele educationale propuse, vizeaza totalitatea proceselor si a produselor care masoara natura
si nivelul performantelor atinse de elevi.
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EDUCATIA PERMANENTA

Prof. Madalina IANIN
Scoala Gimnaziala Birda, jud. Timis

Rezumat :Educatia permanenta reprezintd aceea formd a educatiei prin care invatam pe

tot parcursul vietii . Conform comunicatului Comisiei Europene din 2001 invdtarea permanentd este

definita ca totalitatea activitatilor de invatare care se produc de-a lungul intregii vieti, in scopul
imbunatatirii cunostiingelor, abilitatilor si competentelor dintr-o perspectiva multipla: personala ,

civica, sociald si ocupationala.

Cuvinte cheie : educatie, educatie permanenta, profesori .

Omul invata pe tot parcursul vietii. Permanenta educatiei se poate raporta la doud

planuri : unul social- istoric i unul al dezvoltarii individuale.

a)

b)

In plan social-istoric educatia este explicati pe baza prezentei permanente in evolutia umanitatii
pentru ca aceasta a aparut odata cu omul si va ddinui cat va exista acesta.

Educatia face ,liantul” dintre generatia de ieri cu cea de azi si legatura prezentului cu
trecutul si cu viitorul. Aceasta transmite generatiilor viitoare, valorile §i cunostiintele

generatiilor trecute in plan national si universal.
In plan ontogenetic, al dezvoltarii individului , educatia este conceputi ca dimensiune a intregii
vieti sau istorii individuale.

De exemplu, Comenius spunea ,,Tota vita schola est” (,,Viata intreagd ¢ o scoald”) iar
istoricul Nicolae Torga spunea ,,Invitat e omul care se invatd necontenit pe dansul si invata
necontenit pe altii”.

Educatia permanenta este necesara pentru ca individul sa poata face fatd dinamismului
vietii economice si a mobilitatii profesiilor, diversificarilor si accelerarii difuzarii cunostiintelor
si a valorilor spirituale ( prin multimedia, internet) cat si cresterii nivelului de aspiratii culturale
si nevoilor spirituale.

In rapoartele UNESCO se vorbeste despre educatia ,,omului complet” care trebuie
facuta intreaga viatd. Pentru a realiza aceasta este nevoie sd dezvoltam doud aptitudini esentiale
: educabilitatea si adaptabilitatea.

Secolul al XX-lea confera educatiei permanente semnificatia unui mod de viata, de
naturd sa-1 ajute pe omul contemporan sa se adapteze conditiilor permanent schimbatoare ale
vietii sociale. Apare ideea de program educativ de lungd duratd care isi propune sa il
pregateasca pe om pentru schimbarea prin autoeducatie.

Prin educatie el invatd sd se autoevalueze, sa-si aprecieze obiectiv cunostiintele Intr-o
anumita conjuncturd si sa ia masurile corespunzatoare de autotransformare.

Pedagogul George Viideanu remarca ca educatia permanentd reprezintd un mod de
viatd al omului contemporan. Este modul prin care isi depdseste perioadele de crizd sau
tensiunile. Omul contemporan format in spiritul educatiei permanente este pregatit sa -si asume
raspunderi, ajunge la un grad mare de autonomie in procesul invatarii, stie sd Invete dar sa si
participe la educatia celorlalti membri ai societdtii ( VAIDEANU. G. 1988, pg.140). Educatia
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permanentd este un principiu si un sistem de obiective educative care se referd la pregatirea
oamenilor astfel incat acestia sd se autoinstruiasca si autoeduce in mod continuu pentru a se
putea adapta mai usor in societatea de azi, denumitd ,societatea cunoasterii”’. Omul
contemporan e supus unei explozii informationale care-i cere sa aiba cunostiinte din mai multe
domenii. Factorii socio-istorici care impun omului contemporan sd se educe permanent sunt
multipli : explozia informationald face ca acesta sd aiba cunostiinte din diferite domenii.Omul
contemporan trebuie in special sa stie sa caute, selectioneze si utilizeze informatiile de care are
nevoie.

Dinamica profesiilor este un alt factor care ne obliga la educatie permanentd. Oamenti,
in cursul carierei lor sunt deseori pusi in situatia de a-si schimba de multe ori locul de munca si
chiar profesia , deoarece datorita tehnologizarii industriei dispar meserii- ceea ce -1 obligd sa
invete permanent si sd-si formeze noi deprinderi profesionale.

Un alt motiv pentru care omul contemporan doreste sa se autoperfectioneze prin
educatie permanenta este dorinta insasi de perfectionare. Obiectivele instrumentale sunt
finalitatile educatiei permanente menite sa contribuie la realizarea finalitatilor mai largi ca de
exemplu : Invatarea de a Invata, interinvatarea, invatarea autodirijata. Scoala trebuie sa-i ofere
individului posibilitatea de a se familiariza cu logica invatarii. Invatarea autodirijati presupune
capacitatea de a-si planifica si conduce propriile procese de invatare in functie de obiectivele
instructiv-educative de atins. Interinvatarea presupune usurinta cu care un individ poate invata
de la altii si impreuna cu altii, in familie, la scoald, in grupul de prieteni. invitarea autodirijata
inseamna sa ai capacitatea sa-ti planifici si conduci propriile procese de invatare, in functie de
obiectivele de atins.

Deci, educatia permanenta este o educatie continua, datoratd modului de a trai, de a
munci si de a se adapta al omului contemporan, care pentru a raspunde la marile probleme pe
care 1 le ridica viata recurge la educatie, la propria sa transformare.

Bibliografie:
I. Cerghit, Curs de pedagogie, Universitatea Bucuresti, T.U.B., 1988;
R. H. Dave, Fundamentele educatiei permanente, E.D.P. Bucuresti, 1991.
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METODELE TRADITIONALE N PREDAREA LIMBII ROMANE

Prof. Oana JIPA
Scoala Gimnaziala Nr.1 Todiresti, jud. Iasi

Da-i unui om un peste si-l vei hrani pentru o zi.
Invata-1 sa pescuiasca si-1 vei hrani pentru o viata.
Lao Tzu

Profesorul trebuie sd fie creativ atunci cand doreste ca materia pe care o preda sa fie
atractiva si sa fie nsusita de elevi. El trebuie s@ foloseascd metode clasice si moderne, active.

Metodele de invatamant ( ,,odos” = cale, drum; ,,metha” = catre, spre ) reprezintd caile
folosite in scoald de catre profesor spre a-1 ajuta pe elevi sd descopere viata, natura, lumea,
lucrurile, stiinta. Ele sunt totdeauna mijloace prin care se formeazad si se dezvoltd priceperile,
deprinderile si capacitdtile elevilor de a actiona asupra naturii, de a folosi roadele cunoasterii
transformind exteriorul 1n facilitdti interioare, formandu-si caracterul si dezvoltandu-si
personalitatea.

Nu trebuie sa uitam faptul cd eficienta pedagogica, atit desfdsurarea, cat si rezultatele
procesului de Invatamant depind mai ales de metodele alese de cadrul didactic. Cercetérile unor
pedagogi recunoscuti, dintre care amintim pe Jean Piaget, J. S. Bruner, David P. Ausubel si Ioan
Cerghit, au relevat rolul fundamental al metodelor in arsenalul didactic. Acestia au insistat pe
discernamantul, in fapt pe inteligenta cu care profesorul ar trebui sa aleagd cea mai potrivitd dintre
metode 1n fiecare moment al procesului instructiv — educativ, aratand faptul ca, prin utilizarea unor
metode diferite in aceleasi secvente didactice, se obtin rezultate diferite in pregétirea elevilor. Dupa
Ioan Cerghit, metodele de invatamant se refera atét la conditiile specifice in care interventia precisa,
specificd (de predare) a profesorului este indreptatd spre obtinerea unei schimbari In formatia
elevului, cat si la efortul elevului de a se integra procesului de Tnvatamant, asimiland cunostinte si
formandu-si deprinderi practice sau intelectuale.

Orice metoda pedagogica rezulta din imbinarea mai multor factori, fapt care intareste ideea
ca educatia va rdimane mereu o artd: ,arta de a adapta, la o situatie precisa, indicatiile generale
prezente in textele de specialitate.” ( Cerghit, loan)

Literatura de specialitate oferd si o opinie mult mai explicitd in legdturd cu aceeasi notiune.
in opinia lui Vaideanu, metoda este ,,calea sau modalitatea de lucru:

Metodele traditionale, conform lui Marc Bru, sunt metode de heterostructurare care au in
comun ideea cd a preda inseamna a transmite un volum de cunostinte de la un stiutor, profesorul, la
un nestiutor, elevul. In pofida criticilor aduse, aceste metode pot fi optimizate, reconstruite. Nu ne
propunem sa renuntam complet la acestea, deoarece ofera incd autentice virtuti pedagogice: bagaj
informational consistent, modele de structurare a informatiilor, un mai bun control al timpului.
Dintre aceste metode traditionale utilizate in receptarea operelor lui Caragiale enumeram: exercitiul,
expunerea, conversatia, rezumatul, explicatia, lucrul cu manualul, lectura. In continuare voi
prezenta cateva dintre metodele amintite mai sus.
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1. Conversatia

In opinia lui Nicola Ioan, conversatia este ,,0 convorbire sau un dialog ce se desfasoara intre
profesori si elevi, prin care se stimuleaza si dirijeaza activitatea de nvatare a acestora.” Aceasta
metodd se bazeaza pe iIntrebari si raspunsuri ce se intrepatrund pe doud axe: pe verticald, intre
profesori si elevi si pe orizontald, intre elevii insisi.

In viziunea lui Eftenie, aceastd metodd este cu atdt mai importantd, cu cat oferd elevilor
posibilitatea si satisfactia de a fi descoperit ei Insisi adevarul, le dezvolta capacitatea de exprimare,
le formeaza pricerea de a utiliza dialogul in realizarea unei comunicari clare si concrete.

Potrivit tratatelor de pedagogie existd doua tipuri fundamentale de conversatie: conversatia
euristica si conversatia catehetica.

Rezultatul obtinut in urma utilizarii oricarei forme de conversatie depinde, pe langa
ponderea folosirii sale si alegerea momentului corect pentru folosire, si de formularea adecvata a
intrebarilor.

2. Exercitiul

Conform lucrarilor de pedagogie, exercitiul este actiunea motrica sau intelectuala, ce se
repeta relativ identic, cu scopul automatizarii si interiorizarii unor modalitati sau tehnici de lucru de
naturd motrica sau mintala. Eftenie spune despre aceastd metoda ca inseamna o actiune intelectuala,
facuta sistematic si repetat, in scopul dobandirii sau perfectiondrii deprinderilor de a aplica corect
normele limbii literare la propria exprimare a elevilor.

Aceastd metodd poate contribui substantial la formarea elevilor ca autentici cititori de
literaturd. Imbinand sistematic studirea limbii cu lectura textelor litarare, exercitiile pun bazele
deprinderilor elevilor de a se exprima corect oral si in scris. Putem spune ca exercitiile au un rol
important ,, la formarea deprinderilor de muncd independenta si. Mai presus de aceasta, la
dezvoltarea creativitatii elevilor, fie ca prin creativitate intelegem talent literar, fie ca prin ea numim
capacitatea de a recombina in mod personal cunostintele acumulate in structuri noi textuale, pe
diverse teme literare”.

3. Expunerea

Este prezentata de E. Ilie ca o ,,metoda traditionala care consta in transmiterea directa a unui
volum de cunostinte elevilor”. Deoarece aceastd metodd nu este centratd pe elev, care reprezinta
principalul actor in demersul instructiv-educativ, expunerea a fost si este cea mai criticata, dar, in
acelasi timp, imposibil de Inldturat total din arsenalul metodelor didactice. Dupa Ioan Cerghit .,
unelre notiuni sau unele fapte se Tmpaca foarte greu cu metoda redescoperirii, procedeul cel mai
simplu este tot acela de a le comunica direct copilului.”

4. Lucrul cu manualul este o metoda clasica pe care Ioan Nicola o edfineste ca
,ansamblu de actiuni prin care se urmareste formarea priceperilor si deprinderilor
necesare in vederea utilizarii corecte si eficiente a manualelor si a altor carti ca surse de
informare.”

5. Lectura — ca metoda specifica disciplinei

Cartea este un tonic, miracol §i eternitate.
Tudor Vianu

Lectura literard este o activitate rezolutiva, integrativa, in care cititorul este in intregime
implicat, cu intreaga sa cultura, cu mediul social din care face parte, etc. Un cititor format timpuriu
va gasi in carte un partener continuu de viata.
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Scopul principal al activitatilor de lectura este dezvoltarea gustului pentru citit, caruia i se
adauga si alte deziderate: stimularea interesului pentru cunoasterea realitatii, sporirea volumului de
informatii, imbogatirea vietii sufletesti, cultivarea unor trasaturi moral pozitive, etc.

Didactica lecturii prezinta modul in care se contituie sensul in actul lecturii. Elevul se afla in
prim-plan si este invitat in permanenta sa colaboreze cu textul. Didactica pune in centrul demersului
didactic elevul, iar textul literar este considerat ,,0 opera deschisd”. De asemenea, se pune accent pe
momentul lecturii, ,,al interpretarii, al colaborarii sau cooperarii receptorului cu autorul.

Nu existd o tehnica de lecturd valabila pentru toti, pentru toate tipurile de texte si pentru
toate circumstatele, dar au fost identificate tehnici corespunzdtoare mai multor situatii de lectura.
Potrivit lui Emile Faguet, cititul se invatd incet, pe indelete, deopotrivd pentru placere si pentru
instruire. Profesorul de literatura are sarcina grea, aceea de a indruma cu pricepere si rabdare actul
lecturii, cdci asa cum afirma R. Dottrens ,,a invata pe copil sa citeascd inseamnad a-1 deschide calea
dezvoltdrii intelectuale” , a-1 deschide drumul spre lectura si cultura.

Incercand sa faca ordine intr-o ,,bibliografie incalcitd”, Paul Cornea imbini mai multe
criterii de clasificare si prezinta urmatoarele tipuri de lectura: lectura liniara, receptiva, literara,
informativa globala, exploratorie, de cercetare, rapida.
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PROFILUL AXIOLOGIC AL ELEVULUI DIN TINVATAMANTUL
GIMNAZIAL

Prof. Luminita PRISECARU
Scoala Gimnaziala Nr.1 Balcani, jud. Bacau

Educatia axiologica este educatia pentru si prin valori autentice, validate socio-cultural,
practic, cu ajutorul reconsiderarii procesului instructiv-educativ in sens valoric. Intreaga lume
opteazd pentru un invdtamant care ar fi axat pe disponibilitatea prospectiva si continud, pentru
cunoastere si actiune, pentru desavarsirea culturald a personalitatii umane, pentru reflectie, spirit
activ si critic, pentru adaptarea creativa si optimd a omului la contextul social, in permanenta
schimbare. Pedagogia axiologica depdseste latura clasica a educatiei pentru si prin valori si isi
adaugd un alt obiectiv important: studiul teoretic si practic al formarii pentru valorizare, pentru
insusirea si practicarea unor criterii de valoare in aprecierea criticd a diferitelor aspecte ale
educatiei, autoeducatiei. Totodata, reliefeazd aspecte legate de cunoasterea valorilor, selectia lor,
ordonarea 1n raport cu definirea finalitdtilor formarii personalitdtii, precizarea mijloacelor de
realizare, coordonarea proceselor, aplicarea criteriilor valorice in toate actiunile educative, pentru
evaluarea si optimizarea lor ( Joita E.Pedagogia. Polirom.Iasi. 2000 ).

Cercetatorul S. Cristea examineazd in Dictionarul de pedagogie, aldturi de alte concepte-
cheie, si conceptul de axiologie a educatiei, care reprezintd o disciplind integratd in domeniul
stiintelor pedagogice/ educatiei cu un obiect specific de cercetare: valorile pedagogice fundamentale
(binele moral, adevarul stiintei, stiinta aplicata, frumosul, sanatatea) stabile din punct de vedere
psihosocial, care stau la baza activitatii de formare-dezvoltare permanentd a personalitdtii umane.
Din aceastd perspectiva, educatia, ca proces si produs, realizeaza, prin continuturile sale, si functia
de transmitere a acestora, reprezentand patrimoniul intelectual si spiritual de tip universalist
constituit de generatiile premergdtoare, iar misiunea scolii, ca institutie de Invatamant, este tocmai
aceea de a asigura, printr-o educatie prin si pentru valori, realizarea procesului de transmitere a
patrimoniului cultural in vederea formarii-dezvoltarii la elevi a unei competente axiologice si a
directiondrii acestora spre autonomie spirituala.

Cercetatorul C. Cucos aratd ca cercetarea fenomenului educational din perspectiva
axiologicd impune operarea unei distinctii Intre doua planuri de raportare la perimetrul valorilor:
planul teoretic, asigurat prin degajarea unui orizont In stiintele educatiei, care poate fi numit
axiologia educatiei sau axiologie pedagogicd, si planul practic, pe care il vom circumscrie prin
intermediul expresiei de educatie axiologica, ce isi propune in mod explicit orientarea axiologicad a
praxisului educational.

Daca cultura umana este de neconceput fara de om, educatie si valori, atunci, existenta
omului, calitatea acestuia depinde de prioritatile valorice pe care le urmeaza fiecare dintre noi pe
parcursul vietii. Este important sd constientizim faptul ca orice valoare existd in si prin om, iar
educatia, care, la randul sau este si ea o valoare de importanta majora ce a trecut proba timpului,
produce eul axiologic al fiecarui individ.
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Avand in vedere acest aspect, cat si finalitatile educatiei, axiologia apare ca o infuzare
necesard in procesul de invatamant. Aceste finalitai exprima orientérile asumate la nivel de politica
educationala in vederea dezvoltarii personalitdtii umane in conformitate cu anumite valori. Educatia
nu este o activitate desfasuratd in sine si pentru sine, ci una care urmareste atingerea anumitor
finalitati. Se impune ca invatimantul sa fie readus In sfera axiologica, intrucat acum se
intersecteaza doar in anumite zone cu aceasta sferd. Toti factorii care sunt implicati in educatie ar
trebui sd aiba acest aspect pe frontispiciul tablei de valori profesionale. Adoptarea insda a modelului
educativ de tip rationalist al lui B. Bloom, ca bazd pentru proiectarea curriculard si centrarea
aproape exclusiva a curriculumului, pe realizarea, la nivel de proces, a obiecivelor ce vizau mai
mult domeniul cognitiv si mai putin cel afeciv-atitudinal, precum §i preocuparea permanenta, prin
evaluarea scolard, doar de evidentierea performantelor intelectuale ale celor educati, nu si a celor
etice, morale, civice, estetice etc., a condus la o anumitd marginalizare a aspectelor axiologice ale
educatiei si la o diminuare in general a laturii educative a invatdmantului, subliniaza cercetatoarea
M. Hadirca. Autoarea precizeaza ca in documentele reglatorii privind reforma invatdmantului
preuniversitar (curriculum de baza, conceptia invatamantului, conceptiile si curricula disciplinara
etc.) a fost subliniatd ideea ca educatia axiologica este un principiu de actiune, dar si de praxiologie,
de care trebuie sd beneficieze toate laturile educatiei, si au fost stipulate valorile fundamentale
necesare de avut in vedere la proiectarea curriculard a confinuturilor educatiei (Adevarul, Binele,
Frumosul, Sacrul, Dreptatea, Libertatea). Simbioza dintre cunoasterea si insusirea unor bunuri sau
conventii culturale, pe de o parte, respectiv capacitatea de a inventa noi coduri de referintd sau de a
descoperi noi conexiuni in sistemele de valori, pe de alta parte, contribuie la formarea competentei
axiologice. Pornind de la sistemele de valori si de la structurarea educationald a acestora in clase de
valori, M. Hadircd a constituit un referential axiologic, al carui scop vizeaza fundamentarea
axiologica a finalitatilor educationale si orientarea procesului educativ pe traiectele cele mai
profitabile sub aspectul eficientei (valori general-umane, valori internationale, valori nationale,
valori colective, valori individuale, valori instrumentale).

Este de subliniat faptul ca atat sintagma referential axiologic cat si scopul avut in vedere prin
constituirea acestuia sunt preluate de la pedagogul iesean C. Cucos, care prin referential axiologic
intelege totalitatea valorilor interiorizate de subiect; totalitatea premiselor atitudinale si
comportamentale fatd de valorile ce sunt actualizate in fiecare act de valorizare, incluzand atat
elemente stabile (trdsaturi de personalitate, deprinderi fixate, ,,capitalul cultural" achizitionat deja),
cat si aspecte variabile, circumstantiale.

Structura referentialului axiologic este Intemeiata pe ideea humboldtiana exprimata in formula
individ — natiune— umanitate, include elemente din sistemul axiologic de educatie propus umanitatii
de G. Vaideanu (capitolul atitudini si valori) la sférsitul secolului trecut , valorile educatiei
recomandate de VI. Paslaru pentru reconstructia curriculard a invatamantului din Republica
Moldova , care insd au fost completate si prezentate intr-o noud formuld, si are in vedere
directionarea procesului educational spre atingerea celor patru scopuri stabilite de Conferinta
Internationala a UNESCO (2001) pentru educatia secolului XXI: a invata sa inveti; a invata sa faci,
a Invata sa fii i a Invata sa traiesti impreuna cu ceilalti. Referentialul concorda cu idealul educatiei
formulat pentru societatea postmoderna, informationala, bazatd pe cunoastere ce vizeaza formarea
personalitatii deschise, creative si autonome, si poate fi pliat usor pe toate dimensiunile educatiei
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(intelectuala, morald, sociala, estetica, fizica, tehnologica etc.), transpus in curriculum i promovat
prin toate disciplinele scolare (la nivel de obiective, continuturi, competente etc.), astfel incat sa
determine o noud posibilitate de regandire si inovare din perspecivd axiologicd a tuturor
componentelor procesului educational.

Odata cu infaptuirea reformei invatamantului , a fost lansat conceptul de educatie literar-
artistica, prin acesta intelegdndu-se formarea orientatd a cititorilor de literaturd artisticd prin
cunoasterea axiologica a literaturii de fictiune, ca sistem artistic-estetic imanent, si prin angajarea
apropriatd a cititorului In producerea valorilor in actu ale literaturii. Educatia elevilor este centrata
pe valorificarea si promovarea valorilor, incepand cu cele general-umane, nationale si, desigur,
finalizand cu formarea prioritatilor valorice, personale. Aceste trei pozitii ne orienteaza spre
cunoasterea particularitatilor de varsta si a celor psihoindividuale.

Cercetarea formarii axiologice a personalitatii elevului din invatdmantul gimnazial reprezinta
o problema relevanta deoarece schimbarile care se produc in societatea contemporana, ritmul fara
precedent de acumulare a experientei umane, explozia informationald au impus si o schimbare a
paradigmei formirii elevilor. In abordarea modului de reflectare a valorilor si atitudinilor in
invatamant trebuie sd se porneasca de la Recomandarea Parlamentului European si a Consiliului
Uniunii Europene privind competentele-cheie din perspectiva invatarii pe parcursul intregii vieti
(2006/962), care stabileste cele opt competente-cheie considerate drept valori educationale
relevante pentru elevul si cetateanul contemporan, iar in componenta Atidudini sunt specificate
dimensiunile axiologice ale disciplinelor lingvistice si socio-umane.Curriculumul national,
programele de invatamant evidentiaza posibilitatile de realizare a acestei dimensiuni educationale
prin strudierea in gimnaziu si liceu a disciplinelor socio-umane. Educatia prin si pentru valori
reprezintd un principiu de actiune al educatiei actuale si un deziderat pedagogic pentru predarea-
invatarea tuturor disciplinelor scolare, dar modalitatea de abordare si de reflectare a valorilor
transmise prin continuturile educationale este specifica.

Construit pe un concept integrator al disciplinei, redimensionat pe un parcurs didactic
modern si sistematic, curriculumul la Limba si literatura romana, solicitd o noua atitudine fata de
elev, care urmeaza a fi tratat ca subiect al propriei formdri comunicativ-lingvistice si literar-
artistice, si fatd de materiile predate (sistemele si fenomenele limbii, operele si fenomenele literare),
ce trebuie interpretate nu numai ca valori imanente, ci si ca valori care sunt produse prin activitatea
de invatare, comunicativa si literara a elevilor (valoarea in actu). Faptul ca opera literara nu este o
comunicare simpla, cotidiana, de tipul emitator-receptor, ci una-eveniment, ca textul artistic capata
viatd gratie cititorului, care, prin actul lecturii, constituie sensul operei si in acelasi timp 1isi
reconstituie orizontul vietii, impune scolii noi perspective privind receptarea literaturii de catre
elevi. Astfel, factorii si conditiile socio-culturale, estetice, artistice si pedagogice existente necesita
de la factorul uman asociativitate a gandirii, originalitate in gdsirea unor solutii neuzuale, capacitate
de a reactiona adecvat si afectiv la schimbari (literatura de fictiune este un organism viu), de a
exprima coerent o idee, o atitudine, de a elabora un text.

Asadar,pentru viitor, obiectivele scolii trebuie sd fie articulate si impregnate dupd si de
exigente mai ales culturale, centrarea acesteia spre si pe valorile autentice, inscrierea educatiei intr-
o perspectiva axiologica.

69



ORIZONTURI DIDACTICE (BACAU.ONLINE) NR. 5/ AUGUST 2022
ARTICOLE DE SPECIALITATE

Bibliografie:
Cristea S. Dictionar de pedagogie. Chisinau: Editura Litera International, 2000;
Cucos C. Pedagogie. lasi: Editura Polirom, 1998;
Cucos, C. Pedagogie (editia a III-a revazuta si adaugitd). lasi: Editura Polirom, 2014;
Hadirca M. Fundamentarea axiologica a dezvoltarii curriculumului scolar;
Paslaru V1., Hadirca M., Silistraru N., Callo T. s.a. Perspectiva axiologica asupra educatiei in
schimbare. Chisinau: Print Caro, 2011.

METODELE MODERNE TN TRIADA PREDARE-TNVATARE-
EVALUARE

Prof. inv. primar Maria BOTEZATU
Scoala Gimnaziala ,,George Enescu” Moinesti

In procesul de invitimant interactioneazi cele trei mari componente, si anume predarea,
invitarea si evaluarea. Invitarea poate fi intelesd ca o functia mintald prin care un individ obtine
noi cunostinte si isi dezvoltd capacitati, valori, construind sensuri si referinte, folosindu-si
capacitatea de a percepe si a organiza informatii si modele de actiune. Pe parcursul intregii vieti,
procesul de invatare nu stagneaza, acesta fiind intr-o accesiune continud, evidentiat de modificarile
pe care le produce in comportament.

Predarea poate fi interceptatd in mai multe moduri: o simpla transmitere a unor cunostinte,
priceperi si deprinderi, care apoi trebuie verificate si evaluate. Datoritd evolutiei procesului de
invatare, in ultima perioadd cadrele didactice apeleazd la numeroase metode activ-
participative pentru a atrage elevii.

Consider cd utilizarea metodelor activ-participative, cunoscute si ca metode moderne
folosite in procesul instructiv-educativ, nu constituiec doar o modalitate de a proiecta diferit
demersul didactic, de a ne incadra in actualitatea sistemului de invatdmant, cat mai ales o modalitate
de a activiza si de a responsabiliza elevii In propria dezvoltare, prin ceea ce aceste metode reusesc
sa dezvolte diferit fatd de metodele traditionale in procesul cognitiv al educabililor, iar aici nu
amintesc doar dezvoltarea gandirii critice, ci si creativitatea, colaborarea, exprimarea propriei
opinii, spiritul de echipd si initiativa elevilor. Cu sigurantd, alaturi de aceste metode se regasesc, in
fiecare demers didactic proiectat, si metodele traditionale.

In ceea ce priveste aplicabilitatea acestor metode in cadrul disciplinelor din ciclul primar,
pot afirma cad acestea sunt foarte usor de adaptat continuturilor prevazute in programele scolare,
contribuind la dezvoltarea tuturor competentelor-cheie, a competentelor generale si specifice, fiind
placute elevilor, constituind si modalitati prin care se poate promova incluziunea scolara in clasa de
elevi, elevii lucrand Tmpreuna cu placere, acordandu-si sprijin reciproc. Prin sarcinile de lucru
diferite ale echipelor, rezultatele sunt diverse, opiniile diferite conduc la subiecte noi de discutie,
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dezvoltandu-se in acest fel limbajul elevilor, gandirea criticd, concentrarea, capacitatea de
argumentare, creativitatea.

De asemenea, prin utilizarea acestor metode, elevii Invatd sid critice constructiv, nu
distructiv, ceea ce ajutd foarte mult la perceperea diferitd a persoanelor si a lucrurilor din jur si la
acceptarea diversitatii culturale, etnice, sociale etc., dar contribuie si la diminuarea absenteismului
si la reducerea abandonului scolar, prin atractivitatea si gradul de implicare al elevilor in demersul
didactic propriu-zis.

La clasa, folosesc cu succes metodele activ-participative in toate cele trei etape: predare-
invatare-evaluare. in etapele de predare-invatare, rolul meu, ca profesor, este de indrumator, de
facilitator al invatarii, rolul principal revenind elevilor, care, prin sarcinile elaborate de catre mine,
trebuie sa caute raspunsuri, sa 1si activeze gandirea, sa colaboreze, sd converseze. Cel mai des, in
predare-invatare, utilizez metodele: lectura predictiva, jocul didactic, cubul, S.I.N.E.L.G., palariile
ganditoare, metoda cadranelor, organizatorii grafici, Stiu-Vreau sa stiu-Am invatat, Mozaic, Lotus,
ciorchinele, cvintetul, jocul de rol, problematizarea etc.

Pentru etapa de evaluare, incercand sd dezvolt elevilor si capacitatea de autoevaluare si
interevaluare, dar si sa diminuez factorul de stres care se observa in rdndul unor elevi in timpul
administrarii unui test scris, utilizez metodele: fisa de auto-interevaluare, eseul de cinci minute,
Turul Galeriei, Diagrama Venn, portofoliul, proiectul etc.

Cerinta primordiald a educatiei progresiviste, cum spunea Jean Piaget, este de a asigura o
metodologie diversificata, bazata pe imbinarea activitafilor de invatare si de munca independenta,
cu activititile de cooperare, de invitare in grup si de munca interdependenti. Intr-o abordare
modernd, Tnvatatorul se preocupa de crearea de ocazii de invdtare pentru elevii sdi, iar metoda
interactive favorizeaza un prilej pentru dezvoltarea de competente, atat in domeniul disciplinei, cat
si competente transversale.

Am observat pe parcursul activitatii mele didactice ca aceste metode au impact pozitiv
asupra elevilor, iar rezultatele acestora au inregistrat in timp un progres scolar.
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INTENTIA COMUNICATIVA — COMPETENTA DEZIDERAT A
DISCIPLINEI LIMBA SI LITERATURA ROMANA

Prof. Marta TURCU
Scoala Gimnaziala ,, Stefan Luchian” Moinesti, jud. Bacau

Limba este instrumental principal de organizare a gandirii logice si asigurd accesul elevului la
cunoastere. Fiecare componentd a programei de limba si literatura roméana vizeaza indeplinirea
idealului educational, o dezvoltare liberd, integrald si armonioasd a individualitatii umane, o
personalitate autonoma, o asumare a unui sistem de valori. Astfel, cele trei componente: lingvistica
- asigura uzul corect, constient si eficient al limbii, interrelationala — favorizeaza insertia sociala,
esteticd si culturald — contureazd dezvoltarea complexd a personalitdtii umane vin in sprijinul
realizarii acestuia.

Prima competentd a disciplinei, participarea la interactiuni verbale in diverse situatii de
comunicare prin receptarea si producerea textului oral urmdeste formarea unor deprinderi de
ascultare activd, dezvoltarea atentiei si a capacitdtii de concentrare in procesul ascultarii si
familiarizarea cu elemente verbale, nonverbale si paraverbale prin care se constientizeaza
intentionalitatea comunicativa.

Intentia reprezinta dorinta, gdndul de a face ceva, de a intreprinde, o pornire interioara
constienta, insotitd de efort volitiv. Putem spune ca, prin scrierea unui text, fiecare autor a
intentionat sd comunice in functie de un scop specific, ce determina limbajul folosit, interpretarea
receptorului, informatiile primite si stilul abordat. Identificarea acestei intentii comunicative este
importanta, deoarece ajuta elevul sa clasifice textele audiate.

Intentia discursiva este scopul pentru care se comunicd un mesaj. In gimnaziu, textele pot fi
clasificate dupa caracterul literar sau nonliterar, dar sunt propuse studiului aplicativ o multitudine de
tipuri de texte, tocmai pentru a putea sesiza intentia autorului si implicit descoperirea sau
comprehensiunea mesajului.

NARATIV, LIRIC, DRAMATIC

DESCRIPTIV

(obiectiv, subiectiv, senzorial)

ARGUMENTATIV

EXPOZITIV [ INFORMATIV ]
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INTRUCTIV/DIRECTIV> NORMATIV PERSUASIV

STIINTIFI
C/ACADE

NI

DIGITAL
PUBLICITA (UNIMODALE,
UMANIS R MULTIMODALE
" )

De exemplu, o biografie, o cronica jurnalistica sau o relatare istoricd sunt considerate texte narative
care informeaza asupra unei situatii reale. Astfel, pentru a identifica intentia comunicativd putem

grupa textele In: texte informative, texte persuasive si texte directive.

Textele informative sunt cele in care intentia de comunicare principald este de a comunica o
serie de fapte in asa fel incat destinatarul sd le inteleagd. Acestea sunt foarte frecvente in ziare,
reviste de cercetare, manuale si texte stiintifice. In unele texte informative, autorul decide si
intermedieze opinia sa cu faptele obiective, motivul pentru care scrierea ar fi un amestec de text
informativ si persuasiv. Alteori, predomind functia expresiva a limbajului, daca autorul se refera la
o situatie fictiva.

Textele persuasive sunt cele scrise in care autorul incearca sa convinga destinatarul de ideile
proprii, astfel incat si-si schimbe pérerea despre un eveniment. In general, textele persuasive pot
folosi doua strategii diferite: apel la ratiunea cititorilor (prin argumente logice) sau emotiile lor. De
exemplu, publicitatea, stirile sau paginile de vanziri ale produselor abordeazi acest tip de text. In
domeniul jurnalistic, intentia majoritatii textelor este un amestec intre informativ si persuasiv: o
mare parte dintre acestea expun o serie de fapte, dar nuantate de opinia personald a autorului.
Studiul textului de opinie sau argumentativ in gimnaziu este o provocare, dar putem observa cum,
de obicei, autorii folosesc comparatii si analogii sau generalizarea, concuzionand in general, dupa
cateva cazuri specifice, si strategiile emotionante care fac apel la afectivitate, la recunoasterea
autorului ca expert sau la puterea majoritatii.

Textele directive au rolul principal de a influenta comportamentul cititorului, ghidandu-si modul
de a actiona intr-o situatie specifica. Textele directive sunt in manuale de instructiuni, bloguri de
consiliere, carti de dezvoltare personald, retete de gatit, printre altele. Asadar, texte care incearca sa-
1 Invete pe cititor, astfel incat sd fie capabil sa efectueze o actiune pe care nu a stiut sa o faca
inainte. De exemplu, pasii pentru alcatuirea unei compuneri, a unui proiect sau pentru gestionarea
unei situatii dificile. In general, textele directive sunt amestecate cu parti argumentative sau
informative. Incadrarea unui text devine dificili, tocmai pentru ci autorul introduce secvente
explicative sau corespunzatoare altui tipar textual pentru a transmite mesajul.

De aceea, autorul doreste sa ne informeze cu privire la sentimentele trdite in anumite contexte, sa
ne impresioneze prin emotiile sale, sa dovedeascd experientele prin exemple, sd ne convingd de
cumpararea unui produs pentru a deveni consumatori sau de opinia sa, sa ne informeze sau sa ne
invete. Asadar, orice text are la baza o intentie comunicativa, iar descoperirea acesteia asigura
invatarea despre text si intelegerea mesajului transmis.
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SPORT SI SANATATE

Prof. Cornelia MIHUT
Prof. Bianca LENGYEL
Liceul Tehnologic Jimbolia, jud.Timis

Sport si sandtate sant doud notiuni fundamentale ale vieti noastre cotidiene,strans legate
intre ele, domeniul si sfera lor de actiune fiind ,,OMUL”

Nu este deci de mirare faptul ca istoria milenara a oamenilor reprezinta o imbinare mai mult
sau mai putin armonioasd a celor doud domenii, deoarece in ambele este vorba nu numai de
sandtatea individuald, ci si de capacitate de munca, rezistentd fatd de intemperii si fatd de
imbolnaviri; sunt deci vizate randamentul si Intreaga personalitate a omului.

Marii ganditori ai omenirii s-au stdduit Intodeauna sa giseasca metode si mijloacele cele mai
eficiente pentru perfectionarea capacitatii fizice a oamenilor.Homo Ludens nu inseamnanumai omul
care se joaca, ci si omul cdutdtor al noului, omul inovator.omul al unei lumi mai bune. Mentinerea
si Intdrirea sanatatii au constituit intodeauna preocuparea intaririi laturii pozitive, optimiste a
omului.

In fiecarea zi auzim la radio, televiuni despre sinitate, despre miscare, despre a face sport.
Medici ne recomandd minim 30 de minute de miscare, iar noi ignordm mai tot timpul aceste
recomandari. Una din ideile de bazd este aceea ca toatd lumea indiferent de sex, varstd, ocupatie are
nevoie de miscare. De ce ne bucurdm cind copilul incepe sa mearga, de ce suferim cand copilul Inca
nu merge sau are o problema, de ce suntem fericiti cind copilul nostru are rezultate, de ce suntem
fericiti cand copilul nostru radiazd de sdnatate, de cand ne nastem orice miscare e sperantd, e
sanatate, e Implinire. De ce atunci cand avem o problema legata de articulatii, coloand ,musculatura,
atunci stim sa cautdm cabinetele de recuperare, sfaturi si indrumarile specialistilor In domeniu care
pana atunci pentru noi nu au avut nici o valoare. Munca aceasta de popularitate a beneficiilor oferite
de practicarea educatiei fizice si sportului sunt atit de usoare la prima vedere, incat multi considera
de prisos aceasta activitate, care este de o importantd incomensurabild, fiindcd ce ar putea fi mai
important pentru om decét propria-i sdnatate si vigoare.

Fotificarea trupului a fost considerata din cele mai vechi timpuri drept conditia de baza a
mentinerii sanatatii corporale de cdtre marile civilizatii antice.

La romani scopul medicinii era prevenirea bolilor, educatia fizica si sportul fiind considerate
mijloace principale Tn mentinerea sanatatii.
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Efectele educatiei fizice si sportului european s-au facut curand simtite si dincolo de ocean,
unde cu ajutorul cercetatorilor, sportul devine o parghie importantd in intarirea sdnatatii tineretului.

Devine din ce in ce mai convingator conceptul cd este mai rentabil pentru sdnatatea
populatiei sd construim mai multe stadioane si bazine de inot decat cazinouri si baruri. Si chiar
daca educatia fizica si sportul nu constituie un ,,panacea” universal, totusi miscarea in aer liber,
practicatd sistematic, reprezintd excitantul biologic optim atdt in perioada de crestere a fiintei
umane,cat si la adulti si varstnici.

,,Pentru un corp sandtos ,sportul este obligatoriu, cd-1 practici ca amator sau profesionist,
asta depinde de tine.” Ovidiu Kerekes

Bibliografie:
1. I. Dragan, A. Demeter, Sport si sanatate, Editura Sport-Turism, Bucuresti 1990;
2. A. Demeter, Femeia si Sportul , Editura Sport-Turism, Bucuresti 1984.

COEZIUNEA COLECTIVULUI DE COPII LA GRUPA MICA
- MIJLOACE DE REALIZARE-

Prof. inv. prescolar Lacramioara-Oana OBREJA
Liceul ,,Helmut Duckadam” Clinceni, jud. Ilfov

Detasarea copilului de mediul familial si integrarea in grupa de prescolari este un proces ce
comporta o serie de dificultati, copilul fiind obligat sa se adapteze unor structuri noi, sa intre in
relatii cu noi persoane si sa interactioneze cu acestea.

In gradinita de copii, formarea grupei de prescolari reprezinti un act fondator al socializarii
ulterioare a prescolarului.

Primele contacte pe care le stabileste copilul cu egalii sdi constituie, mai degraba ocazii de
uimire, de agresiune, de indiferenta, decat reale prilejuri de a intra in relatii de schimb cu ei. lata de
ce a reuni niste copii 1n aceeasi clasd nu este de ajuns pentru a forma o colectivitate/grup. Pentru a-i
aduce in situatia de a relationa pozitiv si de a munci in colectivitate, este necesar s modelezi
colectivitatea, sa-i dai o forma, sa-i inveti sa se manifeste si sa existe ca si grup.

Egocentrismul natural al copilului la aceastad varstd face acest demers destul de dificil, de
aceea procesul constituirii grupului/colectivitatii se va face progresiv. Educatoarea este aceea care
trebuie sd stie cum sd conduca activitatile, putin cate putin, pentru trecerea de la jocul individual, la
jocul in grup, apoi la Invatarea de grup.

In constituirea unei colectivititi/grup este nevoie, in primul rind de cunoasterea
manifestdrilor personale fiecarui copil. Primul pas de realizat este acela de a ajuta pe fiecare copil sa
se simtd in sigurantd. Printr-un dialog bine condus de educatoare, copilul este introdus in
colectivitate, ca interlocutor. El il va percepe pe celdlalt in acelasi timp, ca asemanadtor siesi, dar si
ca diferit. Apoi treptat, copilul acceptd sa actioneze intr-un grup, chiar daca sarcina pe care o
rezolva este individuala.

*Desi cerintele sunt formulate oral pentru fiecare copil, ele sunt auzite de toti copiii;
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*Copiii formuleaza cereri care atrag atentia tuturor asupra unor anumite trebuinte;
*Indeplinirea sarcinilor se face alaturi de ceilalti copii, adica in “mijlocul grupei”.

Crearea ocaziilor de intrajutorare dezvolta anumite sentimente de solidaritate pe care copiii
nu le constientizeaza. Aceasta Tnseamnd a-1 face pe copil sd-si dezvolte anumite competente
personale atunci cand se afla In mijlocul celorlalti. Prin urmare, primul pas in realizarea coeziunii
grupului este obisnuirea copilului cu ajutorul reciproc, fard sa se permita ca cineva sa abuzeze de
ajutorul celorlalti. De asemenea, educatoarea trebuie sd cultive copiilor placerea de a activa in
colectiv si in folosul colectivului si de a se supune constient cerintelor grupului.

In gradinita sunt nenumirate ocaziile cand copiii manifesta dorinte contrare — unii vor si
se joace in timp ce altii sunt interesati de propunerea educatoarei. In asemenea situatii este
important sd se evite constrangerea.

O importanta deosebita pentru viatd de colectiv, o au relatiile pozitive dintre copii. Acestea
au la baza cultivarea unor trasaturi morale si comportamentale: sinceritatea, delicatetea, politetea,
amabilitatea, atentia fata de copiii mai mici sau timizi...etc.

In acest sens, actiunea educatoarei in organizarea unor jocuri atractive, in pregitirea din
timp a celor mai accesibile materiale si jucdrii contribuie la apropierea copiilor unii fata de altii si
stabilirea unor relatii corecte si dezirabile intre ei.

Jocul este un mod propriu copiilor de reflectare a relatiilor sociale. Valoarea jocului in
formarea unui colectiv unit decurge din faptul ca el da posibilitatea antrendrii unui numar mare de
copii. Antrenarea copilului in jocuri colective se va face in mod treptat, iar la inceput numai la
dorintele copilului.

Munca in comun a copiilor constituie un prilej potrivit pentru formarea si exercitarea
deprinderilor de viata in colectiv: sortarea jucariilor dupa anumite criterii, ordine pe etajere sau la
duldpioare; aranjarea creioanelor colorate si alegerea celor fara varf pentru a fi ascutite etc, sunt
actiuni realizate cu contributia tuturor copiilor.

Activitatile educative desfasurate cu intreaga grupa sau dupa caz, pe grupuri, influenteaza
procesul de coeziune a grupului prin continutul lor, dar si prin modul acestora de organizare. in
timpul activitatilor copiii trebuie sd se asculte unii pe ceilalti, s completeze raspunsurile, sa le
corecteze daca este cazul, sa actioneze in comun si organizat in concordanta cu tema propusa.

Activitatile extra curriculare, precum si plimbadrile, participarea in comun la o serbare,
sarbatorirea zilelor de nastere 1i unesc pe copii.

In atentia educatoarei trebuie sa stea mereu munca individualizata dusa cu copiii, care din
diferite motive se adapteaza mai greu la conditiile de viatd in colectiv.

Observand mereu comportamentul copiilor, educatoarea poate constata dificultatile unora
de a se integra in colectivitate si poate desprinde particularitatile esentiale ale personalitatii tuturor
copiilor. In functie de aceste constatiri, educatoarea va sti cum si intervini pentru dezvoltarea
sentimentelor favorabile apartenentei la grup.
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EDUCATIA SENZORIALA LA VARSTA PRESCOLARA

Prof. inv. prescolar Liacrimioara-Oana OBREJA
Liceul ,,Helmut Duckadam” Clinceni, jud. Ilfov

Educatia senzoriald presupune utilizarea si antrenarea organizata si sistematica a capacitatilor
senzoriale ale copilului in vederea imbogatirii facultatilor de cunoastere a realitatii inconjuratoare.

Educatia simturilor incepe metodic la varsta copildriei s1 continud in perioada urmadtoare,
pregatind copilul pentru viata practica. Pe baza ei se realizeaza educatia esteticd, deoarece pentru a
percepe frumosul este neapdratd nevoie de finete senzoriala. Copiii percep frumosul din jur, prin
intermediul analizatorilor si au tendinta de a exprima in lucrarile lor ceea ce vad si aud.

Dorinta de cunoastere, tendinta de a folosi culorile si creionul, sunt caracteristici ale varstei
prescolare. In acest mod de exprimare, copilul isi dezvoltd abilitatea vizuald si manuala, ii sunt
stimulate inteligenta creativd, perseverenta, vointa, initiativa si gustul estetic. Astfel, sarcina
educatoarelor este de a asigura conditii optime pentru dezvoltarea senzoriald, in functie de
particularitatile de varsta si individuale ale copiilor.

Mediul inconjurator constituie un prilej permanent de influentare a personalitatii copilului.
Acesta ofera copiilor posibilitatea de a veni mereu in contact cu ceva nou pentru ei, care le starneste
curiozitatea, dar mai ales interesul de cunoastere. Cunoasterea pentru copiii de varsta prescolara,
trebuie sd porneasca Intotdeauna de la senzatii si perceptii. Ceea ce vrem sa ii Tnvatam pe copii,
trebuie sa Inceapa prin observarea pe cale intuitiva.

Obiectivele si sarcinile educatiei senzoriale nu vizeazd doar dezvoltarea acuitdtii senzoriale,
ci mai ales valorificare optima a datelor senzoriale si interpretarea adecvata a acestora. Prin tot ceea
ce face 1n planul educatiei senzoriale, educatoarea, trebuie sd urmareasca realizarea unui echilibru
dinamic intre datele senzoriale si transformarea acestora in perceptie.

Formele de activitate specifice educatiei senzoriale la varsta prescolard sunt jocurile si
exercitiile senzoriale. Efectuarea unor exercitii si jocuri care sa pund in prim plan cresterea
sensibilitatii analizatorilor faciliteazd cunoasterea obiectelor si fenomenelor, permitand ca in toate
activitatile si in special in cele de observare sd se pund mai mult accentul pe analiza a ceea ce este
caracteristic, pe stabilirea relatiilor intre obiectul observat si alte obiecte similare, pe comparatii,
generalizdri, activizadnd astfel mai sistematic procesele de cunoastere si diferitele capacitati
intelectuale.

Jocurile si exercitiile senzoriale sunt concepute in functie de natura si specificul diferitilor
analizatori si presupun rezolvarea unor sarcini concrete, intre cele mai importante fiind: cunoasterea
insusirilor obiectelor lumii reale si educarea capacitatii de a le diferentia cu cat mai multa precizie,
exactitate, pe baza cresterii sensibilitdtii absolute a analizatorilor. Aceste obiective sunt realizate in
functie de specificul analizatorilor, al grupurilor de analizatori si al sistemelor senzoriale.

Exercitiile senzoriale, dau rezultate mai bune cand sunt organizate individual sau cu un
numar restrans de copii, educatoarea putand sa ii antreneze pe toti. Modul de cuprindere a copiilor
in joc este diferit in functie de analizatorul activizat. Astfel, jocurile care vizeaza antrenarea
analizatorului auditiv se desfdsoard numai cu grupa intreagd, fiind necesare conditii de liniste
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perfectd; cele care se adreseaza analizatorilor gustativ tactil, olfactiv, dau rezultate mai bune atunci
cand sunt organizate cu un grup restrans de copii sau individual.

In indrumarea jocurilor, educatoarea trebuie s se orienteze in asa fel incat si le asigure un
caracter atractiv, evitand repetarea exercitiilor sub aceeasi forma si dand copiilor posibilitatea sa
actioneze dupa propria lor initiativd. Reusita jocurilor senzoriale este conditionatd in mare masura
de modul in care educatoarea Indruma copiii in utilizarea materialului, pentru descoperirea
insusirilor caracteristice, prin tehnicile corespunzatoare de investigatie: actiunea de apdsare,
atingere pentru determinarea temperaturii, pipdire, cantarire, gustare, mirosire, ascultare.

Interventiile educatoarer In demonstrarea sau corectarea unor actiuni ale copiilor cu
obiectele, a tehnicilor de manipulare ale acestora, au valoare doar daca sunt insotite de explicatii, de
preciziri scurte si clare. In aceeasi masuri, trebuie selectionate cu multd grija elementele de joc si
armonizate cu grija cu jocul propus.

Formele specifice de educatie a simturilor le constituie jocurile si exercitiile senzoriale,

.....

iar dezvoltarea senzoriald este foarte importanta pentru dezvoltarea personalitatii copilului.
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EXPLOZIA STELARA.
METODA INTERACTIVA DE GRUP

Prof. inv. prescolar Lacrimioara-Oana OBREJA
Liceul ,,Helmut Duckadam” Clinceni, jud. Ilfov

Metodele interactive de grup actioneaza asupra modului de gandire si manifestare a
copilului; ele atrag copiii in activitate, spre invatare activa, spre cooperare, ii determind sd se
consulte n grup pentru luarea deciziilor si sd prevind/aplaneze conflictele.

Prin aplicarea la grupa a metodelor interactive de grup, copiii isi exercita capacitatea de a
selecta informatii, de a comunica idei si deprind comportamente de invatare necesare in viatd de
scolar si adult. Efortul lor trebuie sa fie unul intelectual, de exersare a proceselor psihice si de
cunoastere, de abordare a altor dimensiuni intelectuale, interdisciplinare, decat cele clasice.
subiect, care conduce investigatia copiilor in cinci directii precise, determinate de intrebari.
Abordarea investigatiei se initiaza din centrul conceptului si se “Imprastie” in afara, spre obtinerea
de idei conexe. Munca se desfasoara intr-o atmosfera de relaxare a copiilor ( din engl.

“ star” = stea; “ burst” = a exploda).
Exemplificarea metodei stelare: Educarea limbajului- convorbire- evaluare sumativa

Tema: Zana Toamna
Obiective cadru: - Evaluarea cunostintelor insusite intr-un interval scurt de timp si imbinarea lor 1n
structuri noi, in vederea dezvoltdrii creativitdtii verbale, a exersdrii gindirii cauzale, divergente,

deductive.
Obiective : * Sa elaboreze raspunsuri la intrebari de tipul: “ Ce? *, “ Cine? *, “ Unde? “,
“Cand? “, “ De ce ? “ vizand tematica anuntata;
* Sa formuleze intrebari in directia de investigare aferenta grupului de lucru,
individual si Tn urma colaborarii n grup;
* Sa realizeze conexiuni intre ideile descoperite de copii, pentru a rezolva sarcina
finala (cauza disparitiei Zanei Toamna si gasirea ei);
*Sa analizeze si sa sintetizeze informatiile, utilizand materialele puse la dispozitie:
imagini, jetoane;
*Sa demonstreze spirit de echipa, responsabilitate in rezolvarea sarcinilor.
Strategii didactice: Conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul, problematizarea.
Materiale: O stea mare, cinci stelute mici, tablou “ Toamna” si silueta Zana Toamna, jetoane
reprezentand aspect caracteristice anotimpului cdutat, tabloul “ Explozia stelara “.
Demersul didactic:

Copiii sunt asezati Tn semicerc si ascultd ghicitoarea:

“ Au plecat spre tari cu soare In cdmara adunate
Pasari calatoare Stau la sfat fructele coapte.
Caci la noi e frig si ploua, Vreau sa ghiciti negresit
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Vantul bate cu putere, Despre cine v-am vorbit?”
Frunzele au cazut si ele.

Copiii dezleaga ghicitoarea, apoi sunt anuntati cd Zana Toamna, cea frumoasa si bogata, a
disparut, iar surorile ei le-au trimis o scrisoare prin care ii roagd pe ei sa o gaseasca ( Anuntarea
temei).

Prezentarea materialului:
1. Se prezinta pe rand materialul:

Se afiseazd tabloul reprezentind sfarsitul toamnei si imaginea Zanei Toamna. Se formuleaza

problema de rezolvat: gasirea anotimpului disparut. Steluta cea mare este prinsa pe imaginea Zanei.
2. Joc-exercitiu- “ Detectivii “( pentru constituirea grupurilor)

Ca niste detectivi adevarati, copiii trebuie sa isi aleaga cate o stelutd (simbolul detectivilor),
apoi fiecare dintre ei, printr-un joc-numaratoare, isi formeaza grupul preferat. Sunt trimisi “ in
actiune”: “ Unu, doi, trei, patru, cinci,/Va grupati cu toti aici,/ Impreuna va jucati,/ Si la drum cu toti
plecati,/ Intrebari va adresati/ Zana Toamna si aflati”. ,

3. Explicarea jocului:

Fiecare “ detectiv “ dintre cei cinci isi alege cate trei-patru colegi, formandu-se astfel cinci

grupuri. Se citeste, pe rand, Intrebarea de pe steluta aferenta fiecarui grup, atentionand copiii asupra
culorii ( astfel vor retine cad intrebarea “ Ce ? * este scrisda cu rosu, “ Cine?” cu verde, etc.).
Grupurile se imprastie, Indreptandu-se spre mesele corespunzatoare culorii intrebarii ( locul de
cautare). Pe aceste mese se gasesc jetoane sugestive pentru sarcina fiecarui grup, menite sa 11 ajute
pe copii in formularea intrebarilor.

4. Lucrul in grup

Copiii citesc intrebarea, se consulta, colaboreaza in elaborarea de intrebari pentru a o gasi
pe Zana. Dupd expirarea timpului ( cinci minute), revin in semicerc si fiecare grup comunica

rezultatele: intrebdrile elaborate Tmpreuna. Pentru a obtine cat mai multe conexiuni intre ideile
descoperite se stabileste ordinea adresarii intrebarilor ( “Ce?”, “ Cine? , “ Unde? , “ Cand?”, “ De
ce?”). Grupurile celelalte rdspund intrebarilor sau adreseaza noi intrebari de acelasi tip, completand
eforturile acestora.
5. Concluzii
Intrebarile interesante se scriu pe un poster in dreptul stelutei adecvate.
Exemple:
“ Ce?”: Ce anotimp este reprezentat in acest tablou?; Ce anotimpuri mai cunoasteti?; Ce stim
despre toamna?; Ce lucreaza oamenii toamna?; Ce fac in anotimpul toamna, copiii ? etc.
“ Cine?”: Cine culege roadele?; Cine 1i ajuta?; Cine pleaca in tarile calde?
“ Unde?”: Unde se duc pasdrile calatoare?; Unde lucreaza oamenii toamna?; Unde merg copiii,
toamna? Unde se poate sd fi plecat Zana lucreaza.
“ Cand? “: Cand cad frunzele?; Cand infloresc crizantemele?; Cand se culeg merele?; Cand cade
bruma ? etc.
“ De ce?”: De ce cad frunzele?; De ce pleacd pasarile cdldtoare ? ; De ce se ascund insectele in
pamant ? ; De ce gospodinele pregatesc dulceturi si muraturi?; De ce a plecat toamna ? etc.

Dupa fiecare set de intrebari se face sinteza partiald. Sinteza generala se realizeaza de catre
educatoare sau de cétre copii, in functie de nivelul grupei. Se realizeaza conexiunea logica intre

idei, intre intrebdri la Intrebarile coordonatoare. Copiii impreund cu educatoarea vor gasi rezolvarea
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la problema enuntata - gasirea Zanei Toamna. Acestia ajung la concluzia ca, dupa ce au cautat-o n
parcuri, gradini si livezi, detectivii stiu ca nu a dispdrut, ci a plecat, 1dsand-o pe sora ei, larna in
locul ei, dar se va intoarce anul urmator, poate mai frumoasa si mai bogata.
Evaluarea

Pe foile special pregatite, copiii vor “scrie” o scrisoare adresatd Zanei Toamna. Se urmareste
“ explozia stelard” creatd prin asezarea stelutelor in jurul stelei si se repeta intrebarile scrise pe
stelute: “ Ce?”, “Cine?”, “Unde?”, “Cand?”, “De ce?”. Se apreciaza in special efortul copiilor de a
elabora Intrebari, creativitatea in elaborarea intrebarilor si rezolvarea sarcinii centrale de lucru. Cele
mai interesante intrebari sunt inscrise si afisate in grupa sau la panoul de dialog cu parintii, pastrate
in “ portofoliul metodei” pentru a fi utilizata si in alte activitati.

JOC SI INVATARE LA VARSTELE TIMPURII

Prof. inv. prescolar Lacramioara-Oana OBREJA
Liceul ,,Helmut Duckadam” Clinceni, jud. Ilfov

Educatia timpurie presupune ca si definitie conceptuala, raportarea la educatia copilului de
la nastere, pana in jurul varstei de 6/ 7 ani, acestea reprezentand primele stadii ale copilariei.
Educatia timpurie vizeaza atingerea urmatoarelor obiective:
e Asigurarea dezvoltarii multilaterale a copilului;
e Insusirea cunostintelor si dezvoltarea tuturor abilititilor, deprinderilor, capacititilor
necesare vietii, prin intermediul unui proces de educatie personalizat, individualizat;
e Implicarea copilului intr- un proces de dezvoltare cognitiva, afectivd, socio-
emotionald in scopul remanierii precoce a eventualelor deficiente de dezvoltare;
e Asigurarea unui start bun 1In viatd, al copilului, prin corelarea educatiei
anteprescolare cu educatia prescolard, prin intermediul domeniilor de dezvoltare.

Pornind de la definitia si obiectivele educatiei timpurii a luat nastere si Curriculum pentru
educatie timpurie, publicat de Ministerul Educatiei Nationale in anul 2019.

Curriculum pentru educatie timpurie vizeaza dezvoltarea integrald, libera si armonioasa a
copilului, incd de la nastere pana la 6 ani, pundnd accent pe invdtarea individualizata,
personalizata, an functie de ritmul si nevoile fiecaruia. Curriculum-ul poate fi definit ca fiind un
document oficial, care stabileste criteriile de dezvoltare a copiilor, printr- o abordare holistica,
utilizdnd practici educationale si de Ingrijire, oferind posibilitatea cadrelor didactice de a-si
personaliza activitdtile in functie de interesele, necesitatile si potentialul fiecarui
anteprescolar/prescolar.

Accesul copiilor la informatii, la invatare il poate oferi EDUCATOAREA, familia si alti
reprezentanti ai comunitatii, aceste informatii obtinute din medii diferite (casa, familie, gradinita,
comunitate) devin parte integrantd a unui proces lung si in derulare, inca din primele zile de viata
ale fiecarui copil in parte.

IMPLEMENTAREA obiectivelor educatiei timpurii dupa criteriul de varsta si particularitati
ale fiecdrui copil, se realizeaza prin jocuri specifice obiectivelor de invétare si varstelor care
corespund stadialitatii si clasificarile de dezvoltare anteprescolara si prescolara.
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Piaget a venit cu modelul sau sociologic de dezvoltare, in anii 1920 si a pus bazele celei mai
populare lucrari: ,, Etapele de dezvoltare ale lui Piaget". Aceste etape au fost punctul culminant al
anilor de cercetare pentru a intelege, la nivel genetic si biologic, modul in care copiii invata.

De la 0- 2 ani, copiii sunt complet egocentrici, In aceastd etapa nu au capacitatea cognitiva
de a vedea lumea din orice perspectiva, ci numai din cea proprie. Este etapa in care cantecele,
povestile si prietenii imaginari stimuleaza inteligenta copiilor.

Perioada de 2-7 ani, pre-operationald, incepe chiar atunci cand un copil isi dezvoltd vorbirea si
continud pana in jurul a 7 ani.

Etapele dezvoltarii copilului descrise de Preget ne informeaza ca stadiile de dezvoltare sunt
absolut necesare parcurgerii perioadelor de crestere si maturizare a copiilor. Dezvoltarea psiho -
emotionald a copiilor nu se realizeaza de la sine, ci prin interconectarea permanentd a copiilor la
persoanele de referintd din viata lor(parinti, bunici , educatori etc). Aceasta interconectare
permanentd inseamna activitati permanente de stimulare si ajutare a copilului, inca din primele zile
de viata, cu scopul ca acesta sd-si insuseasca tipuri de comportamente emotionale, cunostinte
practice cu referinte la mediul apropiat, sa-si Insuseascd tipologii de invatare si cunoastere a
mediului in care se dezvolta. Toate aceste actiuni de stimulare psiho - comportamentald a copiilor se
realizeaza exclusiv prin intermediul jocurilor diverse.

In structura activititilor psihic, jocul figureazi ca forma de activitate dominanti in
ontogeneza timpurie. Dezvoltarea psihologica a copilului nu se realizeaza de la sine, doar ca rezultat
al desfasurarii fortelor inndscute, ci, copilul se dezvoltd cu ajutorul interactiunii umane ( intre copil
si adult) prin intermediul jocurilor.

Jocul este- pentru psihologul J. Piaget- o activitate de asimilare, activitate care are o functie
dubla: prima este aceea de repetitie activa si consolidare, responsabila de dezvoltare prin
functionalitate, a doua functie este una de naturd mentala si constd in ,,digestie mentald", aspect
explicat Indeosebi prin modul in care vede autorul rolul jocului in evolutia copilului. Astfel, jocul
este o activitate de asimilare ce se complica treptat, incorporand o vasta simbolistica de- a lungul
ontogenezei timpurii, in special.

,Prin repetare de conduite, in joc sau inafara acestuia, se constituie treptat scheme de actiune
si scheme mentale corespunzatoare actiunilor, controlului si reprezentarii acestora, ca expresie a
asimilarii si acomodarii. Odata elaboratd o schemd, asimilarea ei permite reproducerea ei sub
efectul come