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Aplicarea metodei mozaicului
in cadrul activititilor din gradinita

TEMA ACTIVITATII: ,,Semne de circulatie invitim/ Pe Marinel si-l ajutim”

TIPUL ACTIVITATII: mixt

FORMA DE REALIZARE: activitate integrata

CATEGORII DE ACTIVITATI DE INVATARE: DEC (educatie muzicali) + DOS (educatie pt.

societate)
DEC (Educatie muzicali) /" SEMNE DE
Cantec: ,,Un biiat mititel si %gggi‘ﬁ?{)% DOS (Educatie pentru
5 ” fnva ’ ' ! — societate
rasfatat 1n\./a§are MARINEL . ! ) i
Joc cu text si cant: SA-L -Joc exercitiu
,,O locomotiva” -repetare AJUTAM!

COMPORTAMENTE VIZATE/ OBIECTIVE OPERATIONALKE:

Comportamente vizate Obiective operationale

C.3.3. Demonstreaza simt muzical ritmic, | O.1. Prescolarul va fi capabil sa redea corect linia
armonic prin Céntec, jOC cu text §1 Cﬁnt’ dans ritmico-melodicd a noului cantec dupé modelul
etc. educatoarei,

O.2. Prescolarul va fi capabil sd interpreteze
cantecul in mai multe variante: cu Intrega grupa si
pe grupuri mai mici de copii, respectand indicatiile
educatoarei;

0O.3. Prescolarul va fi capabil sd execute corect
mersul trenului in concordanta cu textul jocului cu
cant ,,0 locomotiva”;

O.4. Prescolarul va fi capabil sa asocieze semnele

C.2.2. Integreaza ajutorul primit, pentru de circulatie cu imagini reprezentand locul in care
realizarea sarcinilor de lucru la care acestea sunt folosite, cu ajutorul educatoarei;
intampina dificultati. 0O.5. Prescolarul va fi capabil sd denumeascd

categoriile de semne de circulatie (obligare,
atentionare, interzicere si informare) raportandu-se
la forma si culoarea acestora;

O.6. Prescolarul va fi capabil sd initieze relatii
pozitive de cooperare cu colegii din echipele de
lucru, manifestand toleranta si intelegere;

C.1.1. Manifesta curiozitate si interes pentru
experimentarea si Invatarea in situatii noi.

C.1.2. Initiazd activitdti de invatare si
interactiuni cu copiii sau cu adultii din
mediul apropiat.
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D.2.1. Demonstreaza  capacitate  de | O.7. Prescolarul va fi capabil si transmitd
comunicare clardi a unor idei, nevoi, | informatii corecte colegilor de ,casa” privind
curiozitati, actiuni, emotii proprii. semnele de circulatie, pe baza studiului efectuat in
grupul de experti;

A.1.3. Utilizeaza mainile si degetele in | O.8. Prescolarul va fi capabil sa completeze

manipularea corespunzitoare a unor obiecte | macheta cu semne de circulatie potrivite
(Creioane’ jetoane)_ valorificand cunogtin‘gele dObéndlte;

STRATEGII DIDACTICE:

Metode si procedee didactice: conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul, metoda mozaicului,
expunerea, jocul-exercitiu.

Mijloace didactice: personajul Marinel, jetoane cu semne de circulatie patrate, dreptunghiulare,
triunghiulare si rotunde, semne de circulatie, medalioane cu diferite semne de circulatie, jetoane cu imagini
reprezentand locul in care sunt folosite semnele de circulatie, fise de colorat cu semne de circulatie, macheta.
Forme de organizare a activitatii: individual, frontal si pe grupuri

Durata: 1h 30min

SCENARIUL DIDACTIC

l. Moment organizatoric
In vederea bunei desfasurari a activitatilor de invatare au loc: aranjarea mobilierului, stabilirea linistii si
asigurarea unei atmosfere de lucru adecvate.

1. Captarea atentiei
in sala de grupa isi face aparitia un baiat pe care il cheama Marinel. Acesta este bandajat la un picior in urma
unei intamplari nefericite. Langa acesta se afla asezatd o macheta a unui oras care cuprinde sosele, diferite
cladiri, un parc si o gara. Copiii sunt rugati sa-si dea cu parea vis-a-vis de incidentul baiatului, fiecare dandu-
si cu parerea despre ceea ce cred ei cd s-a intdmplat.

1. Anuntarea temei si obiectivelor activitatii didactice
»Mai intai vom Invata un cantecel prin intermediul caruia care vom afla povestea lui Marinel, apoi ne vom
juca cu semne de circulatie si vom afla foarte multe lucruri despre acestea: de cate feluri sunt, ce ne spune
fiecare, pentru a-l putea ajuta pe Marinel atunci cand se va face bine. Toate acestea fac ca tema activitatii sa
se numeasca ,,Semne de circulatie invatam/ Pe Marinel sa-1 ajutam!”.

V. Dirijarea invatarii si obtinerea performantelor

Activitati pe domenii experientiale: DEC (Educatie muzicali) si DOS (Educatie pentru societate)
in desfasurarea activititatii de educatie muzicala voi respecta urmatoarele etape:
o Familiarizarea cu continutul cantecului
—va fi expus sub forma de poveste pe macheta
-se explica cuvintele: rasfatat si disciplinat
-vor avea loc discutii pe baza continutului
e Se atrage atentia asupra pozitiei corecte a corpului: spatele drept, rezemat de spatarul scaunului,
mainile pe genunchi
o FEfectuarea unor execitii de respiratie
-Politistii de la Politia Rutiera dirijeaza circulatia: -sufldm in fluier
-Trenul suierd: -Suierat lung -s....../ Suieraturi scurte: $$$S$$SSS
o FEfectuarea unor exercitii pregatitoare pentru asigurarea intonatiei corecte a noului cantec

-Trenul: U,ul!! (Sol), U,u!! (Do)
-Claxonam: ti-ti-ti-ti-ti (do,re,mi,fa,sol)/ ti-ti-ti-ti-ti (sol,fa,mi,re,do)
-Claxonam:ti-ti-ti-ti-ti-ti-ti (pe melodia din noul cantec)
e Repetarea titlului cantecului
o [nterpretarea cantecului model, de catre educatoare de doua ori
e [nterpretarea cantecului de catre copii

6



-Se va interpreta mai intai pe fragmente, respectiv strofe, urmand ca mai apoi sa fie interpretat in
intregime. Voi canta atat cu Intreaga grupa cat si cu grupuri mai mici.
e  Repetarea jocului cu text si cant ,, O locomotiva”
-Copiii se vor deplasa prin imitarea mersului trenului urmarindu-se executarea cat mai corectd a miscarilor si
coordonarea cit mai buna a acestora cu ritmul melodiei.
-Se va repeta jocul de 2-3 ori
o Aprecieri colective si individuale si oferirea de recompense
Copiii vor primi drept recompense niste medalioane care 1i vor ajuta foarte mult in jocul urmator.
Jocul va avea la baza metoda mozaicului. Copiii se vor grupa in functie de culoarea medalionului

formand astfel grupurile ,,casa”.
a F h

O] e
Fiecare copil va avea lipit pe medalion o forma geometrica reprezentdnd una din categoriile de
semne de circulatie existente. Acesta va trebui sa devina expert in acea categorie de semne de
circulatie, sd inteleagd si sa retind cat mai multe lucruri despre acestea si s le transmita si colegilor
de casa intr-o forma cat mai clara, concisa si eficienta.
Copiii se vor regrupa dupa forma geometrica de pe medalion formand astfel grupurile de experti.

Fiecare grup de experti va avea la dispozitie jetoane cu semne se circulatie de forma celor de pe
medalion, jetoane cu imagini care ilustreaza situatiile in care sunt folosite aceste semne si fise de
colorat cu semnele respective de circulatie. Pentru nceput, copiii vor avea 2 minute de activitate
individuala, in care fiecare isi va analiza cu atentie materialele primite pe masute. Urmeaza
dezbaterea, aprofundarea si clarificarea anumitor probleme in cadrul fiecarui grup, ei trebuind mai
apoi sd coloreze semnele de pe fisa folosind culoarea potrivita. Voi aduce la cunostinta fiecarui grup
de experti semnificatia formelor geometrice si a culorilor semnelor de circulatie, astfel:
Triunghiurile rosii sunt semne de circulatie de avertizare, de exemplu: atentie -se lucreaza la drum,
atentie -biciclisti, atentie —circula multi copii in zona, etc. Acestea atentioneazd soferii sau pietonii
cu privire la diverse pericole ce pot aparea sau la anumite reguli ce trebuie respectate.

Semnele de circulatie rotunde rogsii sunt semne de interzicere, de restrictie, de exemplu: interzis
pietonilor, interzis biciclistilor, interzisd oprirea masinilor, etc.

Semnele rotunde albastre sunt semne de obligare de exemplu: soferii sunt obligati sd o ia intr-0
anumita directie, drum doar pt. pietoni, pista pt. biciclete, etc.

Semnele patrate sau dreptunghiulare sunt semne de informare de exemplu: semne care indica unde
se afla spitalul, politia, statia de autobuz, parcul de joaca, etc.

Toate jetoanele cu imagini vor fi asociate cu semnele de circulatie corespunzdtoare. La nivelul
fiecarui grup au loc discutii care lamuresc, clarifica noile informatii care vor fi transmise colegilor
din casa.

Expertii se intorc la ,.casele” lor si pe rand, cu ajutorul jetoanelor ilustrate, transmit colegilor
cunostintele dobandite in cadrul grupurilor de experti. Expertul poate adresa intrebari colegilor
pentru a se convinge ca au inteles mesajul dar si colegii la randul lor pot adresa intrebari
suplimentare expertului. Educatoarea va supraveghea cu mare atentie schimbul de informatii si va
interveni dacd este cazul.



V. Asigurarea retentiei si a transferului
Copiii vor fi asezati in semicerc. Se va expune un poster care reprezinta traseul prin oras a lui Marinel.
Posterului i lipsesc semnele de circulatie pe care copiii trebuie sa le lipeasca la locul potrivit, in functie de
situatia 1n care se afld acesta.

VI. incheierea activititii. Aprecieri finale
Marinel apreciaza toti copiii pentru cunostintele dobandite cu ajutorul lor, le multumeste si ii asigurd ca va
respecta regulile si semnele de circulatie intocmai cum le-a invatat. Acesta ofera copiilor diplome pentru

,»Cel mai buni pietoni”.
[ ) O .
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Scoala Gimnaziala ,,Veniamin Costachi” Sinesti)

Internetul si retelele de socializare in formarea personalitatii elevilor

Internetul este utilizat la scara largd de oameni din intreaga lume. Acesta a devenit rapid un fenomen
sociologic, psihologic si tehnic care are un impact determinant asupra personalitatii. Din ce in ce mai multi
oameni sunt atrasi si ii dedica timp considerabil din viata, acest lucru modificand interactiunea si modul in
care se efectueaza anumite sarcini din viata de zi cu zi. Datorita acestui fenomen nu mai exista aproape nimic
care sd nu mai poatd fi facut fara un simplu click, de la interactiunea cu oamenii aflati la o distanta
considerabila pana la cumparaturi ficute online.

Exista atat un efect al internetului asupra personalitatii cét si al personalitatii asupra internetului —
constatdim cd existd o influenta reciprocd uneia asupra celeilalte. Aproape fiecare dintre noi are cont pe
diverse retele de socializare, de aici si cunoascuta sintagma ,,Fara Facebook nu existi”. Folosit Tn mod corect
internetul acesta ne poate ajuta sa avem acces la programe educative si informatii, sd comunicam rapid cu cei
care sunt departe, s facem cumparaturi online si s4 muncim de acasa, fapt care a luat amploare din cauza
pandemiei.

Folosit in mod gresit, excesiv acesta poate conduce la dependentd, respectiv la alterarea
personalitatii. Profilul persoanei dependente de tehnologie poate fi recunoscut foarte usor deoarece evita
evenimente importante, neglijeaza responsabilitatile si petrece foarte putin timp cu cei dragi. Panagiotidi &
Overton (2018) au demonstrat cd existd o relatie Intre dependenta de internet si simptomele ADHD
(Attention Deficit Hyperactivity Disorder). Tinerii care au un nivel ridicat al simptomelor ADHD reprezinta
un risc mai mare de dezvoltare a adictiei de internet.

Tendinta de a utiliza tehnologia in scop social, modul cum comunica tinerii i anxietatea sociala sunt
in stransa asociere. Acest lucru a fost demonstrat in cadrul unui studiu la care au participat 280 de liceeni cu
media varstei cuprinsd intre 15 si 16 ani. A existat o corelatie pozitiva intre anxietatea sociald scazutd si
prietenia online, astfel, putem spune, ca adolescentii care iti fac prieteni online nu sufera neaparat de
anxietate sociala. Evaluand diferentele de gen au existat de asemena diferente semnificative. Béietii au avut
un nivel mai scazut de anxietate sociala si fetele unul mai ridicat, tot ele tind sa utlizeze telefoanele mobile si
sd vorbeascd mai mult prin mesaje (Pierce, 2009). O prima limita a studiului este faptul ca cercetatorii au
utlizat scale de autoraportare, a doua limita este reprezentata de faptul ca popularitatea tehnologiei era mai
scazuta decat In prezent si ultima limita o reprezinta dimensiunea mica a esantionului.

Hamburger & Ben — Artzi (2000) au investigat in cercetarea lor daca extraversia si nevrotismul
directioneaza utlizarea internetului in trei directii diferite : pentru serviciile sociale, informationale si pentru
relaxare, respectiv odihna. Cercetdtorii au concluzionat ca extraversia, la barbati, influenteazd folosirea
internetului in scop informational iar nevrotismul in scop social.

Intr-un studiu a fost testati dacd tehnologia si retelele sociale, anxietatea si atitudinea fati de
tehnologie ar putea prezice simptomele clinice a sase tulburari de personlitate (schizoidad, narcisista,
antisociald, compulsiva, paranoica si histrionicd) si alte trei tulburari (depresia majora, distimia si tulburarea
bipolard). Cercetarea a fost efectuatid pe un numar de 1143 de participanti care au completat un chestionar
anonim, online pentru a evalua variabilele implicate in cercetare. Predictorii principali au fost frecventa
utlizarii platformei facebook, atribuirea impresiilor si numarul de prieteni de pe retelele de socializare.
Numarul de prieteni a prezis mai multe simptome ale tulburarii bipolare, narcisismului si ale personalitatii
histrionice dar mai putine simptome ale distimiei si personalitatii schizoide (Rosen et al, 2013) .

Utlizarea de social-media are efecte asupra calitatii somnului, stimei de sine, depresiei si anxietatii.
Acest aspect a fost testat pe 467 de adolescenti din Scotia. Adolescentii care au folosit retelele sociale atat

9



ziua cit si pe timpul noptii dar si cei care erau implicati emotional au indicat un nivel scdzut al calitatii
somnului, stimd de sine scdzutd si scoruri ridicate la anxietate si depresie. Folosirea retelelor sociale in
timpul noptii implica o investitie emotionala ridicatd (Woods & Scott, 2016). Faptul cé adolescentii stau pe
internet atdt de mult timp poate fi o consecinta a interactiunii face-to-face diminuata sau un indice al
conformismului, dar de aici, pana a ajunge la depasirea timpului normal de folosire a retelelor sociale este un
singur pas.

In concluzie, internetul si retelele de socializare au un rol important in formarea personalitatii la
toate varstele. Aspecte precum frecventa utilizarii plarformei, numarul de prieteni, tipul de retea de
socializare pot influenta personalitatea atat pozitiv, persoana se simte apreciatd si astfel ii creste stima, si
negativ, timpul petrecut pe internet face individul sa uite de socializare autentica, adica cea fata in fa.

Bibliografie

1.Hamburger,Y.A.,Ben-Artzi,E.(2000), ,, The relationship between extraversion and neuroticism and the
different uses of the internet” , Computers in Human Behavior, 16, 441 — 449,
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communication among teens” , Computers in Human Behavior, 25, 1367-1772.

4. Rosen, L.D., Whalding, K., Rab, S., Carriers, L.M., Chever, N.A. (2013) ,Is Facebook creating
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and anxiety” , Computers in Human Behavior, 29,1243-1254.
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sleep quality, anxiety, depression and low self-esteem” , Journal of Adolescence, 51, 41-49.

10


https://www.sciencedirect.com/science/journal/0010440X

Ursu Roxana

e-mail: rours70@yahoo.com

C.J.R.AE Iasi (Scoala Gimnaziald ,,Dimitrie Sturdza” Popesti
Scoala Gimnaziala ,,Veniamin Costachi” Sinesti)

Scoala online poate fi atractiva!
Metode interactive in predarea online

Predarea online a fost marea provocare a anului 2020 pentru cadrele didactice. Starea de urgenta si
suspendarea scolii fata in fatd au determinat formarea unei noi abordari a educatie. Practic, invatarea online
nu a mai fost privita ca o optiune, ci ca o necesitate.

Prima atitudine a tuturor actorilor implicati In actul educational, elevi, parinti si cadre didactice, a
fost de reticenta si poate fi rezumata prin fraze precum “Aceasta nu este scoald”, “Ce se poate invata stand in
fata calculatorului ore intregi?”.

Este cunoscut faptul ca Invatarea cuprinde si o componenta sociala, invatam cand suntem in contact
unii cu altii. Pe perioada pandemiei contactele sociale au fost diminuate semnificativ iar elevilor nu le-a
ramas de ales decat sa fie autodidacti. Scoala online este perceputa ca fiind mai putin interactiva decat cea in
format clasic. Intr-un studiu in care a fost analizata perceptia elevilor si a profesorilor asupra tranzitiei de la
invatamantul clasic la invatamantul online elevii au raportat oboseala si faptul ca sarcinile date de profesori
aveau un grad ridicat de dificultate iar unii dintre ei si-au pierdut motivatia. Cu toate ca profesorii au invatat
repede sa foloseasca platformele online, interactiunea profesor-elev nu a avut aceeasi calitate, autenticitatea
si spontaneitatea, elemente importante in procesul didactic, online nu au fost prezente (Niemi & Kousa,
2020).

Problema profesorilor a ramas legata de modalitatea de a face orele atractive pentru elevi.

Voi prezenta in continuare cateva metode interactive pentru a stimula elevii la orele online.

1. Discutii directe — aceste discutii pot facilita modul 1n care elevii inteleg informatia predata. Practic,
elevul este stimulat sa raspunda la intrebarile profesorului si sa aiba propriul punct de vedere. De
asemenea, pot fi integrate si alte metode didactice traditionale precum problematizarea, expunerea
didactica, dezbaterea.

2. Lectiile preinregistrate — Aceastd metoda consta 1n filmarea si nregistrarea lectiilor in format video
si punerea la dispozitia elevilor pe o platforméd educationala. Un posibil dezavantaj este faptul ca
necesita foarte mult timp de pregatire din partea profesorului.

3. Tabla virtuald (Online Whiteboard) - Tn actul educational folosirea unei table este esentiald
deoarece aceasta ajuti la clarificarea continuturilor. in contextul actual, cadrele didactice nu mai pot
folosi aceastd resursd ca inainte. Dar, au fost dezvoltate diverse aplicatii care au facut acest lucru
posibil. Acestea sunt: Zoomlt de la Microsoft, OpenBoard, Idroo, Ziteboard, etc.

. E

P

£ 71 A/ AE=
plases e ) oL = .

4. Clasa inversati (Flipped Classroom) — In cadrul acestei metode profesorul trimite elevilor sau
studentilor un material (prezentare powerpoint, film, document). Elevii studiaza singuri materialul si
incearca sa-1 inteleaga iar in momentul Intalnirii cu profesorul (care poate fi si online) pun intrebari,
fixeaza continuturile pe care nu le-au inteles si realizeaza activitati pe baza materialului (dezbateri,
proiecte). Practic, Tn cadrul acestei metode profesorul devine ghid, el insoteste elevul. Eficienta
acestei metode a fost studiatd in perioada pandemiei si s-a demonstrat faptul cad modelul care
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combind invatarea online cu clasa inversatd a imbunatatit capacitatea de invatare, de evaluare si
atentia studentilor comparativ cu cursurile exclusiv live, care au fost percepute mai putin
satisfacatoare (Tang, Abuhmaid, Olaimat, Oudat, Aldhaeebie, & Bamangerf, 2020).

Aslan (2020) a investigat ntr-un demers calitativ felul Tn care percep viitorii profesori
metoda clasei inversate. Viitorii profesori considera ca aceasta contribuie la experienta de invatare
dar are si citeva probleme care pot fi rezolvate. Printre problemele enumerate de acestia se numara:
conexiunea si viteza slaba la internet, infrastructura, relatia impersonald profesor-elevi, posibilitatea
ca elevul sa nu-si ducd la capat responsabilitatile, lipsa timpului. Pentru a fi eficientd metoda,
materialele video ar trebui ajustate corespunzator, ar trebui asigurat accesul la internet, elevii ar
trebui sa completeze chestionare de feedback iar cei care au randament trebuie recompensati.
Majoritatea cercetarilor pe aceasta metoda sunt facute pe studenti dar ea poate fi aplicata cu succes si
n invatamantul preuniversitar, mai precis, in cadrul studiilor gimnaziale, liceale si postliceale.

TRADITIONAL i FLIPPED
Lecture Lectura :
: ‘ “ H;;ﬁmg;k Classreom activities

Predarea bazatd pe joc digital (Game-based teaching) — Aceastd metodd are la baza jocul
educational. Avand in vedere faptul ca elevii folosesc jocul pentru a se destinde Th timpul liber el
poate fi folosit si pentru descoperirea si asimilarea noilor informatii. In acest context jocul este
folosit in format digital iar profesorul poate folosi mai multe tipuri de jocuri: jocuri de simulare, de
strategie, de aventurd, de rol, etc. S-a demostrat faptul ca abordarea bazata pe joc digital este mai
eficientd in intelegerea noilor cunostinte decat abordarile clasice dar si mai motivanta, indiferent de
gen, pe elevii unui liceu de informatica din Grecia (Papastergiou, 2009). Aplicatiile tip quiz (precum
Quizizz si Kahoot) sunt exemplul perfect pentru aceastd metoda.

In continuare, scoala online rdmane o solutie de avarie atunci cand invatamantul traditional
nu este posibil. Scoala online nu poate inlocui invatamantul clasic. Depinde de noi, ca profesori, sa
facem scoala online cat mai atractiva pentru elevi, pentru a facilita asimilarea noilor informatii.
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Stimularea inteligentelor multiple
n gradinita de copii

Activitatile menite sd stimuleze inteligentele multiple sunt extrem de utile Th descoperirea tipului de
inteligenta detinutd de fiecare copil in parte, dezvoltarea acesteia si activarea proceselor cognitive pentru
rezultate exceptionale.

Cercetata pe parcursul a multor decenii, inteligenta continud sa fascineze si sd se inscrie printre
aspectele psihologice despre care insa nu s-a spus destul.

Teoria generald asupra inteligentei evidentiaza faptul ca ea este un amestec de abilitati particulare
numite aptitudini.Retrospectiva asupra numeroaselor definitii si multiplelor interpretari duc la concluzia ca
inteligenta, entitate distinctd nu a beneficiat de o definitie stiintifica agreata de toti specialistii.

Considerata de unii ca o abilitate de a invata, de altii ca fiind “abilitatea” de adaptare adecvata la
mediu, iar de cei mai multi ca o tendinta generala de achizitie si dezvoltare.

Unul dintre marii psihologi ai celei de-a doua jumatiti a secolului trecut, Lee Cronbach, spunea
despre inteligentd ca aceasta ,, nu este un lucru ( in sensul incercarilor de adetermina un contur precis al
acesteia),ci un stil de munca” intelectuala.

Dr. Howard Gardner, profesor la Univesitatea Harvard, a publicat in anul 1983 cartea de referinta
“Frames of Mind”, prin care a evidentiat cele 8 tipuri de inteligenta.

Conceptul expertului de educatie a adus o lumina noud asupra conceptului de inteligenta si toate
capacitatile mentale pe care oamenii le poseda.

Gardner a convins intreaga lume stiintifica de faptul ca inteligenta umana nu se rezuma doar la
capacitatea de a rezolva logic o serie de probleme si nu se reflectd intr-un simplu test de masurare a 1Q-ului.

In esent3, tipurile distincte de inteligenta sunt urmatoarele:

o Inteligenta lingvistica — capacitatea de a folosi eficient limbajul si vocabularul, oral sau scris;

e Inteligenta logico-matematica — abilitatea de a deduce logic o problema numerica sau stiintifica,
o Inteligenta muzicald — detinerea unui simt superior al ritmului, muzicii si auzului;
o Inteligenta corporal-kinestezica — abilitati legate de activitatea fizica;

¢ Inteligenta spatiala — este caracterizata printr-o memorie vizuald excelenta si capacitatea mentald de a
manipula obiecte;

o Inteligenta interpersonald — capacitatea de a intelege si de a percepe sentimentele, sterile de spirit,
motivatiile si intentiile celor din jur;

o Inteligenta intrapersonala — abilitatea de a Intelege si a introspecta propriile nevoi, dorinte si limite;
e Inteligenta naturalistd — afinitatea catre habitatele natural si a locuitorilor acestora.

Aplicand aceasta teorie la situatiile psihopedagogice asupra copilului prescolar se poate spune ca
fiecare ramurd a inteligentei poate sustine si se poate reflecta in parti ale activitatilor de invatare din
gradinita.Copiii sunt diferiti, au inteligente diferit combinate. Aceste combinatii le influenteaza modul de a
gandi, de a invita si de aactiona. Stilurile de Invatare trebuie adaptate diferentelor dintre copii din simplul
motiv ¢d unul dintre obiectivele majore ale educatiei este imbundtatirea puterii de intelegere a copilului.

De ce trebuie sa-l supunem unor constrangeri sau unor stereotipii cand poate invata fara efort, liber,
din placere. Activitatile dificile, plictisitoare, fara motivatie, pot fi Inlocuite cu oatmosfera vioaie, entuziasta,
dinamica.

Demersul initiat de educatoare poate fi in directia stimularii interesului copilului pentru cunoastere,
pentru a cauta informatia necesara si mai ales pentru autiliza in contexte variate, deplasand astfel accentul
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care cade pe memorie (mai ales memoria mecanici)spre gandire, spre descoperire. In vederea asigurarii
sansei de succces personal si pentru a elimina uneventual esec in activitatea de invatare este indicat sa se
foloseasca metode compatibilecu elementele inteligentei dominante. Dar inainte de a se adopta stilul de
invatare adecvat este necesarsa se stabileasca tipul de inteligentd dominant.

Evaluarile initiale dar si continue permit depistarea inteligentei dominante, dar si proiectarea
activitatilor de exersare si dezvoltare a acesteia conform principiului individualizarii si diferentierii. Inca de
la gradinita, copilul 1si poate croi drumul in viatd daca este bine evaluat, daca este ajutat si sprijinit sa-si
exerseze tipul deinteligentd dominant.

Depistarea inteligentei multiple la prescolari se realizeazd prin crearea unui spatiu educational
stimulativ (jucarii, tablite magnetice cu cifre, cuburi, jocuri de masd cu imagini, cnumere si cifre) si prin
provocarea prescolarului sd separe, sa clasifice dupa anumite criterii, sd constituie multimi, si numere, sa
asocieze cifra cu numdrul corespunzator, sa aseze literele corespunzatoare unor sunete, sd coloreze
respectand regulile etc.

In perioada evaluarii initiale educatoarea nu intervine, lasi copiii si se manifeste liber,in modul
provocat de ea, creat special pentru fiecare tip de inteligentd. In aceste imprejurdri se contureazi grupa
expertilor si grupa novicilor, ceea ce permite desfasurarea integrala a activitatilor si realizarea individuala si
diferentiatd a obiectivelor propuse.

Un alt tip de inteligenta este cea visual spatiala. La nivelul prescolarului, inteligenta vizual- spatiala
este caracterizatd prin capacitatea de a construi, de a compune plastic un spatiu dat, de a reda grafic traseele
parcurse in timpul unei vizite, plimbari, de a desena harti, scheme, de a realiza o macheta, de a reconstitui
imagini, de a se orienta in spatiu. In timpul evaludrii initiale pot fi descoperite la prescolari abilititi de a
percepe lumea spatio-vizuald cu claritate, de a transforma aceste perceptii Tn manifestarea unor sensibilitati
fatd de culoare, forma, linii, spatiul si relatiile intre aceste elemente.

La grupa mica manifestarile inteligentelor multiple nu sunt vizibile, aceasta perioada fiind dedicata
in mare parte socializarii copiilor. La 3-4 ani copilul observa cu interes obiectele, le identifica, defineste
elementele dintr-o imagine, indicd locul obiectelor preferate si sasaza langa ele, sesizeaza diferente dintre
obiecte, construieste folosind tehnica aldturarii sausuprapunerii dupa model.

Un copil cu inteligentd vizual-spatiala la 4-5 ani observa cu atentie obiectele, le identifica, indica
locul lor in spatiu, le aseza la locul indicat, construieste dupa model si din imaginatie, sesizeaza diferentele
dintre obiecte, selecteaza, grupeaza, ordoneazd dupa culoare, marime, forma, reprezentand grafic obiecte,
fiinte care il fascineaza, reconstituie imagini, descrieimagini.

La 5-7 ani copiaza cu usurintd modelele, exerseazd perfectiondnd un model, acoperd plastic tot
spatiul dat, combina tehnici de lucru, respecta proportiile, concepe un sir de actiuni, evitd erorile,
imbunatateste rezultatul. In exersarea si dezvoltarea inteligentei visual spatiale, un rol important il au
reprezentdrile, cuvantul, prin functia lui reglatoare (evocareprezentarile deja formate), deasemenea
imaginatia si memoria care faciliteaza unitatea Intre trecut,prezent si viitor.

Copilul are capacitatea de a vizualiza utilizdnd diferite procese ale imaginatiei precum ar fi:
amplificarea proportiilor sau diminuarea lor, multiplicarea sau omiterea elementelor, schematizarea si
agezarea spatiald. Un copil cu inteligentd vizual spatiald este preocupat de detaliile unei imagini, ale unui
tablou, se orienteaza usor in spatii diferite. Este preocupat de figuri, 1i plac formele geometrice, are un spirit
de observatie dezvoltat. Detinatorii acestei inteligente sunt cei care tin cont de realitatea inconjuritoare,
respecta proportiile, distantele , formele, materializeaza o temad, o idee, o actiune.

Jocurile de constructie si jocurile tangram sunt si ele o modalitate utilizata in exersarea si dezvoltarea
inteligentei spatial- vizuala aldturi de incorporarea noilor tehnologii, experimentarea panourilor electrice,
practicarea jocurilor bazate pe cautarea unor solutii rapide de rezolvare a unor probleme de viata reale.

Inteligenta corporal- Kinestezicd determind un alt stil de invitare. Este inteligenta de la nivelul
corpului si al mainilor, care ajutd copiii sa controleze si sd redea miscarile corpului,sd miste si sd foloseasca
cu Tndemanare diferite obiecte, instrumente, realizdnd o armonie estetica a corpului.

Copiii cu inteligenta kinestezica utilizeaza corpul cu precizie, interpreteaza miscarea armonios, au
echilibru, forta, flexibilitate, viteza si sigurantd in miscari, sunt sensibili tactil, sunt activi, rezistenti fizic,
inteleg rapid nuantele unei miscari, 1si controleaza absolut toate miscarile corpului. Un astfel de copil face
educatie fizica cu placere, insoteste exprimarea verbald degesturi, pipdie obiectele care il intereseaza, are o
reprezentare clard a schemei corporale si isicoordoneaza bine miscarile.

Gimnastica de Inviorare este un alt mijloc de dezvoltare fizica si psihica, satisface temporar nevoia
de miscare, disciplineaza, contribuie la crearea bunei dispozitii,formeaza o tinutd corectd, stimuleaza
functiile fiziologice ale respiratiei si ale circulatiei.
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Alaturi de gimnastica de inviorare, dansurile tematice si populare precum si activitatile in aer liber
sunt forme potrivite pentru stimularea miscarii. Dansurile populare permit schimbarile de ritm, orientarca
spatiald, linia melodica marcheaza legatura dintre inteligenta kinestezica si cea vizual spatiald, muzicald si
inteligenta inter si intra personala.

Aplicatiile practice la orice tip de activitate dau posibilitatea dezvoltarii inteligentelor multiple la
copii, dar mai ales a inteligentei dominante, prin multe exercitii si prin multe jocuri pe care noi le desfasuram
in gradinita.

A proiecta si realiza activitati avand in vedere inteligentele dominante ale copiilor sunt subiecte de
mare interes stiintific de specialitate, psihopedagogic si metodic pentru toti partenerii educationali, pentru
scoala romaneasca de azi si de viitor.
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Utilizarea softurilor educationale la clasa

Scoala modernd trebuie sd promoveze invatarea eficientd, si-si Indrepte atentia asupra factorilor
care influenteaza motivatia elevului catre invatare, sa-1 situeze 1n centrul activitatii de Invatare si de formare.

Scoala modernd trebuie sd promoveze invatarea eficientd, sa-si indrepte atentia asupra factorilor
care influenteaza motivatia elevului catre Invatare, si-1 situeze In centrul activitatii de invatare si de formare.

Folosirea calculatorului reprezintd o strategie de concepere a instruirii si invatdrii ce prezinta
importante valente formative si informative. Calculatorul simuleaza procese si fenomene complexe pe care
nici un alt mijloc didactic nu le poate pune atat de bine in evidentd. Astfel, prin intermediul lui, se ofera
elevilor modelari, justificari si ilustrari ale proceselor si conceptelor abstracte, ilustrdri ale proceselor si
fenomenelor neobservate sau greu observabile din diferite motive, agezarea corpurilor in spatiu, masuratori,
ilustrarea problemelor.

Astazi existd mai multe softuri folosite in procesul educational: softuri pentru facilitarea unor
procese (editoarele de texte, aplicatiile grafice etc.), softuri de prezentare a informatiei specifice a unui
domeniu (de ex. softuri tematice: Ordinea operatiilor, Corpurile geometrice, Inmultirea numerelor naturale,
Sistemul solar, Clasificarea regnului animal etc.). Softurile educationale se pot folosi in cadrul tuturor
tipurilor de lectii, chiar in cadrul mai multor discipline, pot fi /sunt concepute si interdisciplinar.

Softurile educationale asigura:
- organizarea informatiei conform cerintelor programei;
- provocarea cognitiva a elevului prin secvente didactice si intrebari care vizeaza depistarea unor lacune,
probleme, situatii — problema;
- rezolvarea sarcinilor didactice prezentate anterior prin reactivarea sau dobandirea informatiilor necesare de
la nivelul resurselor tehnologice activate de / prin calculator;
- asigurarea (auto)evaluarii rezultatelor elevului prin medierea resurselor autoreglatorii existente la nivelul
calculatorului;
- realizarea unei sinteze recapitulative dupa parcurgerea unei teme, lectii, grupuri de lectii, subcapitole,
capitole, discipline scolare;
- asigurarea unor exercitii suplimentare de stimulare a creativitatii elevului.
Folosirea softurilor educationale eficientizeaza procesul invatarii prin:
- Interactivitate - elevul interactioneaza in mod activ cu programul primind feedback in timp real pentru
actiunile sale;
- Diversitate - mijloacele de prezentare a informatiei sunt foarte variate: elevul poate sd aleaga raspunsul
corect din mai multe variante posibile, sd repete experimente, sd mute diverse obiecte pe ecran sau sa
urmadreasca animatii si prezentari multimedia;
- Difuzare eficienta a unor informatii esentiale solicitate de participantii la actul didactic;
- Sistematizare rapida a unui volum mare de informatii;
- Accesibilitate - toate informatiile pot fi studiate si ulterior pentru consolidarea si aprofundarea
cunostintelor;
Introducerea in lectie a softurilor educationale aduce o serie de beneficii pentru elevi:
- Optimizeaza instruirea — informatia este primita prin intermediul mai multor canale: video, audio, text;
- Faciliteaza intelegerea proceselor complexe prin vizualizarea informatiilor, mecanismelor de functionare al
diferitelor procese;
- Individualizeaza invatarea adaptand-o la ritmul fiecarui elev prin ,,asistentd pedagogica” imediata, realizata
/ realizabila de / prin calculator;
- Sunt atractive si usor de utilizat;
Pentru cadrul didactic, softurile educationale asigura:
- Cresterea calitatii si eficientei demersului didactic prin stimularea capacitatilor profesorului de a deveni
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indrumator, animator, evaluator, formator preocupat de cultivarea unor atitudini superioare;

- Participare activa a elevului;

- Feedback rapid;

- Posibilitatea de a demonstra fenomene greu de experimentat cu ajutorul materialelor didactice traditionale;

Dupa functia pedagogica specifica pe care o pot indeplini in procesul de predare-invatare-evaluare,
distingem:

a) Softuri interactive de invatare — au inglobate strategii care permit feedback-ul si controlul permanent,
determinand o individualizare a parcursului 1n functie de nivelul de pregétire al utilizatorului;

b) Softuri de simulare — permit prezentarea controlata a unui fenomen prin intermediul unui model cu
comportament analog;

c) Softuri de investigare — informatiile sunt deja structurate si elevul poate sa isi extragd singur informatiile
necesare rezolvarii sarcinii propuse;

d) Softuri tematice — abordeaza subiecte sau teme din diverse domentii, arii curriculare din programa scolara
si oferd oportunitati de largire a orizontului de cunoastere;

e) Softuri de testare — evaluare;

f) Softuri de administrare si management educational — suporturi de activitati scolare sau de instruire n
general;

g) Softuri utilitare — dictionare, tabele, editoare,etc.

h) Jocuri educative — sub forma unui joc se atinge un scop didactic, iar elevul este implicat intr-un proces de
rezolvare de situatii-problema prin aplicarea unui set de reguli;

La nivelul claselor I — IV se pot folosi in cadrul lectiilor CD — uri cu jocuri educative create de
diverse edituri care utilizate selectiv in lectii pot eficientiza orice tip de activitate didacticd facilitand
intelegerea notiunilor predate. CD-urile contin lectii realizate de specialisti: psihologi, metodisti si
programatori, dupd programa scolara. Fiecare program a fost conceput in stilul unui joc, dar activitatea este
foarte serioasa.

Am utilizat softuri educationale elaborate de o echipd multidisciplinara de la Facultatea de
Psihologie si Stiinte ale Educatiei a Universitatii "Babes-Bolyai" si de la Asociatia de Stiinte Cognitive din
Romania, de Intuitext, pachetele educationale Edu, etc....Cu ajutorul INTUITEXT, lectiile devin o joaca
pentru copil, fie cd este vorba de exercitii de inmultire, probleme cu fractii sau orientare pe harta.
Pachetelele EDU sunt formate dintr-un CD care contine lectii animate, jocuri educative, planse didactice,
povesti audio, teste de wverificare cu diplome personalizate si o revistd- auxiliar
Atat CD-urile, cat si revistele sunt elaborate in concordantd cu curriculum in vigoare, se utilizeaza metodele
interactive de predare — invitare-evaluare, se respecta particularitatile de varsta si jocul reprezinta mijlocul
principal de invatare.

Iata cateva exemple de astfel de materiale utilizate de noi:

- Limba si literatura romana: pachete educationale EDU (carte + CD) - Alfabetul din povesti (Grupa mare /
Clasa pregatitoare / Clasa I), Limba romana clasele II-11l - Aventuri de poveste, Limba si literatura romana
clasele | - II, Limba si literatura roméana clasele III-1V.

- Matematica: "Cifrele", ,,Naufragiati pe Insula Calculelor”, Matematica clasa a II-a, Vol. | - MateMagia -
Scormonila sparge gheata , Matematica clasa a III-a - MateMagia —vol 11,111, Matematica clasa a IV-a -
Fractii cu peripetii, pachete educationale Edu : Secretul numerelor si al formelor - Matematica clasa a 11-a
Corabia celor 21 de secrete (Matematica pentru clasa a I11-a)

- Stiinte ale naturii: pachete educationale Edu-,,Cunoasterea mediului | — I, Stiinte ale naturii clasa a III-a si
Stiinte ale naturii clasa a IV-a

- Geografie: Geografia Romaniei (Edu), Geografie clasa a IV-a - Geografie clasa a IV-a - Romania si
Europa(Intuitext)

- Istorie: Istorie clasa a 1V-a si gimnaziu - Povestea timpului(Edu)

Ca alternativa la metodele traditionale, softul educational contribuie la modernizarea actului didactic,
accesibilizeaza cunostintele, incurajeaza inovatia didactica, creste eficienta cadrului didactic.

Valoarea instructiv-educativa a softurilor educationale consta in faptul ca:

- copiii invatd mult mai usor anumite notiuni;

- sunt atractive si sunt concepute interdisciplinar, ceea ce ne determind sd aborddm tema din mai multe
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perspective;

- toti copiii pot folosi continutul informational la un nivel propriu, il pot achizitiona intr-un ritm personal,
ceea ce contribuie la sporirea stimei de sine si a increderii in fortele proprii;

- sarcinile sunt prezentate sub forma unor jocuri care cuprind exercitii vizualizate Intr-o forma grafica
atractiva, cu elemente de animatie si sunet;

- ofera feed-back imediat, permit autoevaluarea de tip grila;

- exercitiile tip joc dezvoltd memoria, logica, spiritul de observatie si Indemanarea copilului in utilizarea
calculatorului ;

- permit reluarea actiunilor, pana la realizarea completa.

Softurile educationale reprezintd o provocare din punct de vedere cognitiv, sunt atractive,
motiveaza utilizatorii si 1i transforma in participanti activi in procesul de invatare.
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Educatia pentru Dezvoltare Durabila in invatimantul prescolar

Introducere

Durabilitatea a devenit un cuvant la moda in educatia pentru mediu . De la gradinitd pana la
la facultate, studentii invatd din ce In ce mai mult despre problemele de mediu si despre impactul
acestora asupra sanatii si bunastarii umane. Astfel, scopul educatiei ecologice este de a imbunatati
cunostintele oamenilor despre mediu, incurajandu-i totodata sa adopte comportamente pro-mediu

De exemplu, Asociatia Nord-Americand de Educatie pentru Mediu (NAAEE) subliniaza
alfabetizarea ecologica ca modalitate de a inspira copiii si adultii in privinta alegerilor pe care
trebuie sa le facd pentru a proteja mediul Inconjurdtor si de a asigura o bunad calitate a vietii pentru
actualele si viitoarele generatii. Aceastd abordare presupune ca odata informati despre probleme de
mediu si posibile remedii, oamenii vor lucra spre solutii durabile care sunt necesare pentru societati
sanatoase Cu toate acestea, comportamentul uman este complex si cercetdrile demonstreazd in mod
covarsitor ca aceastd constientizare a problemelor de mediu este insuficientd pentru promovarea
actiunilor prietenoase cu natura . De fapt, educatia axatd pe problemele de mediu poate fi
contraproductiva, deoarece duce adesea la apatie si ,,paralizie prin actiune” printre studenti.
Indiferenta apare adesea atunci cind li se prezintd problemele de mediu dintr-o perspectiva
,obiectiva”, strict stiintifica, iar studentii simt ca nu se poate face nimic pentru a rezolva probleme
puse in discutie sau ca le lipsesc abilitdtile si abilitatile necesare pentru a stimula schimbarea. Mai
mult, la nivel individual schimbarea comportamentala propusa de educatia ecologica, nu abordeaza
cauzele structurale ale daunelor aduse mediului, cum ar fi cresterea consumului sub capitalism. In
lipsa unei analize institutionale, educatia pentru mediu nu incurajeaza oamenii sa ceard in mod
colectiv schimbari de politica care sa previna distrugerea mediului si care sa genereze durabilitate.
Ca rezultat, educatorii au nevoie de noi politici, programe de studii si abordari pedagogice care sa
ajute la depasirea esecului educatiei ecologie in privinsa raspandirii pe scard larga a preocuparilor
st actiunilor pentru protejarea si conservarea mediului.

Context

Educatia pentru Dezvoltare Durabilda (EDD), conform definitiet UNESCO din 2014,
»permite fiecdrei fiinte umane sd dobandeascd cunostintele, competentele, atitudinile si valorile
necesare pentru a crea un viitor sustenabil”.

In 2005, in cadrul intalnirii la nivel inalt a ministrilor mediului si educatiei de la Vilnius,
UNECE propune Strategia pentru Educatie pentru Dezvoltare Durabild, adoptatd de Romania si de
catre celelalte state membre UNECE, strategie care va reprezenta Decada Natiunilor Unite a
Educatiei pentru Dezvoltare Durabila.

In 2015, Romania si celelalte 192 de state membre ale Organizatiei Natiunilor Unite adopta
Agenda 2030 pentru Dezvoltare Durabild, care cuprinde 17 obiective de dezvoltare durabild, 169 de
tinte si 232 indicatori. Obiectivul 4 Educatie de calitate, tinta 4.7. se refera explicit la EDD,
respectiv ,,pand in 2030, asigurarea faptului ca toti elevii dobandesc cunostintele si competentele
necesare pentru promovarea dezvoltarii durabile, inclusiv, printre altele, prin educatia pentru
dezvoltare durabila si stiluri de viatd durabile, drepturile omului, egalitatea de gen, promovarea unei
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culturi a pacii si non-violentei, cetdtenia globald si aprecierea diversitatii culturale si a contributiei
culturii la dezvoltarea durabila”.

In 2016, la Batumi, Roméania a participat la cea de-a 8-a Conferinti Ministerialdi Mediu
pentru Europa, unde s-a adoptat cadrul pentru viitoarea implementare a Strategiei UNECE pentru
Educatie pentru Dezvoltare Durabila si s-a Stabilit necesitatea implementariit EDD pentru atingerea
obiectivelor din Agenda 2030, 1n special 1n ceea ce priveste Obiectivul 4 si tinta 4.7.

Educatia pentru Dezvoltare Durabild este abordata transversal in curriculumul formal din
invatamantul preuniversitar din Romania, insd si in activitdtile extracurriculare si extrascolare
(indeosebi 1n cadrul programului national Scoala Altfel).

Temele cheie privind dezvoltarea durabild abordate includ, printre altele, reducerea saraciei,
indatoririle cetatenesti, pacea, etica, responsabilitatea, In contextul local si global, democratia si
guvernarea, justitia, securitatea, drepturile omului, sdndtatea, egalitatea de gen, diversitatea
culturala, dezvoltarea rurald si urbana, economia, modelele de productie si de consum,
responsabilitatea civicd, protectia mediului, managementul resurselor naturale si diversitatea
biologica si a naturii. Educatia pentru Dezvoltare Durabila se realizeaza nonformal si informal si
prin numeroasele parteneriate pe care MEN le are cu autoritati publice centrale si locale, operatori
economici si ONG-uri. Tematicile acestor parteneriate, in ceea ce priveste invatamantul
preuniversitar se referd la reducerea saraciei, drepturi civile si responsabilitdti sociale la nivel
local/regional/global, drepturile copilului, egalitate si diversitate, toleranta si respect, dezvoltare
rurald si urbana, protectia mediului, managementul resurselor naturale.

Temele sustinute in cadrul cursurilor de formare pentru profesorii din invatdmantul
preuniversitar vizeaza: educatia pentru mediu, invatarea experientiald, educatia pentru dezvoltarea
sustenabila a societatii, protectia mediului ca parte a curriculumului national, dezvoltare sustenabila
si inovativa, competente pentru dezvoltare durabila.

In ceea ce priveste invatamantul superior, universitatile au inceput si introduci elemente de
dezvoltare durabild, noi discipline in curriculumul obligatoriu sau in cel optional, in functie de
programele de studii. Tematicile se refera la schimbari climatice, managementul efectelor
schimbarilor sociale si economice, economia mediului, politici publice si managementul mediului
inconjurdtor, energii alternative, ape uzate, reducerea noxelor, tehnologii verzi (in cadrul a peste
240 de programe de studii de licentd si master). Pe 1anga programele de licenta specifice domeniilor
de studii, un numdr mare de universitati au introdus programe de master care vizeaza formarea in
domeniul dezvoltarii durabile.

Coordonator la nivel national a implementdrii celor 17 obiective de dezvoltare durabild este
Departamentul pentru Dezvoltare Durabild, infiintat in 2017 in cadrul aparatului de lucru al
Guvernului, in subordinea prim-ministrului.

Invatamantul prescolar si dezvoltarea durabila

Pentru dezvoltarea capacitatii de cunoastere, infelegere si investigare, copilul prescolar
trebuie sd cunoascd elemente ale lumii inconjurdtoare prin studiul mediului concret. Printr-o
maiestrie personald, copilului trebuie sd-i trezim interesul de a cunoaste universul care-1 inconjoara
si totodatd datoria pe care o are de a ocroti formele de viata ale acestuia. El trebuie sa stie ca natura
este un organism viu, care suferd in evolutia sa in timp schimbari determinate de consecintele
naturale si sociale. Fard o indrumare corespunzatoare, copilul In mijlocul naturii are tendinte
distructive. Ruperea florilor, lovirea cainilor intdlniti in cale, strivirea unui musuroi de furnici este
considerat de copii o joaca. Ei nu stiu ca toate acestea au viata si sufera cand sunt chinuite sau
omorate. Copilului trebuie sa 1 se explice greselile facute si sa fie pus in situatia de a constientiza
faptele sale. Doar o simpla interdictie nu este suficienta.

Pentru o reusita deplina este necesar ca prescolarul s traiasca experienta de cunoastere, sa
se angajeze in procesul cunoasterii sd se implice in acest proces, sa participe cu mult interes pentru
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a cunoaste cat mai mult din tainele naturii, din viata plantelor, animalelor, fenomenelor din natura,
cat si contributia omului la protectia mediului inconjurator. Pentru aceasta trebuie sa punem accent
pe valoarea educativa a jocurilor didactice, formarea unui comportament pozitiv pentru mediul
inconjurator.

Prin joc se poate forma cu usurintd o conceptie stiintificd despre lume si viata, copilul
devenind participant activ la propria instruire, ca mai apoi sd se bucure de tot ce il inconjoara.
Pentru a putea raspunde nesfarsitelor intrebari ale copiilor, trebuie sd-i Tnvatdm sa observe cu mai
multa atentie ceea ce se intampla in jurul lor, sa-si puna intrebari, sa-si caute raspunsuri si mai ales
sa actioneze stiind ca ei sunt o parte din marea carte a naturii. Orice copil poate deveni un prieten al
naturii, cu conditia sa respecte natura in calitate de adevarat ecolog-cetatean, cu gandul refacerii ei.
Prescolarii trebuie sa inteleagd cd oriunde se afla, atdt omul cat si celelalte vietdti au nevoie de
conditii esentiale mediului de viata: sol, aer, apa, hrand. La aceasta varsta copiii pot infelege foarte
bine cd aceste conditii pot fi benefice sdnatatii numai dacd sunt respectate norme de igiena. Predarea
educatiei ecologice pentru a forma un comportament ecologic prezinta urmatoarele etape:

- Perceperea si observarea naturii - poate fi realizata prin iesirile in natura, excursiile de
studiu si expeditii. In aceste situatii, sub indrumarea educatoarei, copiii vor percepe
vizual, auditiv, olfactiv si tactil ceea ce 1i inconjoard. Acesta este primul pas de contact
nemijlocit si constituie premiza etapelor urmatoare.

- Definirea senzatiilor i sentimentelor dobandite in wurma perceperii mediului
inconjurator. Rolul educatoarei este de a discuta aceste aspecte si de a sublinia
apartenenta noastra la sistemele naturale de viatd si comuniune care trebuie sd existe
intre noi si mediul de viata.

- Implicarea personala. In urma stabilirii locului si rolului in spatiu si timp a fiecdruia, pot
fi relevate modalitati de implicare individuald, modul in care putem fi de folos.

Asumarea responsabilitafii. Aceastd etapa este esentiald in formarea unei structuri
comportamentale adecvate. Existand implicare trebuie sa existe si responsabilitate. Pana in acest
punct, etapele de desfasurare a educatiei ecologice asigura adoptarea comportamentului ecologic.
Accentul se pune pe perceptia senzoriala, analiza senzatiilor, incadrarea in sistemul natural de viata,
definirea rolului personal, respectiv implicarea individuala i asumarea responsabilitatii.

- Alcdtuirea unei strategii de actiune. Aceasta etapa reprezintd trecerea spre acfiune
concreta. Faptul cd, in calitate de dascali, organizam actiuni diverse cu participarea
elevilor, nu este suficient. Realizarea, intr-adevar importanta, ar fi sa oferim copiilor
posibilitatea de a Invata cum se organizeaza astfel de actiuni. Abia atunci reusita
educatiei ecologice ar fi deplind, iar noi nu am avea de ce sd ne temem pentru viitor.

Formele de realizare ale educatiei ecologice sunt diversificate: observatii, experimente,
povestiri stiintifice, desene, activitati practice, plimbari, drumetii, excursii, vizionari de diapozitive,
jocuri de miscare, distractive, orientari turistice, labirinturi ecologice, colectii, expozitii, spectacole,
vizionari de emisiuni TV, expeditii, tabere, scenete ecologice, concursuri.

Depasirea situatiei de neglijare a educatiei ecologice la nivelul Invatdmantului prescolar,
este un deziderat care necesitd eforturi din partea tuturor celor implicati in educatia copiilor:
educatoare, parinti, bunici. Noi toti suntem responsabili in a construi un mediu educational care sa
motiveze copilul in procesul de protejare a naturii, fiind esential ca omul sa fie educat in spiritul
respectului fatd de mediu. Sentimentele si atitudinile copiilor fatd de natura trebuie sé fie de respect
si grija, avand in permanen{d convingerea ca oamenii sunt parte integranta din naturd si nu
superiorii acesteia.

Concluzie

Educatia pentru dezvoltare durabild este un instrument didactic binevenit in acest secol in

care trebuie sd invatdm sa ne adaptdm unor noi realitdti date de evolutia tehnologica, de problemele
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de mediu existente, de transformarile sociale la care asistim. Provocarile lumii contemporane sunt,
in mod evident, altele decat cele ale bunicilor sau chiar ale parintilor nostri. Din acest motiv trebuie
sd invatam sa intrepatrundem cu cunostintele noastre mai multe domenii pentru ca activitatile
noastre si aiba sens si finalitate in lumea actuala. In acest sens, educatia pentru dezvoltare durabila
reprezintd un mijloc de a cuprinde intelesul acestei lumi si poate cele mai potrivite intrumente cu
ajutorul cdrora putem interpreta complexitatea informatiilor cotidiene si putem face o sortare a lor
in functie de relevantd si prioritati. Sub acest aspect este clar ca ele trebuie aplicate in procesul
educational de la varste cat mai fragede, in acest caz referindu-ne la invatdmantul prescolar. Prin
aceastd abordare pedagogica, nu doar ca educam copiii, ci-i invatadm sa se autoeduce pentru ca
activitatile integrate fac parte din viata de zi cu zi. Rolul nostru, al cadrelor didactice, este acela de a
construi un ,,scenariu” prin care sd reusim a valoriza educational aceste resurse Intdlnite in viata
cotidiana. In acelasi timp, prin exercitiu continuu, iii invim pe ei, copiii nostri si se deprindi a
extrage utilul din activitatile integrate cu care se confrunta zilnic. Pentru cd aceste activitati nu sunt
specifice doar scolii, ci sunt o reflectie a societdtii In care trdim, fiind o solutie prin care care putem
intelege societatea in care traim.

Asadar, putem afirma cad educatia pentri dezvoltare durabilda in invatdmantul prescolar
aduce un plus actului educational prin prisma faptului ca prescolarii sunt stimulati sd gaseasca
solutii si explicatii pe baza relatiilor pe care le stabilesc ei Intre ei, ei si mediul Inconjurator, ei si
parinti, ei si profesori, ei si disciplinile de la clasa. Toate acestea se intrepatrund dand nastere unei
experiente pedagogice complete si firesti, care il face pe prescolar sa se simta parte a intregului act
educational.
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Eficienta metodelor interactive in activitatile cu prescolarii

Metodele interactive dezvolta si stimuleaza capacitatile intelectuale, cognitive, gandirea
divergenta, gandirea criticd, gandirea laterald, capacitatea de ascultare, ascultarea activa, capacitatea
de comunicare, capacitatea de intelegere, de cunoastere de sine si recunoastere a calitatilor
partenerilor, coechipierilor, capacitatea de evaluare si autoevaluarea, capacitatea de sinteza,
capacitatea de decizie, de comparatie si generalizare, de descriere, de abstractizare, de argumentare,
de aplicare.

Elemente necesare pentru aplicarea eficientd a metodelor interactive in activitatile cu
prescolarii sunt:

- utilizdnd metode active de predare-invatare, educatoarea trebuie sa aiba in vedere ca
invatarea prin cooperare nu este un scop in sine, c¢i un mijloc de atingere a obiectivelor prin fiecare
membru al grupului in parte;

- trebuie sa se orienteze cand si cum anume aplica strategia invatarii prin cooperare;

- considerand toatd grupa o echipad, sau impartind-o in grupuri mici si adaptand sarcinile de
instruire la caracteristicile individuale si de afinitate ale membrilor, raportandu-se atat la timp, cat si
la continut.;construirea diferentiata a sarcinilor de invatare trebuie sa fie realizata cu maximum de
profesionalism, astfel incat sa faciliteze succesul atat al sarcinii in sine, cat si al fiecarui copil;

- dupa fiecare metoda aplicata se pot obtine performante pe care copiii le percep si-i fac
responsabili in rezolvarea sarcinilor de lucru viitoare; copiii inteleg si observa ca implicarea lor este
diferitd, dar incurajati isi vor cultiva dorinta de a se implica in rezolvarea sarcinilor de grup, grupul
intelege prin exercitiu sa nu-si marginalizeze partenerii de grup, s aibd rabdare cu ei, exersandu-si
toleranta reciproc;

- educatoarea trebuie sa stie cum sa-i motiveze pe copii atdt instructiv, dar si afectiv, sa
mentind intregului grup un tonus afectiv pozitiv, constructiv;

- trebuie insa sa avem mare grija, cand, cum si ce metodd aplicam, deoarece demersurile
cognitive si practice ale copiilor, nu orice metoda poate fi aplicatd in cadrul oricarei categorii de
activitate sau la orice nivel de varsta;

- in alegerea metodelor pe care le vom aplica in activitate trebuie sa {inem cont de tema
activitatii, de tipul ei (de predare, consolidare, evaluare) si de nivelul de dezvoltare intelectuala a
copiilor, de aceea, este necesar, din partea educatoarelor, un studiu profund al acestor metode, o
analizd amanuntitd, creativitate, responsabilitate didactica si capacitate de adaptare si aplicare.

Specific metodelor interactive de grup este faptul ca ele promoveaza interactiunea dintre
mintile participantilor, dintre personalitatile lor, ducand la o invatare mai activa si cu rezultate
evidente.

Interactivitatea presupune atit cooperarea, care poate fi definita drept forma motivationald

a afirmarii de sine, incluzand activitatea de avansare proprie, in care individul rivalizeaza cu ceilalti
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pentru dobandirea unei situatii sociale sau a superioritatii cat si competifia care este o activitate
orientatd social, In cadrul careia individul colaboreaza cu ceilalti pentru atingerea unui tel comun.
Ambele implica un anumit grad de interactiune, in opozitie cu comportamentul individual.
Interactiunea stimuleaza efortul si productivitatea individului si este importantd pentru auto-
descoperirea propriilor capacititi si limite, pentru autoevaluare. In acest fel se dezvolta capacititile
elevilor de a lucra impreund ce se constituie intr-o componentd importanta pentru viata si pentru
activitatea lor profesionald viitoare.

De interactivitate da dovada copilul care devine coparticipant, alaturi de profesor la propria
formare si coresponsabil de realizarea si efectele procesului de invatare. Asumandu-si rolul de actor
in actul educativ, el isi proiecteaza eficient proiectul de Invatare personalizat, isi construieste
cunoasterea, asumandu-si riscuri, constientizand eforturile necesare, alegandu-si strategiile de
invatare, gestionandu-si timpul si apeland la evaluari formatoare. Pregatirea pentru o invatare
autonoma valorizeaza motivatia intrinseca a educatului, dorinta de a cauta, de a experimenta, de a
descoperi, de a crea si de a inventa.

Copilul activ - creativ ,realizeazd demersuri critice i creative, depune eforturi proprii
inscrise in schimburi sociale, in scopul accederii la noua cunoastere” (M. Bocos, 2002, p. 79).

Cerinta primordiald a educatiei progresiste, cum spunea Jean Piaget, este de a asigura o
metodologie diversificatd bazata pe Imbinarea activitatilor de Invatare si de munca independenta, cu
activitatile de cooperare, de invatare in grup si de munca interdependenta.

Deoarece invatarea este eminamente o activitate proprie, tinand de efortul individual depus
in intelegerea si constientizarea semnificatiilor stiinfei, nu este mai putin adevarat cd relatiile
interpersonale, de grup sunt un factor indispensabil aparitiei si construirii invatarii personale si
colective.

»Metodele interactive urmaresc optimizarea comunicari, observand tendintele inhibitorii
care pot apdrea in interiorul grupului” (I.O. Panisoara, 2003, p. 140).

Unii specialisti sunt de parere ca interactivitatea presupune atat cooperarea - definita drept
forma motivationala a afirmarii de sine, incluzind activitatea de avansare proprie, in care individul
rivalizeaza cu ceilalti pentru dobandirea unei situatii sociale sau a superioritatii - cat si competifia
care este o activitate orientatda social, in cadrul cdreia individul colaboreaza cu ceilal{i pentru
atingerea unui tel comun. Ele nu se sunt antitetice; ambele implica un anumit grad de interactiune,
in opozitie cu comportamentul individual.

In cazul indeplinirii unor sarcini simple, activitatea de grup este stimulativi, ceea ce duce
la un comportament contagios si o stradanie competitivd; in rezolvarea sarcinilor complexe,
rezolvarea de probleme, obtinerea solutiei corecte e facilitatda de emiterea de ipoteze multiple si
variate. Interactiunea duce la stimularea efortului si la productivitatea individului §i este importanta
pentru autodescoperirea propriilor capacitati si limite, pentru autoevaluare.

Activizarea reprezintd un proces complex, sistematic si dinamic, care angajeazd intregul
potential psihofizic al subiectilor cunoasterii. Prin activizare se urmareste realizarea unei invatari si
formari active si interactive, in care, cel care invata sa se implice efectiv, intens, profund si deplin,
cu toate dimensiunile personalitatii sale intelectuald, fizica si afectiv volitionala. Activizarea nu
neglijeaza dimensiunea sociald a activitatii prescolarilor, implicarea acestora putdndu-se realiza in
cadrul tuturor formelor de organizare a activitatii lor: frontald, de grup si individuala, forme care pot
declansa, sustine si amplifica eforturile individuale si de grup ale elevilor si chiar eforturile intregii
clase in realizarea predarii, invatarii si evaluarii. ,,Activ si creativ este copilul care intervine efectiv
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in activitatea didacticd si 1i modificd variabilele, parametrii caracteristici: depune eforturi de
reflectie personald, de gandire, efectueazd actiuni mintale si practice de cautare, cercetare,
redescoperd noi adevaruri, reelaboreazd noi cunostinte, constientizdnd faptul cd intotdeauna
influentele si mesajele externe actioneaza prin intermediul conditiilor interne” (M. Bocos, 2002, p.
79).

Aceasta perspectiva asupra prescolarului se opune celei traditionale, conform careia el
asimileaza in mod pasiv informatiile oferite de catre cadrul didactic, urmand ca ulterior sa le
reproduca. Copilul activ si creativ da dovada de multd indrazneald in aprecierea criticad a unui
produs, de independentda in abordarea si analiza problemelor, de spirit de contraargumentare, de
libertate in manifestarea comportamentala generala.

De multe ori, comportamentul copilului creativ, devine deranjat la activitate pentru unele
cadre didactice mai conservatoare.

Cadrul didactic trebuie sa profite de nevoia lui de cunoastere si de avantul sau in activitate,
canalizandu-i eforturile in directii constructive prin oferirea de ocazii variate menite sa-i alimenteze
setea de nou si de descoperire. Comportamentul nonconformist ce deriva puternic din activitatea
creatoare, nu trebuie interpretat de catre cadrele didactice drept o atitudine indisciplinata, o dovada
de impolitete sau o lipsa de respect, acest gen de comportament nu trebuie franat printr-o atitudine
negativa, de respingere, ci, dimpotriva, trebuie creat un climat favorabil de manifestare libera a
spiritului creator.

Copilul activ si creativ se caracterizeaza prin spirit de independentd In munca, o gandire
care se desfasoard pe traiectorii lungi, fara bariere de ordin cognitiv, manifestdnd o puternica si
neobisnuitd tendintd de a explora si de a crea. Copiii din aceastd categorie sunt mai pufin interesati
de activitatea in echipe si au tendinta de a-si intocmi un plan personal de lucru, pastrand legatura
numai cu un numar restrans de prieteni. Profilul copilului creativ si dinamic se refera la acele
trasaturi care dovedesc capacitatea de a se detasa de informatii, de a se misca liber in sfera
cunostintelor, manifestand initiativa si spirit independent. Persoanele creative au un nivel superior
de aspiratii, au interese variate, manifesta o vie si permanenta curiozitate, iesind din sablon, punand
in discutie probleme interesante. Copilul cu potential creativ inalt are incredere in fortele proprii si
este capabil de autoevaluare. In relatiile cu cei din jur manifesti comportamente controlate, vrand si
ofere o bund imagine atat in fata cadrului didactic cat si in fata colegilor.

Interactivitatea presupune o invatare prin comunicare, prin colaborare, produce o
confruntare de idei, opinii si argumente, creeaza situatii de invatare centrate pe disponibilitatea si
dorinta de cooperare a copiilor, pe implicarea lor directd si activa, pe influenta reciproca din
interiorul microgrupurilor si interactiunea sociala a membrilor unui grup.

Avantajele interactiunii dupd unii pedagogi ar fi ca in conditiile indeplinirii unor sarcini
simple, activitatea de grup este stimulativa, generand un comportament contagios si o stradanie
competitivd; n rezolvarea sarcinilor complexe, rezolvarea de probleme, obtinerea solutiei corecte e
facilitatd de emiterea de ipoteze multiple si variate:

- stimuleaza efortul si productivitatea individului;

- este importantd pentru autodescoperirea propriilor capacitati si limite, pentru
autoevaluare;

- exista o dinamica intergrupala cu influente favorabile in planul personalitatii;
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- subiectii care lucreaza in echipad sunt capabili sa aplice si s@ sintetizeze cunostintele in
moduri variate si complexe, invatand in acelasi timp mai temeinic decat in cazul lucrului individual;

- dezvolta capacitatile elevilor de a lucra impreund - componentd importanta pentru viata si
pentru activitatea lor profesionala viitoare;

- dezvolta inteligentele multiple, respectiv urmatoarele capacitati specifice:

- inteligenta lingvistica (ce implica sensibilitatea de a vorbi si de a scrie; include abilitatea
de a folosi efectiv limba pentru a se exprima retoric, poetic si pentru a-si aminti informatiile),

- inteligenta logico-matematica (ce consta in capacitatea de a analiza logic problemele, de a
realiza operatii matematice si de a investiga stiintific sarcinile, de a face deductii),

- inteligentei spatiald (care se referd la capacitatea, potentialul de a recunoaste si a folosi
patternurile spatiului; capacitatea de a crea reprezentari nu doar vizuale),

- inteligenta interpersonald (capacitatea de a intelege intentiile, motivatiile, dorintele
celorlalti, crednd oportunitdti in munca colectiva inteligenta naturalista (care face omul capabil sa
recunoasca, sa clasifice si sa se inspire din mediul inconjurator),

- inteligenta morald (preocupata de reguli, comportament, atitudini stimuleaza si dezvolta
capacitati cognitive complexe (gandirea divergentd, gandirea criticd, gandirea laterald capacitatea de
a privi si a cerceta lucrurile 1n alt mod, de a relaxa controlul gandirii);

- munca In grup permite impartirea sarcinilor si responsabilitatilor in parti mult mai usor de
realizat;

- timpul de solutionare a problemelor este de cele mai multe ori mai scurt in cazul lucrului
in grup decat atunci cand se incearca gasirea rezolvari lor pe cont propriu;

- cu o dirijare adecvata, invatarea prin cooperare dezvoltd si diversifica priceperile,
capacitatile si deprinderile sociale ale elevilor;

- interrelatiile dintre membrii grupului, emulatia, sporeste interesul pentru o temd sau o
sarcina datd, motivand elevii pentru Tnvatare;

- lucrul in echipa ofera elevilor posibilitatea de a-si Tmpartasi parerile, experienta, ideile,
strategiile personale de lucru, informatiile;

- se reduce la minim fenomenul blocajului emotional al creativitatii;

- grupul da un sentiment de Incredere, de siguranta, antrenare reciprocd membrilor ce duce
la disparitia fricii de esec si curajul de a-si asuma riscul;

- interactiunea colectiva are ca efect si ,,educarea stapanirii de sine si a unui comportament
tolerant fata de opiniile celorlalfi, infrangerea subiectivismului si acceptarea gandirii colective” (C.
L. Oprea, 2000, p. 47).

Implementarea acestor instrumente didactice moderne presupune un cumul de calitdfi si
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mobilizare, dorintd de autoperfectionare, gandire reflexiva si modernd, creativitate, inteligenta de a
accepta noul si o mare flexibilitate in conceptii.

Activitatile pe care le desfasurdm cu prescolarii trebuie sd aiba un caracter spontan, sa
contribuie la dezvoltarea independentei in gandire si actiune. Utilizarea metodelor active transforma
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activitatea ntr-o aventura a cunoasterii, in care copilul e participant activ; intdlneste probleme,
situatii complexe pentru mintea lui de copil, dar in grup, prin analize, dezbateri, descopera
raspunsuri la intrebari, rezolva sarcini de invatare, se simte responsabil si multumit la finalul
activitatii. Aceste metode 1i ajutd pe copii sd-si formeze personalitatea, sa se cunoascd, sa-si
descopere stilul propriu de gandire si actiune. Totodata ele stimuleaza interesul copiilor pentru
cunoastere, a dorintei de a cauta informatii si de a le utiliza in diferite situatii.

Prescolarii invata sa lucreze impreuna, isi unesc fortele pentru a reusi sa realizeze sarcina
primita sau pentru a rezolva o problema cu care se confrunta. Interrelatiile dintre membrii grupului
si, emulatia, sporeste interesul pentru o tema sau o sarcind datd, motivand copiii pentru invatare.
Grupul da un sentiment de incredere, de sigurantd, antrenare reciproca a membrilor ce duce la
disparitia fricii de esec si determind curajul de a-si asuma riscul. Interactiunea colectiva are ca efect
si educarea stapanirii de sine i a unui comportament tolerant fatd de opiniile celorlalti, infrangerea
subiectivismului si acceptarea gandirii colective.
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Caracteristicile gandirii la prescolari

Dezvoltarea si stimularea gandirii la scolarul mic reprezintd un deziderat al educatiei
intelectuale. Acesta sarcina care se inscrie uneia dintre laturile educatiei intelectuale-formarea
intelectuala- a constituit o permanenta in sfera preocuparilor din cariera mea didactica.

Respectarea de catre cadru didactic a ideilor si convingerilor elevilor, 1l determinad pe elev sa
aibd mai mult respect pentru propria lor gindire si fatd de procesul de invatamant in care este
implicat. Trebuie acordata incredere in capacitatea fiecarui elev de a gandi.

,,Este esential sd le comunicam elevilor ca opinia lor are valoare, nu numai reproducerea
orald sau scrisd a ceea ce s-a predat, ca gandirea lor critica este apreciata, iar opiniile lor contribuie
la o mai buna Intelegere a concluziilor discutate. Pe masurd ce 1si dezvolta capacitatea de a gandi
critic elevilor le sporeste capacitatea de exprimare orald, scrisd, coerentd si convingitoare a
gandurilor, autonomia In gandire (respect pentru ideile lor si a altora), logica, gasirea §i acceptarea
alternativelor, formularea de judecati si practicarea unei gandiri constructive”.

Dezvoltarea proceselor de cunoastere este marcata de contradictiile dintre solicitarile externe
implica tot mai mult in rezolvarea lor.

,Gandirea critica formeazd cetateni veritabili pentru o societate deschisd, cetateni
cooperanti, capabili de a conduce, manifestd tolerantd pentru persoanele care provin din orice mediu
dar sa dea dovada de initiative individuale, ghidate de principii dar capabili sd gaseasca solutii care
sd se adapteze realitatii in plind schimbare .”(Jeannie L. Steele, Charles Temple, 2000).

In concluzie, a gandi critic inseamna:

- a pune Intrebari §i a cauta sistematic raspunsuri;

- a stabili cauze si implicatii;

- a cultiva un scepticism politicos;

- a gasi alternative;

- a Intreba ,,ce ar fi daca?”;

- a tine seama de argumentele celorlalfi, a le analiza logica;

- a realiza asocieri Intre ceea ce a fost invatat si propriile experiente;
- a analiza cauzele si efectele, a imagina solutii.

Desi semnificatia mecanismelor de prelucrare primard a informatiilor (senzatii, perceptii si
reprezentdri) este enorma, aceste mecanisme, singure, sunt limitate. Ele ne “leagd” de prezent, de
aici si acum, de concret, de actiunea materiald. De aceea, apare necesitatea formarii §i intrarii in
functiune a unor noi mecanisme psihice superioare. O noud categorie de mecanisme psihice se
configureaza, si anume mecanismele intelectuale, rationale, logice.

Intelectul reprezinta sistemul de procese, activitdti, relatii superioare (gandire, limbaj,
memorie, imaginatie, inteligentd) ce se constituie si functioneaza plenar la nivel uman, ce depaseste
experienta senzoriala, desi se bazeaza pe ea, ce uzeaza de proprietatile specifice creierului uman,
dar se construieste numai prin modelare culturala si integrare socio —culturala, afirma Paul Popescu
—Neveanu

Cel mai raspandit model al intelectului a fost elaborat de J. P. Guilford. Conform acestui
model intelectul presupune continuturi (figurative, simbolice, semantice, comportamentale),
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operatii (evaluari, gandire divergentd, gandire convergentd, memorare, cunoastere), si produse
(unitati, clase, relatii, sisteme, transformari, implicatii).
Acest model prezinta o tripla semnificatie:
- Precizeaza componenta intelectului (gandire, memorie, imaginatie);
- Stabileste locul central al gandirii in structura intelectului;
- Sugereaza o posibila relationare a componentelor.

Géndirea poate fi definitd ca fiind o succesiune de operatii care duc la dezvaluirea
unor aspecte importante ale realitatii si la rezolvarea anumitor probleme (problema poate fi
definita ca un obstacol Intampinat in calea atingerii unui scop propus sau impus).

Gandirea este un mecanism psihic deosebit de complex comparativ cu celelalte procese
psihice. Specificitatea ei psihologica rezida intr-un ansamblu de caracteristici formate de-a lungul
dezvoltarii filogenetice si ontogenetice a omului:

1. Caracterul informational —operational: gandirea este un proces de prelucrare,
interpretare si evaluare a informatiilor. Ea izoleaza generalul si necesarul, il pune in raport cu
singularul, diferentiaza si coreleaza categoriile. Prin gandire, omul reproduce relatiile obiective, le
construieste mintal, introduce in realitate noi relatii pe baza anticiparii posibilului. Gandirea nu este
o simpla operare cu informatii , ci o conectare si o corelare a informatiilor prin categorizare si
esentializare. Ea nu ramane astfel la nivelul informarii asupra informatiilor, ci opereaza si asupra
operatiilor, ea fiind “procesul si produsul coordonarilor prin care invariantii obiectuali si relationali
sunt organizati, actualizati, corelati intre ei si referiti la realitate.”

2. Caracterul mijlocit: gandirea nu opereaza asupra realului, asupra obiectelor si
fenomenelor, ci asupra informatiilor furnizate de senzatii, perceptii si reprezentiri. In virtutea
acestui fapt ea este o prelucrare secundara a informatiilor, avand loc 1n lipsa actuala sau chiar totala
a obiectului. Gandirea nu este mijlocitd doar de experienta anterioard furnizatd de senzatii si
perceptii, ci si de multe alte mecanisme psihice. Ea este mediata de informatiile stocate in memorie.
Dar, cel mai pregnant, gandirea este mijlocitd de limbaj, care apare intr-o dubla ipostaza: ca
instrument de exteriorizare a produselor gandirii si ca mijloc de asimilare, de preluare din afard a
informatiilor ce urmeaza a fi prelucrate. Gandirea omului este prin excelentd verbald, ea uzeaza de
modelele lingvistice, preia semnificatii pentru a semnifica, iar in demersurile sale operationale si
constructiv —rezolutive isi subordoneaza structurile
lingvistice.

3. Caracterul mijlocitor: in raport cu celelalte procese psihice, gandirea este cea care le
mijloceste si le influenteaza pe toate celelalte, contribuind astfel la accelerarea functionalitatii si la
sporirea eficientei lor. Ea atribuie un inteles imaginilor perceptive, utilizeaza denumiri verbale,
construieste scheme mnezice, se implicd activ in marea majoritate a procedeelor imaginatiei,
directioneaza fluxurile afectiv -motivationale, contribuie la realizarea reglajului voluntar.

4. Caracterul generalizat si abstractizat: conta in prelucrarea logica a informatiilor
concret-senzoriale si evidentierea, prin intermediul judecatilor si rationamentelor, a Insusirilor
generale a obiectelor, precum si a relatiilor constante dintre acestea, adica a raporturilor cauzale
dintre ele. Cunoasterea insusirilor esentiale ale obiectelor si fenomenelor este foarte importanta
deoarece ea creeaza omului posibilitatea de a grupa obiectele si fenomenele, de a alcatui clase de
entitafi si, in felul acesta, de a se ridica de la particular, individual la general, categorial. De
asemenea, cunoasterea raporturilor dintre obiecte si fenomene este vitala, pentru ca da omului
posibilitatea sd cunoascd domeniul larg al legilor naturii, sa prevadd pe seama lor desfasurarea
viitoare a fenomenelor i sd intervina chiar asupra realitatii inconjuratoare, transformand-o in
conformitate cu specificul acestor legi. Maniera cunoasterii in gandire se realizeaza prin limbaj si a
unor serii de operatii intelectuale sau scheme mentale formate, structurate de-a lungul dezvoltarii
filogenetice si ontogenetice a omului. Pe masura dezvoltarii limbajului In ontogeneza, activitatea
gandirii se instrumenteaza cu noi mijloace de operare tot mai complexe care include cu precadere
simboluri generalizate si abstractizate.

Gandirea umana se distinge prin generalizare intelectuala, respectiv prin acea operatie de
extindere a esentialului din obiectele si fenomenele realitatii, desprins prin operatia de abstractizare
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asupra tuturor obiectelor si fenomenelor particulare de acelasi fel. Fenomenul generalizarii 1l
intdlnim pe diferite trepte ale psihicului uman: il intdlnim si in cadrul proceselor senzoriale unde
avem fenomenul structuralitatii perceptive sau pe cel al generalizarii intuitive din reprezentare. Dar,
generalizarea capata un maxim de complexitate la nivelul gandirii, unde ea se produce obligatoriu
prin abstractizare intelectuala. Trecerea de la obiectul concret la forma lui mental —generalizata in
cadrul careia se desprind trasaturile sale esentiale, comune pentru o intreagad categorie de obiecte de
acelasi fel, nu se produce direct ci prin inductii logice, adicd prin formularea obligatorie a unor
propozitii, judecati despre obiectul in cauza. La nivelul gandirii umane, generalizarea este una
rationald, realizatd prin intermediul notiunilor (deci prin raporturi mentale abstracte).

5. Caracterul procesul: in comparatie cu activitatea cognitiva de tip senzorial care este
secventiald, activitatea gandirii are un caracter procesual, in sensul ca activitatea rationald a omului
porneste intotdeauna de la ceva (premise necunoscute) si este Indreptatd spre realizarea unui
obiectiv. De reguld, acest obiectiv vizeaza prelevarea unor aspecte noi din realitate sau gasirea unei
solutii corespunzatoare la problemele viefii sau ale activitatii. Aceastd procesualitate a gandirii
poate fi urmarita, de exemplu, in cadrul activitdtii de rezolvare a unei probleme sau in cea de
elaborare sau concretizare a unui proiect de cercetare, in care gandirea parcurge mai multe etape:
formularea unei ipoteze, elaborarea unui plan de cercetare care si cuprinda metode si procedee
adecvate de rezolvare, verificarea justetei ipotezei sau solutiei prin recurgerea la loturi —martori sau
prin confruntarea acestora cu cerinfele, exigentele concrete ale activitatii.

6. Caracterul pragmatic: de obicei, angajarea persoanei intr-un demers rational profund se
realizeaza ori de cate ori apar dificultati de adaptare, ori de cate ori schemele explicative pe care si
le-a elaborat se dovedesc a fi insuficiente sau nepotrivite pentru solutionarea noilor probleme
aparute.

7. Desfasurarea formal logica a activitatii gandirii: gandirea inglobeazd o serie de
algoritmi, de scheme §i operatii logice fard de care cunoasterea rationald nu ar fi posibild. Cu
ajutorul structurilor formal-logice, putem rationa intr-un mod obiectiv, corect si sistemic. O notiune
sau o idee noud nu pot fi intelese fara a le raporta la un sistem de referinte, fara a le asocia inteligibil
la ceva. La nivelul gandirii umane, cadrele de referinta sunt sistemele de notiuni, categoriile,
structurile verbale complexe. Cand judecatile sunt folosite intr-o corelatie activa ele alcatuiesc
Jjudecati. Judecata poate fi definita ca o categorie a gandirii care exprima enungarea adevarului sau
a falsului prin afirmarea sau negarea a ceva despre ceva. Judecitile, la randul lor, se leaga intre ele
formand rationamente. Pe baza de rationamente, prin confruntarea unor judecati date si stabilirea
relatiilor dintre ele, se obtin noi judecéti.

Dintre tipurile de rationamente care servesc realizarii activitatii de analiza si explicare logica
a aspectelor realitatii mai cunoscute si mai riguroase sub raport logic sunt: deductia , inductia,
analogia. Rationamentul inductiv ne ajuta ca, din cdteva judecati particulare, sa scoatem o
concluzie sau o judecata generala. El parcurge asadar drumul de la particular la general, fiind
folosit in procesul de elaborare a notiunilor, al principiilor sau al legilor stiintifice. Rationamentul
de tip deductiv desemneaza o operatie inversa: din anumite judecati generale cunoscute se ajunge
la formularea unui adevar particular. Trecerea de la general la particular ia forma unor
rationamente silogistice, a caror specificitate consta in faptul ca opereaza cu premise majore §i
minore din care vom extrage apoi o concluzie valabila pentru un caz particular. Analogia
reprezintd asemdanarea, potrivirea, sub anumite aspecte, a doua sau mai multe obiecte, fenomene.

8. Caracterul multidirectional: spre deosebire de unele procese psihice care sunt orientate
spre o singurd dimensiune temporala (perceptia spre prezent, memoria spre trecut, imaginatia spre
viitor), gandirea se intinde pe toate cele trei dimensiuni temporale. Prin aceasta, ea serveste la
permanenta ordonare si corelare a diferitelor stdri ale obiectului cunoasterii. Datorita acestei
caracteristici, gandirea are o orientare incursiv —recursiva: “de la oricare moment actual sau final, ea
poate reveni la momentul initial prin refacerea in ordine inversa a transformarilor, recursivitatea
gandirii reprezentand un gen de conexiune inversa optimizatoare”.

9. Caracterul sistemic: gandirea contine elemente structurate, ierarhizate, intre care sunt
posibile o multitudine de combinatii, fapt care ii asigura autoreglabilitatea. Pe baza acestor
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caracteristici, putem defini gandirea umana ca fiind acel proces psihic intelectiv complex, mediat
de limbaj si de alte semne si simboluri, care, utilizind operatii de abstractizare si generalizare
se exprima prin activitati cognitive specifice (conceptualizarea, intelegerea, rezolvarea de
probleme) .
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Cerinte educationale speciale

Rezumat: Educatia incluziva este o abordare strategicd desemnata pentru a facilita succesul
invatarii pentru toti copiii i presupune un proces permanent de imbunatatire a institutiei scolare,
avand ca scop exploatarea resurselor existente, mai ales a resurselor umane, pentru a sustine
participarea la procesul de invatamant a tuturor elevilor din cadrul unei comunitati.

Cuvinte cheie: educatie incluziva, principiu fundamental, servicii educationale, scoala
incluziva, relevanta, eficientd, eficacitate, adecvare

Conceptul cerintelor speciale/cerintelor educationale speciale a cunoscut o evolutie
sinuoasa in ultimele cateva decenii, fiind disputata insasi rationalitatea si temeinicia existentei
acestuia. Utilizata, preponderent, in raport cu copiii cu dizabilitati, sintagma cerinte educationale
speciale a fost lansata la momentul publicarii Raportului Warnock (Marea Britanie, 1978).

Raportul Warnock a rasturnat” conceptiile si preconceptiile existente cu privire la copiii
“diferiti” si a demonstrat ca necesitatile umane sunt foarte complexe, iar cele educationale se pot
regasi intr-o multitudine de forme. Sintagma cerinte educationale speciale demonstreaza ca
criteriul educational a reusit sa coordoneze criteriile medicale, psihologice si sociologice de
evaluare si
orientare scolara a elevilor cu diverse probleme de dezvoltare. Pornind de la aceste idei de baza,
Raportului Warnock a stabilit trei principii-cheie:

e Termenul “copii cu cerinte educationale speciale” ar trebui utilizat cu referire la copiiicu
dificultati de invatare, care necesita suport special pentru depasirea acestor dificultati.

e Copiii cu cerinte speciale trebuie sa fie instruiti in scolile generale si trebuie sa existe o
viziune pozitiva si provocatoare” asupra cerintelor speciale, care evidentiaza abilitatile si
potentialul copiilor.

e Scolile trebuie sa tina cont de faptul ca cerintele educationale speciale pot fi
tranzitorii si ca programele de instruire trebuie furnizate in asa fel ca aceste cerinte sa fie
satisfacute.

Conceptul a fost preluat apoi de UNESCO, dezvoltat si imbogatit cu noi semnificatii. La
Seminarul subregional organizat de UNESCO la Viena in noiembrie 1992, s-a accentuat ideea ca
CES este termenul adecvat pentru definirea necesitatilor educationale specifice, manifestate de
catre persoanele cu diverse probleme de invatare, determinate sau nu de o dizabilitate. Ulterior, in
1994, la Conferinta de la Salamanca, cunoscuta drept evenimentul mondial remarcabil in cadrul
caruia a fost, pentru prima data, adoptata viziunea asupra educatiei incluzive, UNESCO a
reinterpretat educatia speciala, inlocuind-o, ca termen si concept, cu educatia cerintelor speciale.
Ratiunea acestei schimbari terminologice este legata de faptul ca educatia speciala sugereaza, mai
degraba, o abordare excluziva si, prin urmare, discriminatoare, in timp ce educatia cerintelor
speciale pune accentul pe faptul ca anumiti copii pot avea anumite cerinte speciale si acestea pot fi
satisfacute Tn medii de invatare obisnuite, incluzive (nu doar in medii educationale separate).
Conceptul exprimat in educatia cerintelor speciale se refera la un invatamant puternic
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individualizat, bazat pe flexibilizare si adaptare continua a demersului educational pentru a
raspunde necesitatilor copiilor.

Un alt episod important in evolutia conceptului CES s-a produs in a. 1995, cand
UNESCO a lansat clasificarea oficiala a CES. Dincolo de importanta universal recunoscuta si
acceptata a sprijinirii copiilor cu CES, nu exista, deocamdata, un consens general la nivel european si
global referitor la definirea cerintelor educationale speciale. Formularea unei astfel de definitii
este obstructionata de absenta unui sistem armonizat de clasificare a dificultatilor individuale de
invatare. Exista diferente semnificative intre definitiile promovate/utilizate in diferite tari si ntre
semnificatiile sociale pe care se bazeaza aceste definitii.

Din perspectiva etiologica, dificultatile de invatare se divizeaza in doua mari categorii:

e Propriu-zise: determinate de deficiente si incapacitati greu vizibile (ascunse), aferente doar
individului, tin de deficientele si incapacitatile lui generate de factori genetici, de boli,
traumatisme, accidente etc.

e Induse: determinate de mediul Tn care se afla copilul si influentele acestuia, dar si de
particularitatile de dezvoltare specifice. Pot aparea pe parcursul si la finalul ciclului de
invatare. Exista diferite cauze care conditioneaza dificultatile de invatare induse: insuficienta
timpului de invatare; lacunele anterioare in procesul de invatare; absenta unor strategii si
tehnici de invatare eficientd, adaptata copilului concret; lipsa unui regim organizat de
munca; calitatea redusa a procesului educational la clasa; suprasolicitarea scolara;
absenteismul etc. (Ungureanu, 1998) Elevii cu CES, prin urmare, traiesc O situatie
particulard, de regula, nefavorabila Tn procesul de invatare si dezvoltare: aceasta situatie
poate fi manifestatd in context organic, biologic sau de familie, social, de mediu, sau
combinatii ale acestora. Un elev cu CES poate avea 0 afectiune grava a creierului, sau
disfunctie cerebralda si perceptiv usoara, sau conflicte familiale grave, sau situatii
conditionate de mediul social si cultural diferit sau privat, poate fi marcat de reactii
emotionale neadecvate si/sau tulburari de comportament etc.

Aceste si alte situatii cauzeaza in mod direct sau indirect - prin actiunea altor factori
mediatori - dificultati, obstacole sau intarzieri in procesele de invétare. Dificultatile respective pot fi
la nivel global si generalizat (de exemplu, autism) sau specifice (de exemplu, dislexie); de
gravitate usoara Sau severa; permanente sau tranzitorii.

In Clasificarea Internationald a Functionirii, Dizabilitatii si Sanatatii (CIF), se regisesc
urmatoarele abordari ale cerintelor educationale speciale:

e orice dificultate evolutiva de functionare si participare, care poate fi permanenta Sau
tranzitorie;dificultate reflectata asupra activitatii de invatare;

e dificultate conditionata de diferiti factori (de sanatate, mediu s.a.);

o dificultate din care deriva necesitatea individualizarii procesului educational.

Considerand toate tipurile de clasificari ale CES, putem generaliza urmatoarele categorii:
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Tulburiri specifice de
dezvoltare/dificultati
de invatare

Alte CES

Dizabilititi

dezavantaje socio

Intelectuale dislexie - economice

dezavantaje

neuro-motori e
SHICHHO0 lingvistice

disortografie

senzoriale : . dezavantaje
disgrafie culturale

multiple,
complexe discalculie

Figura 1Categorii CES

Sursa: https://mecc.gov.md/sites/default/files/educatie incluziva final.pdf
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Componentele invatarii prin cooperare si perspectivele de abordare a acesteia

Invitarea prin cooperare are loc atunci cand elevii lucreaza impreuna, uneori in perechi alteori
in grupuri mici, pentru realizarea unui obiectiv comun: rezolvarea unei probleme, explorarea unei
teme, producerea/crearea unor idei si solutii noi intr-o situatie data” (Dumitru, 1. 2000)

Alcatuirea grupurilor este una dintre cele mai importante atributii ale cadrului didactic in
realizarea situatiilor de invatare prin cooperare considerandu-se foarte importante urmatoarele
aspecte: motivatia, comunicarea si acceptarea reciproca.

Motivatia provine dintr-un obiectiv omogen, iar pentru a-si realiza obiectivul, elevii trebuie
sa comunice intre ei. Comunicarea este eficienta atunci cand se afla mai multe lucruri si activitati
comune ntre copii. Acceptarea reciproca reprezinta momentul in care exista 0 comunicare care
este incdrcatd cu insusiri pozitive. Aceasta certitudine de solidaritate va fi consolidata prin
schimbul de experienta, alcatuirea unor idei de actiune comune si executarea comund a unor
actiuni.

Indrumitorul isi delimiteaza realizarea scopurilor cooperirii Tnainte de a selectiona tipul de
grupare optim pentru activitatea datd. Activitatea de grupare a elevilor este foarte importanta,
deoarece trebuie sa demonstreze realizarea acestor scopuri, fiindca influenteaza valoarea muncii
indeplinite.Tot in cadrul acesteia se tine cont de personalitatea persoanelor si de alte pareri care
pot usura formarea unor echipe de invatare echilibrate.

Activitatea de grupare a elevilor este centrata pe doua repere: sarcini si roluri. Pentru
diversele sarcini si roluri, cadrul didactic stabileste alcatuirea echipei. Se precizeaza care copii au
puterea necesard pentru anumite activitati, sa formeze o echipa eficienta si productiva. Aceasta
indicatie trebuie sa fie cunoscuta de elevi si sa le fie explicatd, pentru ca exista anumite activitati in
care ei vor fi grupati fie la Intamplare, fie prin apropiere, prin afinitate sau pe centre de interes. Tn
cele ce urmeaza vor fi prezentate cateva taxonomii ale grupurilor.

Gruparea prin hazard/ aleatorie se realizeaza folosind diverse moduri: jetoane colorate, carti
de joc, cifre intr-un interval dat ( de exemplu, numarand de la 1 la 5 ). Tipul acesta de grupare
permite modificarea numarului de elevi prin respectarea numarului de elevi din clasa. Gruparea
aleatorie Ti face pe elevi s munceasca cu mai multi colegi, cu temperamente diferite, redand
astfel munca din societate, unde rareori se pot selectiona partenerii. Prin acest tip de grupare,
elevii pot dobandi abilitati sociale cum ar fi valorizarea deosebirilor dintre oameni, toleranta si
respectul.

In gruparea pe afinitati trebuie constituit un climat de incredere si de complicitate cand se
schimba opinii. Este foarte important sa 1i lasam pe elevi sa se grupeze dupa vointa fiecaruia, mai
ales cand isi exteriorizeaza Ssentimentele sau vorbesc despre actiuni care evidentiaza personalitatea
lor.

e Gruparea pe criteriul proximitatii se refera la acea grupare in care un elev discuta
cu colegul sau pentru o justificare, revizuie eventualele greseli dintr-un text sau daca sarcina
primita este finalizata.

e Gruparea pe centre de interes permite copiilor sansa de a alege o tema care Ti
intereseaza si pe care doresc sa 0 realizeze ceea ce activeaza motivatia si angajarea.
Aceasta grupare demonstreaza ceea ce pot sia invete elevii si ce pot sia facd cu
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informatiile retinute si 11 instruieste Tn utilizarea acordului, cele doua capacitati fiind de
Tnalt nivel. Structura ideald pentru invatarea prin cooperare trebuie sa urmeze 0 anumita
heterogenitate. Luand in vedere nivelul de dezvoltare intelectuald in alcatuirea unei
echipe de patru elevi, unul va fi de nivel Tnalt, doi mijlocii si unul de nivel scazut. Alte
aspecte pot fi diversitatea culturala si lingvistica, precum si sexul elevilor. Cadrul didactic
poate sa alcatuiasca echipe care sa dureze o perioada mai indelungatid sau pe 0 perioada
limitata, de exemplu, doua saptamani ale unui semestru. Cei care sunt in echipe de lunga
durata vor deveni echipe de baza.

Grupurile pot fi diferite: grupuri spontane, formale si de baza.

oGrupurile spontane se formeaza doar pentru anumite etape de instruire sau pe
durata orei de curs. Acest tip de aranjare este folosit Tn timpul procesului instructiv-
educativ pentru a introduce notiunile noi, a crea un climat favorabil invatarii, a-i ajuta pe
copii sa 1si alcatuiasca un fundal de asteptare cu privire la activitate. Profesorul trebuie sa
observe si sa se asigure ca elevii vor receptiona informatiile prezentate si vor reusi sa
elaboreze concluzii la sfarsitul orei.

oGrupurile formale se formeaza pe durata unei activitati si pot dura timp de mai
multe saptamani. Cu ajutorul acestui grup se poate constitui orice tema sau cerinta
didactica. Elevii sunt implicati Tn cerinte intelectuale de organizare a informatiilor, analiza
lor, integrarea conceptelor noi in organizarile conceptuale deja stiute.

oGrupurile de baza se creaza pe 0 durata mai indelungatd de timp, cel putin un an,
cu membri stabili, avand ca si obiectiv central ajutorul reciproc, stimularea si asistenta
fiecaruia pentru a dezvolta la nivelul institutiei scolare. Aceste grupuri le ofera copiilor
sansa de a intemeia relatii interpersonale responsabile si de durata.

Grupurile de baza pot fi impartite, n functie de cerinta data, in doua tipuri:

e grupurile reconstituite: in aceste grupuri se afla elevii care apartin unui grup de
baza, dar treptat au format un grup reconstituit. Ca si exemplu, putem avea un grup de
patru elevi, fiecare avand o sarcina aparte, adunand efortul lor se formeaza sarcina
primitd. Elevii care doresc sa obtind mai multe idei cerceteaza aceleasi aspecte si schimba
pareri intre ei. Dupa ce elevii au muncit impreuna revin in grupurile initiale pentru a
comunica informatiile noi dobandite.

e grupurile reprezentative: la grupurile acestea elevii lucreaza la un plan, iar in
unele momente trebuie sa intervina toata clasa. Un membru din fiecare echipa este numit
liderul echipei. Liderii formeaza un grup reprezentativ si repartizeaza informatiile cerute
pentru urmatoarea activitate a grupului de baza.

Pentru a grupa corect elevii trebuie sa avem grija la numarul acestora. Dimensionarea
grupurilor poate crea o dificultate pentru profesor. Sunt mai multe variante. Cand elevii nu sunt
capabili pentru munca n colectiv este recomandat sa se lucreze in diade. Numarul potrivit de
elevi In cooperare este de patru persoane, deoarece permite maximum de interactiuni. In echipele
de doi elevi se potriveste foarte bine schimbul de pareri, idei si efectuarea sarcinilor precise de
scurta durata. Echipele alcatuite din trei elevi sunt mai dificile, deoarece al treilea elev poate sa fie
uneori ignorat sau izolat.

Echipele de cinci elevi sunt mai greu de condus, deaorece este mai numeroasa. De obicei, se
folosesc diadele, care faciliteaza, daca le grupam doua cate doua, asocierea de catre patru elevi.
Pentru a avantaja subdivizarea echipelor, elevii trebuie aranjati Tn numar par.

Este foarte important faptul ca intr-un grup trebuie tinut cont de obiectivele situatiilor de
invatare respective, numarul de fete si de baieti sa fie constant, in dimensionarea grupului se ia
in considerare limita de timp, experienta elevilor de a lucra Tn grup, varsta si materialele didactice
potrivite.

Pentru a dirija corect un grup, cadrul didactic trebuie sa respecte urmatoarele:

e competentele elevilor, trebuie sa existe elevi de nivel Tnalt, doi elevi de nivel mediu
si un elev cu un nivel scazut sau cu dizabilitati cognitive sau afectiv-atitudinale;

e personalitatea elevilor, trebuie sa fie stapani pe sine, increzatori, dar exista si elevi
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care se afla la cealalta extrema, elevi timizi, introvertiti;
e comportamentul elevilor;
e abilitatile de comunicare ale acestora;
e practica anterioara a acestora;
e cunostintele elevilor referitoare la 0 tema, cerinta.

Rezultatele invatarii sunt mai bune atunci cind invatarea se desfasoara prin colaborare.

Johnson si Johnson (1989) sustin ca aceste rezultate sunt urmatoarele:
- Performante superioare si capacitate de retinere sporita.
- Rationamente de ordin superior mai frecvente, intelegere mai profunda si gindire
critica.
Concentrare mai buna asupra invatarii si reducerea comportamentului perturbator.
- Motivatie sporita pentru performantd si motivatie intrinsecd pentru invatare.
- Capacitate sporita de a vedea o situatie si din perspectiva celuilalt.
- Relatii mai bune, mai tolerante cu colegii, indiferent de etnie, sex, capacitati
intelectuale, clasa sociala sau conditie fizica.
- Stare de confort psihologic, capacitate de adaptare.
- Incredere in sine, bazati pe acceptarea de sine.
- Competente sociale Tnalte.
- Atitudine pozitiva fata de materiile de studiu, fata de studii si scoala.
- Atitudine pozitiva fata de profesori, manageri si alte persoane din

Invétarea prin cooperare dezvoltd si educd un comportament prosocial care este orientat spre
valori sociale.

Invitarea prin cooperare contribuie la inldturarea lacunelor formadiei dupd modelul unic,
stimuleazd efortul personal al elevului in indeplinirea sarcinilor scolare, dar nu exclude prezenta si
activitatea educatorilor. Pentru a sti ce si cum sa invete, elevii trebuie sa
beneficieze de o indrumare sistematica, pe parcursul careia sa poata dobindi deprinderi, priceperi si
capacitati intelectuale, si fie pregatiti pentru studiu independent. Invitarea prin cooperare este
practicatd astazi paralel cu alte forme de organizare a instruirii.

Abilitdtile de colaborare si cooperare sunt absolut necesare fiecarui individ, pentru a fi util
societdtii. Dezvoltindu-le in scoald, vom forma personalitdti puternice, deschise spre nou si
schimbare, capabile sa obtind performante cooperdnd pe parcursul vietii cu diferite grupuri
(la universitati, in partide politice, la serviciu, in familie etc.). Practica vietii dovedeste ca doar
astfel de personae vor putea face fatd viitorului, devenind oameni de success.

Spiritul de echipa se formeaza prin fixarea unei atmosfere de cooperare in interiorul
grupei restranse. ,,Acesta devine important atunci cadnd se mizeaza pe cunoasterea mutuala a
coechipierilor, Tntraajutorare, respect si valorizarea diferentelor si sustinere reciproca.”
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Evolutia morali la varsta prescolara

Educatia morala este destinat s promoveze formarea unei personalititi armonioase, care
este congtient de normele si valorile care definesc baza relatiilor dintre oameni in societate.

Prescolaritatea este varsta la care a invata sd te porti ocupa ponderea cea mai mare in
procesul didactic.

Formarea personalitatii independente, responsabile, participantd activ la viata sociala,
politica, economica, interesatd in schimbarea relatiilor sociale incepe de timpuriu, din gradinita si se
cladeste pe tot parcursul vietii.

Comportamentul civilizat nu este un dar si nu se realizeaza de la sine. El se Tnvata, se educa
atat in familie, cat si in gradinita.

Prin intermediul cuvantului copilul cunoaste lumea inconjuratoare, realitatea din jurul lui,
munca oamenilor, succesele oferite de ei 1n fiecare zi, grija parintilor pentru copii, dragostea cu care
sunt inconjurati, regulile de comportare civilizatd, frumusetea si expresivitatea limbii romane,
necesitatea de a fi buni si drepti, cinstiti, curajosi, de a face fapte bune.

Cu ajutorul limbii si sub conducerea educatoarei, prin cunoastere directa si indirecta a lumii
inconjuratoare, se educd la copii anumite trasaturi morale, se modeleaza incetul cu incetul profilul
moral al prescolarului.

Activitatile din gradinitd: observarile, lecturile dupa imagini, convorbirile, jocurile didactice,
povestirile si memorizarile, contribuie la cunoasterea mediului Tnconjurator si dezvoltarea vorbirii si
care stau la baza formadrii trasdturilor morale ale copiilor nostri sunt:.

Observarile au un rol important in educarea moralda a prescolarilor, ei cunoscand in mod
sistematic elemente simple din activitatea autentica a oamenilor, stind de vorba cu ei, urmarindu-i
cum lucreaza, incep sa inteleagd unele aspecte accesibile lor privind relatiile de munca, rolul si
importanta muncii in dezvoltarea societatii si in acelasi timp ajung sd iubeasca munca $i pe cei care
muncesc.

Cunoscand peisajul si bogatia mediului apropiat, copiii invatd sa iubeasca natura, frumosul,
orasul natal, tara in care s-au nascut.

Lecturile dupa imagini familiarizeazd copiii cu aspecte ale muncii in familie, relatiile ce
trebuie sa existe in familie (respect, ajutor, prietenie), cunoasc cele mai importante si frumoase
cladiri, parcuri, institutii din oras tard, frumusetile si bogatiile peisajului roméanesc, astfel li se
dezvolta copiilor dragostea pentru munca, pentru cei ce muncesc, dragostea pentru frumusetile si
bogatiile tarii.

Convorbirile contribuie la consolidarea reprezentarilor si sentimentelor morale ale
prescolarilor, la formarea laturii morale a personalitatii omului,

Prin convorbirea ,,Munca mamelor” reprezentarile copiilor despre activitatea femeii in
familie si societate se extind si se precizeaza, conturandu-se sentimentul de respect, de admiratie
fata de harnicia si devotamentul mamei.

Copiii se obignuiesc sa-si impartageasca reciproc impresiile, si comunice cu prescolarii din
grupa, sa asculte, sa nu tulbure grupa in timp ce vorbeste un coleg, sa aiba o atitudine atenta fata de
cel care vorbeste, sa nu rada de greselile colegilor, astfel se formeaza si exerseaza calitati morale,
ca: stdpanirea de sine, curajul, rabdarea, politetea etc.
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Jocuri didactice ca: ,,Cine stie mai bine?”, ,,Unde s-a oprit roata?”. , Anotimpurile”,
imbogatesc reprezentdrile copiilor despre lumea Inconjurdtoare, despre anotimpuri, munca
oamenilor, contribuie la educarea emotiilor, a sentimentelor morale, a trasaturilor pozitive de
vointa si caracter.

Multe jocuri didactice stimuleaza cinstea, rabdarea, spiritul critic si autocritic, stapanirea de
sine. Astfel in jocurile: ,,Cine s-a ascuns?”, ,,Unde a zburat randunica?”. Se cere copiilor sa fie
cinstiti, sd nu priveascd in timp ce educatoarea schimba sau ascunde o jucdrie. O situatie
asemanatoare creeaza si jocul: ,,Gaseste si taci” in care regula impune copilului sa se retina de la
orice manifestare spontand, cand gaseste obiectul ascuns, pentru a nu influenta pe ceilalti jucatori.

In unele jocuri, regula interzice copiilor sa se uite la vecini sau sa copieze dupa ei.

Jocurile didactice au un aport valoros in inchegarea colectivului si la formarea disciplinei
constiente. In joc copilul este obligat sa respecte initiativa colegilor lui, si le aprecieze munca si sa
le recunoascd meritele; sa respecte regulile jocului si sa reactioneze in conformitate cu ele, sa-si
autoregleze propria activitate.

Memorizarile au o importanta deosebita in dezvoltarea unor sentimente moral-sociale:

e dragostea fatd de parinti (,,Tatdl meu” de V. Porumbacu, ,,Mama mea” de V.
Aniescu, ,,Familia” de E, Dorin);

e dragostea fatd de educatoare si adultii care 1i indragesc (,,Cine-i oare” de I. Hobana,
,Cunosc o tara” de Al Andritoiu, ,,Cantec” de St. O losif, ,,Oaspetii primaverii” de V. Alecsandri,
,Jarna si vara” de G. Cosbuc, placheta ,,Baba iarna intra in sat” de O. Cazimir).

Sunt de asemenea poezii care Infatiseazd aspecte de munca la nivelul de intelegere al
copiilor (,,Gospodina” de O. Cazimir, ,,Cine-i voinic?” de E. Dragos), poezii cu caracter etic si
satiric ce au o valoare educativa deosebita (,,Batranul si copiii” de G. Cosbuc, ,,Printul morlau” de
N. Cassian, ,,Lizuca, critica tot”, de N. Cassian etc).

Prin poezia ,,Ce e bine, ce e rau?” de V. Maiakovscki se formeaza copiilor notiunile etice de
bine si rau, iar prin poeziile: ,,Catelusul schiop” de E. Farago, ,,O fapta buna” de G. Zarafu.

Deosebite invataminte, pentru comportarea copiilor si pentru nsusirea unor calitafi morale,
cuprinde piesa ,,Fiul meu” de E. Jebeleanu. Poetul adresandu-se fiului sau il indeamna sa-si formeze
cele mai alese trasaturi de caracter, sa fie drept, Indraznet, ,,sa fie bland cu cei ce au nevoie de
blandete”.

Invatand si recitand versurile, copiii descopera in cuvinte sensuri neasteptate, isi Tnsusesc
expresii literare, figuri poetice care intra in vocabularul lor, nuantandu-I si colorandu-l.

Ei vor invata sa recite expresiv, sa trdiasca anumite sentimente transmise de poezie, sa
urmeze anumite sfaturi ce se desprind din versuri, bineinteles sub directa supraveghere a
educatoarei.

Povestirile au o deosebita valoare etica. Ele contribuie la formarea constiintei morale, a unor
trasaturi pozitive, de vointa si caracter.

Gh. Perrault, vorbind despre rolul educativ al basmelor pe care le-a creat cu atita maiestrie,
si de farmec a basmului, ajuta pe cei mici sa-si insuseasca treptat notiunea de bine si de rau.

,Oricat de simple si de usoare ar parea aceste povesti, ele nasc fara indoiala printre copii,
dorinta de a fi asemanatori cu cei buni, care ajung sa fie fericiti si in acelasi timp se naste in sufletul
lor teama de nenorocirile ce li s-ar putea intampla daca i-ar urma pe cei rai. Este de necrezut cu
cAtd sete primesc aceste inimi pure si inca necoapte morala ascunsa in haina basmului. i vezi tristi
si disperati atat vreme cat eroul sau eroina povestirii sunt in impas si indura suferinte, apoi striga de
bucurie cand vine intorsura fericita si personajele iubite sunt salvate; la fel dupa ce suportda cu
nerabdare tot timpul cat le merge bine personajelor, se simt fericiti cand le vad pedepsite dupa cum
merita”

Oricat de simple ar fi povestile si basmele pe care le adresam copiilor, prin continutul lor
sunt pline de invataminte. Ele scot in evidenta calitatile eroilor pozitivi, fie ei numai animale
personificate sau oameni si influenteaza pe aceastd cale formarea personalitdtii copiilor, puterea si
atitudinea lor 1n diverse situatii.
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Multiple aspecte de viatd si comportare ale personajelor pe care ni le oferd povestirile si
basmele din care micii ascultatori invata sd deosebeasca binele de rau, isi gasesc in eroii pozitivi
modele pentru propria lor comportare in viata si iau atitudine fata de faptele si eroii negativi.

Din povestirile ca: ,,Sortuletul”, ,,Ce-a uitat Fanuca sa spuna?” copiii desprind cu usurinta
necesitatea unor bune deprinderi igienice si de comportare civilizata, isi formeaza astfel
convingerea ca trebuie sa respecte. De asemenea copiii vor fi convinsi de necesitatea de a asculta
cunoscand consecintele neascultarii, asa cum reiese din povestirle: ,,Cei doi arici, Ghimpisor si
Ghimpici”, ,,Scufita Rosie”, ,,Cocoselul cu creasta de aur”, pot sa-si insuseasca dezaprobarea pentru
necinste, viclenie, zgarcenie si minciund, infatisate in: ,,Gainusa cea motata”, ,,Ciripel cel lacom”,
,Coliba iepurasului”, ,,Ursul pacalit de vulpe”, ,,Punguta cu doi bani”.

Dragostea nemarginitd i grija parintilor pentru copii, bunatatea, sacrificiul lor, ajutorul si
dragostea dintre frate si sora subliniate in povestea: ,,Nuielusa de alun”, ,,Inima mamei” de Calin
Gruia, sensibilizeaza sufletul copiilor, 1i face sa traiasca mai intens acel sentiment si alte trasaturi
morale ca: modestia, harnicia, necesitatea de a muncii, dragostea de munca, ce pot fi sesizate in
povestirile: ,,Cei trei purcelusi”, ,,Fata babei si fata mosneagului”, ,,Cenusareasa”, fac pe copii sa
traiasca puternice emotii, sd gandeasca si sa ajunga la concluzii practice privind propria lor
comportare.

Prin ascultarea lor si apoi prin reproducerea lor, prescolarul are prilejul sa-si Insuseasca
expresiile frumoase, artistice, imbinarea armonioasa a cuvintelor, a unor figuri de stil, s admire
frumusetea morala a oamenilor.

Prin infatigarea a tot ce este mai frumos, mai uman in viata, povestirea influenteaza estetica
comportarii copiilor.

Povestirea trebuie sa fie plastic, expresiva, folosindu-se o intonatie, mimica, gestica
adecvata, ritm, pauze si accente in conformitate cu continutul celor povestite.

In expunerea povestirii educatoarea trebuie si dea dovadi de multa maiestrie pedagogica.

Ca sd poti povesti copiilor, trebuie sa iubesti copiii, trebuie sa cauti sd intelegi firea si lumea
aparte 1n care traiesc, sa stii sa te cobori pana la nivelul personalitatii lor, sa iei parte impreuna cu ei
la toate manifestarile lor sufletesti, intr-un cuvant ,,rdmanand om mare, sa fii cat se poate de copil”-
dupa cum spunea G. Cosbuc.

Educatia morald la varsta prescolara se realizeaza printr-un sistem de metode si instrumente,
dar principala sursd de educatie morald si formarea unei personalitati armonioase a copilului este
familia lui. Mecanisme de sprijin pentru punerea in aplicare a educatiei morale a copiilor prescolari
sunt gradinite, dintre care rolul este de a corecta erorile si aduce copilul in familie.

Educatia morala, realizata In mod sistematic, gradat, potrivit cu particularitatile de varsta si
individuale, contribuie la pregatirea viitorilor cetdfeni constienti de responsabilitatile lor, convinsi
de necesitatea respectarii normelor de convietuire din societatea noastra, capabili sd desfasoare o
activitate creatoare.
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Lumea magica a povestilor

Rezumat: Copilul descopera lumea prin intermediul povestilor. Unele povesti le ofera
copiilor anumite repere despre cum sd actioneze in viata, in diferite situatii. Datoria noastra a
tuturor, a parintilor, a educatorilor si invatatorilor este sa aducem copilul in punctul de a iubi
povestile, a le asculta cu pldacere, a raspunde copilului atuncicind el nu intelege firul
povestilor, expresiile sau cuvintele din text.

Cuvinte cheie: poveste, imbogdtirea vocabularului, sentimente frumoase, dezvoltarea
vorbirii prescolarilor, metode de educatie, educatie morala, modelarea comportamentului.

»La orice virstid, omul este o fiinta care se hrdaneste cu povesti. De aceea, avutia
povestirilor, pe care au strans-o oamenii de pe tot globul, din casa in casa, din secol in secol, fie
in vorba, fie si in scris, a depasit celelalte avutii omenesti.”spunea scriitorul si filosoful indian
Rabindranath Tagore.

In societatea actuala are loc un proces dinamic care obligd toate categoriile sociale si tina
pasul cu evolutiasocietatiisi implicit a educatiei. Ne-am confruntat frecvent cu problema de a-i
pregati optim pe copii pentru a reusi intr-un viitor pe care nu putem sa-l prevedem. Am constatat tot
mai acut necesitatea ca invatarea sa fie de tip inovator, cu un puternic caracter anticipativ si
participativ.

Copildria nu poate fi conceputd fara lumea fabulosului oferitd de basme, povesti si povestiri.
In atmosfera aceasta prescolarul nu participi motric, ci intellectual si afectiv. Insotind firul
povestirii care se deapana intr-o lume total necunoscutd uneori, copilul face un imens efort de a si-0
reprezenta si de a judeca in raport cu factorii psiho-somatici i genetici.

Copilul este creatorul propriilor imagini. Efortullui de a-si imagina si intelege actiunea
povestirii nu poate fi conceput in afara unei exersari a memoriei, gandirii, vointei i a limbajului.
Corespunzand setei nepotolite de cunoastere a copilului aflat la varsta “de ce“-urilor, literature
pentru copii este usor asimilatd, oferind exemple positive demne de urmat, dar si condamnand pe
cei ce sunt purtatorii trasaturilor negative de vointa si caracter.

Activitatea de povestire are valente informative si formative. Copiii asimileaza diverse
informatii, dar Tn acelasi timp prin povestiri, povesti si basme li se satisface nevoia de cunoastere si
afectivitate, se stimuleazd imaginatia si se constituie cadrul optim de exersare a capacitatii de
comunicare.

Povestea este o deosebitd modalitate de cunoastere a lumii, este un mijloc de comunicare si
o buna metodd de instruire. Ea contine adevarurile fundamentale ale vietii. Povestile depasesc
hotarele spatiului si timpului, fiind prima hrana spirituala a copilului care il nvatd sa judece; o
poveste bine spusa poate amuza, demonstra si dezarma.

Astfel, povestirea dezvolta procesele psihice:

- limbajul — ca mijloc fundamental de receptare si comunicare;
- gandirea logica— datorita succesiunii evenimentelor din povestire ;
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- memoria voluntard — prin retinerea desfasurarii evenimentelor §i expunerea lor pe baza unor
procedee si mijloace specifice (pe baza intrebarilor formulate de educatoare, pe baza unor planse
sau ilustratii etc.)

- atentia — prin memorarea numelor personajelor, a unor elemente ce apar In povesti a succesiunii
intamplarilor, a unor expresii sau versuri reprezentative .

- imaginatia — prin crearea unor imagini noi pe baza prelucrarii reprezentarilor si a experientei
cognitive ;

Povestirea este o metoda de invatamant ce poate fi folosita cu foarte mare success in
invatamantul prescolar si care constd in expunerea orald, vie, plasticd, sub forma de naratiune sau
descriere prin intermediul careia sunt infatisate fapte, evenimente, intamplari indepartate in spatiu si
timp, fenomene ale naturii etc. pe care copiii nu le pot cunoaste altfel. Scopul folosirii acestei
metode constd Tn asigurarea unui bagaj de imagini intuitive, reprezentari care pot ajuta la anumite
generalizari. Faptele, intamplarile alese in acest sens trebuie sa fie edificatoare, cu profunde
semnificatii, iar limbajul expresiv sa contribuie la trezirea de emotii, sentimente, sa le dezvolte
imaginatia, creativitatea. Prin ascultarea povestilor, si mai ales prin reproducerea lor copii au
de exprimare mai nuantata si mai colorata.

Valoarea estetica a povestirilor este cu atat mai mare cu cat reflect si exprima frumusetea
morald a oamenilor, cu cat pune mai clar in fata copiilor un ideal concret si précis spre care ei sa
tinda.

Povestirile influenteazd in mod indirect comportarea copiilor, contribuie la largirea
orizontului de cunoastere prin multitudinea de aspecte din ambianta inconjuratoare la care face apel.
In procesul ascultirii unei povestiri este antrenati in mare misurd activitatea psihica a copilului.
Copilul urmareste cu atentie datele povestirii, memoreaza, compara, analizeaza diferite situatii,
stabileste pe plan mintal unele relatii fapte, insusiri ale personajelor. Astfel, este antrenatd si
gandirea copilului, devenind capabil de a intelege faptele, gandurile si sentimentele personajelor .

Activizarea elevilor este o cerintd care std in centrul atentiei didacticii moderne. In virtutea
ei, insugireacunostintelor urmeaza sa se faca pe calea activitdtii proprii a elevilor, a angajarii optime
a gandirii, a tuturor celorlalte procese intelectuale, opuse unei atitudini pasive, contemplative,
primirii de-a gata a unor cunostinte dinainte constituite, retineriisi reproducerii lor mecanice. Se
considerd cd numai cunostintele dobandite prin efort propriu, care trec prin experienta proprie de
elaborare, 1i apartin definitiv prescolarului, devin un bun personal si pot fi aplicate in spirit creativ.

Prin intermediul povestirilor expuse de catre educatoare, copiii sunt familiarizati cu

e Structura limbii roméne,

e Bogatia formelor sale gramaticale,

e Frumusetea si expresivitatea limbajului, ceea ce contribuie la dezvoltarea vorbirii si a

gandirii lor.

Cu ajutorul povestilor, copiii:
Exerseaza modalitdtile de prelucrare a reprezentarilor in imaginatie,
Transpun in lumea acestor fiinte in care eroii actioneaza in concordanta cu imaginatialor, in care
fiintele apropiate si indragite (catelusul, iepurasul) sunt intotdeauna bune, puternice si indraznete, in
care binele si dreptatea triumfa.
Prescolarii de varsta mica accepta fara discerndmant critic continutul basmului, ca si cand acesta ar
corespunde realitafii (scaunul si masa deseneaza, ursii vorbesc, etc). Cunostintele lor sarace despre
realitate nu le permit o separare precisa a imaginilor fanteziei de realitate.
Atitudinea critic fata de continutul fantastic al basmelor incepe sd se manifeste abia de la 5-7 ani,
cand copilul face o distinctie intre fictiv si real. Cu toate acestea, datele experimentelor aratd ca
prescolarii retin si redau mai usor faptele cunoscute, situatiile familiale, cu alte cuvinte tot ceea ce
poate fi asociat cu experienta proprie.
Se dezvolta intens functia analiticd a scoartei cerebrale, se perfectioneaza functia reglatoare a
limbajului si creste rolul inhibitiei conditionate. Gandirea copilului devine mai abstracta ceea ce da
posibilitatea largirii cAmpului de actiune a imaginatiei, cresterii gradului sau de creativitate.
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Cunostintele copilului devin mai precise si mai sistematice.
contribuind i povestirile.

Povestile Tmbogatesc deprinderile de a comunica, imbogatesc vocabularul, cultiva
sentimente frumoase, stimuleazd imaginatia si creativitatea, educa spiritul de sacrificiu, altruism,
solidaritate, dreptate. Pune baza conceptiei despre lume si viata.

Se intelege ca gustul pentru lecturd se formeaza timpuriu si de aceea in gradinitd informatiile
sumare legate de mediul inconjurator sau istorie se transmit prin intermediul povestioarelor.
Acestea fac trecerea de la lumea fabuloasa a povestilor din gradinita la cea reala. Contactul cu
povestile educatoarei conduce la dezvoltarea gustului pentru frumos, la imbogatirea vocabularului,
la creativitate.

Gradinita este unul dintre factori decisive in educarea copiilor prin frumos pentru
valoare. Intrand ,,in lumea povestilor”, copiii vor invata sa deosebeasca binele de rau, adevarul de
minciuna, faptele bune de cele rele; vor deveni mai atenti, mai sensibili, incep sa-si formeze
pereceptele morale.

Tematica operelor literare expuse in activitatea de povestire se diferentiaza de la o grupa la
alta astfel incat la grupa mare povestirile devin mai complexe, avand ca scop sesizarea planului real
si a celui ireal, stimularea creativitatii copiilor, exersarea capacitatii de comunicare.

Rolul si importanta povestirilor — ca activitati organizate — consta in valoarea lor cognitiva,
etica si estetica, prin care se exercita o puternica inrauire asupra intregii personalitati a copiilor.

Povestirea este folosita atat ca metoda de expunere si comunicare de cunostinte, cat si ca
forma de activitate destinata cunoasterii mediului si dezvoltarii vorbirii prescolarilor.
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Parinte in era digitala

Rezumat: Internetul a avut si continud sa aiba un impact profund asupra sec. XXI — tehnologia este
tot mai prezentd, iar nevoia de a ramane mereu conectati si timpul pe care il petrecem
interactiondand cu dispozitivele electronice creste constant. Este incontestabil faptul ca tehnologia
joaca un rol esential in viata noastra - felul in care comunicam, accesul la informatie, resursele
disponibile sunt doar céateva dintre modurile in care internetul ne-a influentat pozitiv existenta.
Impactul tehnologiei nu se rasfrange doar asupra noastra, ci si asupra copiilor nostri, care cresc,
invata si se dezvolta concomitent cu schimbarile produse de revolutia digitala. Aceste schimbari au
adus cu sine oportunitati multiple de care ei pot beneficia, dar si o serie de riscuri la care pot fi
expusi. Avand in vedere evolutia societatii, este esential sa oferim copiilor nostri un context prielnic
si sigur in care acestia sa se dezvolte in concordanta cu realitatea zilelor noastre, fiind in acelasi
timp protejati de eventuale pericole.

Cuvinte cheie: Internet, dispozitive electronice, parenting digital, media digitala, educatia
electronica parentala, analfabetismul digital parental.

Copiii par a fi extrem de intuitivi in a manui diverse dispozitive, iar multora dintre ei li
se pare aproape incredibil atunci cand afli ci lucrurile nu au fost mereu la fel.

Altfel vorbind suntem conectati de la nastere. lar copilul de astazi este nascut digital,
cordonul ombilical fiind inlocuit cu un cablu de alimentare. Un studiu de cercetare recent realizat de
Insitutul de siguranta online al familiei din SUA- “Parentigul n era digitala”- dezvaluie cateva
statistici interesante.

Practic toti parintii intervievati (in Maryland) permit accesul liber la electronice copiilor lor:
90% dintre copii au computer, 93% detin 0 serie de jocuri video, 88% au telefoane mobile, 81% au
tablete, si 70% din parinti au raportat ca tot al doilea copil are propriul MP3 player.

Potrivit unui studiu realizat de compania americana AVG, in SUA 92% dintre copii au
prezenta online de la varsta de 2 ani.

Este, deci, de mirare ca parintii au permis copiilor lor sa stea in fata unui ecran inainte de a
tine creionul Tn mana, ridica acest fapt anumite probleme si dileme? Este de inteles ca revolutia
digitala din ultimele doua decenii incepe sa determine o anume “panica morala” in parinti

Provocirile in parentingul digital provin din convingerea generald ca acum este,

probabil, singura data n istorie cand copilul stie mai multe decat parintii.
Aceasta parere este, cu toate acestea, discutabila. O cercetare facuta de PEW (institut de sondare a
opiniei publice in SUA) raporteaza ca 80% dintre parintii ai caror copii sunt intre 6- 9 ani cred ca
stiu mai multa tehnologie decét copilul lor. Acest lucru scade la 44% pentru parintii cu copii
cuprinsi intre vérsta de 14-17 ani. Asemenea cifre ar putea fi un rezultat al faptului ca parintii ai
caror copii sunt intre 6-9 ani sunt suficient de tineri avand si ei acces la acest val de tehnologie, fata
de parintii cu copii intre 14-17 ani anteriori acestei revolutii. Educatia, economia si etnia, de
asemenea, joaca un rol important in parenting, cum era de asteptat.

O lume intr-o continua tehnologizare, permite, Tn acelasi timp accesul tinerilor la
resurse si oportunititi inestimabile de invitare, dar aduce, de asemenea provocari parintilor care
includ participarea profitabila Tn alfabetizarea digitala, administrarea timpului pe ecran, protectie
impotriva infractiunilor cibernetice, filtrarea adecvatd a continutului, si multe altele. Tn cadrul
parteneriatului parinte-student- profesor, parintii joaca un rol esential in a-i invata pe copii forma
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corecta de a comunica pe internet in afara salii de clasa. Toate acestea impun ca parintele sa fie
“alfabetizat digital”, sa spunem asa.

Constientizarea digitala a parintilor nu depinde numai de parinti, fiind bine informati de
instrumentele actuale in utilizarea in siguranta a tehnologiei ci si de angajamentul sau personal de
a fi un exemplu.

Asa cum a spus Jun psiholog celebru american “Copiii nu au fost niciodata foarte buni in a-i
asculta pe cei mai in varsta.” Daca analfabetismul digital poate cauza un tip de probleme la copii,
indulgenta parintilor in tehnologie poate ridica un set complet si diferit de probleme la fel de grave.
Un parinte care trimite in mod constant mesaje va creste un copil care va face la fel. Dar mai
subtile, si mai grave sunt efectele psihologice ale unui parinte saturat de tehnologie.

Cu cét utilizarea tehnologiei si a gadgeturilor la parintii singuri creste cu atat va creste si
riscul de a fi deconectati social de copii lor, cat si de ei insisi. Aceasta deconectare ar putea avea
efecte grave asupra dezvoltarii copilului. Utilizarea tehnologiei de catre parinti ca un ajutor a fost
in parte alimentata de convingerea imaginara ca “afara” este nesigur, cat si de lipsa de timp si de
motivatie a parintilor de a petrece serile cu copii Tn afara celor patru pereti ai casei.

Parentingul, asa cum se spune adesea, implica oferirea de aripi copilului pentru a
zbura si radacini pe care sa se bazeze.

Parentingul Tn era digitala este foarte important. Singura cale de a merge nainte implica
constientizare, mai degraba, decat o fobie, pur si simplu, pentru a asigura 0 viata totala Tn care
parintii se alatura copiilor printr-un angajament echilibrat nefacand compromisuri cu privire la
capacitatea societatii In general, de a se opri si a mirosi trandafirii. Provocarile legate de educatia in
era digitald si de 1nsdsi educatia digitala apar din convingerea generald ca acum este, probabil,
singurul moment din istoria omenirii in care copilul cunoaste mai mult decat parintele. O lume
bazata pe tehnologie, oferind in acelasi timp accesul tinerilor la resurse nepretuite si oportunitati de
invatare, aduce, de asemenea, provocari pentru parinti, care includ participarea profitabild la
alfabetizarea digitala, gestionarea timpului de pe ecran, protectia impotriva atacurilor cibernetice si
multe altele. Toate acestea necesitd ca parintele sa fie, la randul lui, alfabetizat digital, ceea ce
presupune luarea deciziilor in cunostinta de cauza si cunoasterea si aplicarea limitelor.

Astazi, specialistii si pdrintii se Intreaba daca tehnologia nu va diminua cumva curiozitatea
intelectuald a copiilor si tinerilor, daca interesul pentru activitatile virtuale nu-l va depasi pe cel
pentru interactiuni sociale, dacad existd sigurantd In acest spatiu, dacd dezvoltarea copiilor nu este
afectata de interactiunea cu media digitala.

Media digitala este un instrument cultural cu efecte asupra cognitiei, fiind un stimul ce
modeleaza arhitectura cerebrala. Atunci cand este folosita cu moderatie, in conformitate cu nivelul
de varstd si sub supravegherea adultului, aceasta aduce beneficii asupra dezvoltarii, in special
asupra unor aspecte semnificative din domeniul cognitiv: limbajul, atentia si performanta scolara.
Cea mai mare parte din dezvoltarea creierului are loc pana la varsta de 5 ani, circuitele neuronale
dezvoltandu-se pana la aceasta varsta, pentru ca dupd aceea sa continue sa se reorganizeze. Acest
proces al dezvoltarii se bazeaza pe o capacitate a neuronilor numitd neuroplasticitate. Aceasta
descrie maleabilitatea circuitelor neuronale care se pot modifica drept raspuns la experientele de
viatd intentionate sau Intdmplatoare.

Studii recente demonstreaza ca expunerea prelungita la ecrane si device-uri poate conduce la
intarzieri in dezvoltarea limbajului si la probleme de concentrare a atentiei.

Atractive prin luminozitate, culori, miscare si sunet, aceste instrumente digitale pot fi
folosite ca inlocuitor al prezentei umane, cu efect negativ asupra cognitiei. Avand parte de mai
putind interactiune umana, acesti copii pot manifesta intarzieri in dezvoltarea limbajului. Pastrarea
echilibrului si mentinerea contactului cu prezente umane determind cresterea capacitdtii de
expunere a ideilor si a capacitatii de intelegere a lumii reale. Desi volumul vocabularului la varste
mici nu permite exprimarea tuturor ideilor, interactiunile constante cu alti copii si adulti
reprezentativi sunt benefice cresterii capacitatilor de exprimare a sinelui in mod substantial.
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In ceea ce priveste dezvoltarea socio-emotionald, copiii trebuie si-si dezvolte un puternic
sentiment al identitdtii, sa-si formeze capacitatea de a-si exprima si gestiona emotiile cu scopul de a
crea relatii semnificative si de a se implica in mediul inconjurator.

Jocul si joaca, explorarea si comunicarea constituie piatra de temelie a formarii timpurii a
identitatii. Tehnologia modernd se poate integra in educatia timpurie a copilului cu conditia sa fie
interactiva si sa nu ocupe totalmente timpul jocului real. Informatia este putere, iar puterea, ca o
balanta, se poate inclina in ambele sensuri.

Adultii analfabeti din punct de vedere digital pot sa fie suficient de naivi incéat sa nu ia in
considerare riscurile sau avantajele.

O alta abilitate importantd pentru educatia electronica parentald este know-how-ul si
angajamentul de a gestiona activitdtile tehnologice ale copilului. Aceasta include cunoasterea si/ sau
moderarea duratei, continutului si calitdtii implicarii digitale a copilului. Toti cei trei factori sunt
subiectivi si sunt o functie a temperamentului copilului, gradului de implicare a parintilor si natura
societatii cdreia 1i apartin. Pentru participarea adultilor la educatia digitald este foarte important ca
parintele si scoala sd aiba o interactiune activa si canale de comunicare deschise, astfel incat
parintele sd inteleagd in mod clar orientarile tehnologiei scolare si ale clasei, sa stie cum si ce tipuri
de tehnologie sunt utilizate in clasa si daca este posibil, sd obtind instrumentele necesare pentru a
completa educatia in clasd. Constientizarea digitald parentala contine nu numai o bund informare cu
privire la instrumentele disponibile copiilor pentru utilizarea sigura si eficienta a tehnologiei, dar si
angajamentul sau personal de a conduce prin exemplu.

Daca analfabetismul digital parental poate provoca un tip de probleme copiilor, utilizarea
excesiva de tehnologie de catre parinti poate ridica un set complet diferit de probleme, dar la fel de
serioase. Efectele psihologice ale parintilor saturati de tehnologie sunt mai subtile si mai grave.
Utilizarea crescanda a tehnologiei si a gadget-urilor de catre parinti, se transforma intr-un risc real
de a se deconecta social de copiii lor, de alte persoane, de natura si, deseori, de ei insisi. Aceasta
deconectare poate avea efecte grave asupra dezvoltarii copilului.

Parintii au sarcina de a-si indruma copiii spre o dezvoltare sdndtoasa, fiind necesar sa
conceapd abordarea tehnologiei digitale prin accentuarea dezvoltarii fizice, cognitive si socio-
emotionale.
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Rolul profesorului /educatorului in sistemul de invatamant

Tn societatea contemporani profesorul in general, si profesorul pentru invatamantul prescolar, in
special, reprezinta un reper pentru copiii pe care 1i formeaza, aflati, indiferent de varsta, in plin proces de
dezvoltare. Indeosebi la varstele mici, insd, acestia au nevoie de o persoani care si se puna la dispozitia lor,
ajutandu-i astfel, in permanentd, sa-si satisfaca nevoile si sa se simta in siguranta. Educatorul este specialistul
care este necesar sa detind capacitatea de a empatiza cu prescolarii, de a-1 intelege pe acestia, de a le intui
nevoile si interesele; toate acestea in vederea stimuldrii lor, in mod corespunzaitor, din toate punctele de
vedere (cognitiv, afectiv-atitudinal, psihomotric), in vederea unei bune integrari a acestora in societate. Pur si
simplu acesta trebuie sa-1 invete pe copil, inainte de toate, cum sa 1isi construiascd instrumente de
”supravietuire” si, in nici un caz, sd i le dea ”de-a gata”. Poate indeplini acest deziderat, destul de facil,
comunicand cu prescolarul, afland ce crede acesta despre anumite lucruri, invatandu-l sa rezolve situatii noi,
acordand incredere solutiilor pe care el le identifica. Un prescolar, respectiv un elev, pregatit pentru un viitor
imprevizibil este un obiectiv care are la bazd un fundament important: un profesor foarte bun.

In acest sens, cercetitorii au incercat si identifice, de-a lungul timpului, cele mai importante
variabile pentru conduita instructiv-educativa a unui profesor bun, competent, eficient. Astfel, in literatura de
specialitate contemporana se fac referiri la o serie de variabile care penduleaza la intersectia dintre planul
intrapersonal si cel interpersonal; identificindu-se printre cele mai importante trasaturi, urmatoarele:
empatia, comunicativitatea, creativitatea, orientarea psihosociala altruista si reflexivitatea (Frumos, 2011,
p. 23).

In aceeasi ordine de idei, dupa Rene Hubert principala calitate a profesorului este vocatia
pedagogica exprimatd n a te simgi chemat, ales pentru aceastd sarcind si apt pentru a o indeplini; vocatiei
pedgogice fiindu-i carcateristice, conform aceleiasi autoare trei elemente: iubirea pedagogicd, credinta in
valorile sociale si culturale si Constiinta responsabilitatii fata de copil, fata de patrie, fata de intreaga
umanitate (Hubert, 1965 apud Salavastru, 2004, p. 151).

In ceea ce priveste competentele-cheie care ar fi necesar si le fie formate cadrelor didactice in
contextul lumii contemporane si a provocarilor cu care acestea se confruntd, atit din punct de vedere
personal, cat si din punct de vedere profesional, consideram ca ele s-ar putea concentra pe:

» procesarea informatiei si abilitatea de a lucra cu tehnologia si informatiile intr-o maniera eficienta;

» capacitatea de a lucra intr-o maniera eficienta si constructiva cu toti "actorii” din mediul educational,
si nu numai, precum: elevii, colegii, partenerii educationali scolari si ne-scolari;

> abilitatea de a lucra cu si in societate, la niveluri diferite de complexitate si de exprimare: local,
regional, national, european si chiar mondial.

Este important s mentionam si faptul ca,in zilele noastre, invatimantul solicitd o investire profunda,
atat cognitiva, cat si afectiva. De cele mai multe ori, relatia cadrelor didactice cu prescolarii este predominant
afectiva. Prescolarii dezvolta, alaturi de strategii cognitive de actiune, strategii afective. Implicarea lor in
activitatile educative din gradinitd depaseste cadrul relational, fiind dublata de afectivitate. Pentru exercitarea
profesiei didactice sunt necesare competente de ascultare, de comunicare, de gestionare a conflictelor, de
cooperare profesionald — toate avadnd o dimensiune emotionald evidentd. Un aspect important al
competentelor emotionale ale profesorului consta in capacitatea acestuia de a stimula si dezvolta capitalul
emotional al prescolarilor cu care lucreaza. In calitatea sa de facilitator, profesorul trebuie si fie empatic, sa
aiba dorinta de a accepta si a Intelege prescolarul si nevoile sale. Carentele in sfera competentelor emotionale
ale cadrului didactic pot diminua performantele lui si ale educabililor (Paun, 2017, p. 152-153).

Totodata, in societatea contemporana, pe langé rolul traditional, de transmitere a cunoasterii; este
necesar ca profesorul si detind si acele competente necesare pentru proiectarea si punerea in act a unor
situatii de Invatare care sd presupund trecerea de la transmiterea cunoasterii la construirea cunostintelor de
catre educabili. Astfel, noi responsabilitati 1i revin cadrului didactic si in privinta gestiunii grupei de
prescolari, In ceea ce priveste crearea unor contexte care sa faciliteze socializarea dintre acestia, in crearea si
realizarea de parteneriate comunitare (cu parintii, cu diferite organizatii, cu institutii din comunitate, etc.).
Profesorul trebuie sa abandoneze singularitatea si izolarea traditionala” din institutia de invatdmant in care
isi desfagoara activitatea si sa-si largeasca repertoriul de activitati spre comunitate.
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Profesia didactica a fost, este si va raiméne structura de rezistentd a oricarui sistem social ce se
doreste a fi eficient, sanatos. Acest fapt se datoreaza, in primul rand, rolului pe care il joacd munca de zi cu zi
a educatorului la catedra pentru viitorul oricarei tari, a oricarei societati. Truda acestuia este ca care
contribuie la formarea de specialisti in toate celelalte domenii profesionale, fara de care nici o natiune nu ar
putea si se dezvolte in mod corespunzitor. intrucat lumea in care trdim se afld, insi, intr-o permanent
schimbare, evolutie, transformare, cadrul didactic/educatorul este cel care se confruntd mereu cu noi
provocari si semnificatii, pe care le impune sistemul de invatimant, in ansamblul sau.
Cadrul didactic reprezinta, totodata, vectorul principal al dinamicii educationale, fiind principalul responsabil
pentru modul in care potentialul si aspiratiile fiecarui prescolar in parte se transformd in succes
scolar/educational. Astfel, este datoria acestuia sd gaseasca cele mai bune strategii, pentru a valorifica la
maxim capacitatile prescolarilor cu care lucreaza, si de a colabora cu parintii, pentru a crea in cadrul grupei
sale un climat educational propice dezvoltarii. Nu trebuie sa pierdem, Insda, din vedere faptul ca educatorul
este si el un om, care aduce in centrul activitétii sale profesionale propriile caracteristici, propriile puncte
forte, dar si propriile slabiciuni; devenind un Intreg univers in miscare”, o lume intreaga ce este necesar sa
fie descoperita si valorificatd, la randul sau, in vederea obtinerii unui nivel cat mai crescut de eficienta al
demersului instructiv-educativ din sistemul de invatamant actual.
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Inovatie si creatie Tn activitatea didactica

In societatea contemporand, cu schimbari rapide si efecte imediate, educatia si invataméantul
trebuie reinnoite, completate, adaptate, astfel incat putem vorbi despre o permanentd inovatie si creatie in
activitatea didactica.

Obiectivul general este acela de a promova creativitatea ca factor cheie Tn dezvoltarea
competentelor personale, antreprenoriale si sociale prin invédtarea pe tot parcursul vietii dar si de a gasi
strategii moderne folosite pentru asigurarea unei educatii de calitate Tn invatamant.

Pentru elevi, scoala viitorului trebuie sa promoveze o educatie de calitate si sa fie axatd pe valori in
care elevii sd creadd, In care sd se regdseasca, indeplinind doud conditii, fundamentale din punctul lor de
vedere: scoala viitorului trebuie sa le placa si sa fie eficienta.

Prioritatea invatamantului o constituie informatizarea, softul educational, reprezentat de
programele informatice special dimensionate 1n perspectiva predarii unor teme specifice, ceea ce reprezinta o
necesitate evidenta . Utilizarea calculatorului in procesul instructiv-educativ faciliteaza realizarea scopurilor
didactice si idealurilor educationale. Calculatorul nu este utilizat pentru a inlocui activitatea de predare a
cadrului didactic, ci pentru a veni tocmai in sprijinul predarii, ajutandu-1 astfel sa-si indeplineasca mai bine
functia sa didactica fundamentala. Programul de calculator poate deveni un suport important pentru o predare
eficientd. Formarea capacitatii de a utiliza calculatorul, de a folosi internetul este benefica elevilor, atit in
activitatea scolara cat si in cea extrascolard, in plan cognitiv cat si psihic, prin relationarea cu lumea oferita
de aceste instrumente de lucru ale mileniului al I1l-lea.

Promovarea sanatatii si a starii de bine a elevului determind de asemenea o dezvoltare optima din
punct de vedere somantic, fiziologic, mintal, emotional, social si spiritual. Este foarte important ca in
formarea unui stil de viata sanatos pentru scolari sa se puna accent pe :

- autocunoasterea si construirea unei imagini pozitive despre sine;

- comunicare si relationare interpersonala;

- controlul stresului;

- dezvoltarea carierei profesionale ;

- prevenirea accidentelor si a comportamentelor cu risc pentru sanatate;

- prevenirea atitudinii negative fata de sine si viata.

In abordarea creativititii in procesul educational, elevul trebuie incurajat si gindeasca independent,
calitatii si rezultatele obtinute trebuie sa ne largeasca perspectiva asupra situatiei reale din scoli, sa identifice
nivelul de pregatire al elevilor si sa ne ajute sd descoperim componentele ce au nevoie de sprijin in
dezvoltare.

Un obiectiv important ce ar trebui stabilit pentru anii urmdtori este de a dezvolta un indicator
international al capacitatii de a invita, toate actiunile bazindu-se pe cercetarea stiintificd. Invatimantul
modern are ca sistem de referintd competentele generale si specifice pe care trebuie sa le dobandeasca cel ce
invatd — elevul — pe parcursul si la finele unui ciclu de instruire, al unui an de studiu etc. Centrarea pe
competente reprezintd o preocupare majora in triada predare-invitare-evaluare.

Noua imagine a profesorului trebuie stabilitd prin luarea in considerare a tuturor abordarilor de
pana acum, de la conceperea ca distribuitor de recompense sau ca sursd de informatii, pand la cea de
»,manager al invatarii”. Pentru fiecare profesor sunt fundamentale doud roluri, cel de manager si cel de
evaluator.

Procesul instructiv-educativ trebuie astfel conceput si desfasurat, incat sa-i convinga pe elevi sa
pretuiasca propria mostenire nationald, si primeasca contributiile originale ale oricarei natiuni la civilizatia
moderna, pregatind atat elevii, cat si dascalii sa Inteleagda valoarea diversitatii si a independentei de spirit.
Educatia este factorul hotarator al dezvoltarii psihoindividuale a persoanei. Ea sistematizeaza si organizeaza
influentele mediului, dezvolta personalitatea.

Creativitatea, Tn termeni generali, este un proces mental care permite generarea de idei si concepte
noi sau asocieri originale intre concepte si idei deja existente. Lumea moderna pune accentul pe folosirea mai
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eficientd a cunoasterii si a inovatiei. Este necesarad extinderea abilitatilor creatoare ale intregii populatii, mai
ales ale acelora care le permit oamenilor sa se schimbe si si fie deschisi fatd de idei noi intr-0 societate
diversa din punct de vedere cultural, bazata pe cunoastere.

Obiectivul principal este promovarea unor abordari inovative §i creative in diferite domenii de
activitate. Educatia i formarea profesionala sunt factori decisivi pentru realizarea acestui lucru. Activitatile
ar trebui sa se concentreze pe crearea unui mediu favorabil pentru creativitate si inovatie si sd stimuleze o
strategie pe termen lung. Ar trebui, de exemplu, sd se puna accent pe o gama larga de subiecte, precum
matematica, stiinta si informatia si alte tehnologii.

Noul mileniu aduce noi cerinte educationale care impun noi metode, altele decat cele folosite pana
acum. O importanta majora in pregatirea elevilor pentru noile cerinte, o au cele trei forme ale educatiei si
anume:

- educatia formald Tnsemnand Invatare sistematica, structuratd si gradata cronologic, realizata
in institutii specializate de catre un personal specializat;

- educatia nonformald constand in activitati educative desfasurate in afara sistemului formal
de invatamant de catre diferite institutii educative;

- educatia informala care se referd la experiente de Invatare spontand, cotidiana, existentiala,
desfasurate in medii culturale care nu au educatia ca scop principal.

Criteriul de calitate aplicat educatiei are un rol foarte important deoarece masurile propuse pentru a
promova creativitatea si capacitatea pentru inovare vor fi adaptate fiecarei etape din cadrul invatarii continue.
Focalizata pe unitatea de invatare, evaluarea ar trebui sa asigure evidentierea progresului inregistrat de elev
in raport cu sine Insusi pe drumul atingerii obiectivelor prevazute in programa. Este important sa fie evaluata
nu numai cantitatea de informatie de care dispune elevul, ci, mai ales, ceea ce poate el sa faca utilizand ceea
ce stie sau ceea ce intuieste.

Fiecare activitate de evaluare a rezultatelor scolare este insotita de o autoevaluare a procesului pe
care profesorul l-a desfasurat cu toti elevii si cu fiecare elev in parte. Astfel poate fi descris nivelul de
formare a competentelor pentru fiecare elev si pot fi stabilite modalitati prin care se pot regla, de la o etapa la
alta, activitati de Invatare-formare a elevilor, in mod diferentiat.

De o importantd deosebita este realizarea unui echilibru dinamic intre evaluarea scrisd si evaluarea
orald; aceasta din urma, desi presupune un volum mare de timp pentru aprecierea tuturor elevilor si blocaje
datorate emotiei sau timiditatii, prezintd avantaje deosebite, precum: realizarea interactiunii elev-profesor;
demonstrarea stadiului de formare a unor competente prin interventia cu intrebari ajutatoare, demonstrarea
comportamentului comunicativ si de interrelationare al elevului etc. De asemenea, este necesara folosirea cu
o mai mare frecventd a metodelor de autoevaluare si de evaluare prin consultare, in grupuri mici, vizand
verificarea modului in care elevii 1si exprima liber opinii proprii sau accepta cu toleranta opiniile celorlalti,
capacitatea de a-si sustine si motiva propunerile etc.

Managementul clasei este un domeniu de cercetare in stiintele educatiei care studiaza atat
perspectivele de abordare ale clasei de elevi cat si structurile dimensionale ale acesteia, in scopul facilitarii
interventiei cadrului didactic in situatii de crizd micro-educationald si a evitarii consecintelor negative ale
acesteia.

Trebuie pus accent pe dimensiunile managementului clasei :

- dimensiunea ergonomica — se refera la dispunerea mobilierului, vizibilitatea, amenajarea
sdlii de clasd ;

- dimensiunea psihologica - se refera la cunoasterea, respectarea si exploatarea
particularitatilor individuale ale elevilor ;

- dimensiunea sociald — se refera la clasa ca si grup social ;

- dimensiunea operationala - se refera la instrumentele operationale care sunt recompensele si
pedepsele;

- dimensiunea inovatoare — se referd la cunoasterea practicii educationale la un moment dat,
cunoasterea tendintelor si traditiilor activitatilor educationale vizate, cunoasterea orizonturilor de asteptare
ale elevilor;

- dimensiunea normativa — se refera la norme,. ansambluri de reguli care reglementeaza
desfasurarea unei activititi educationale.

O importanta deosebitd in inovatia si creatia in activitatea didactica o au rolurile manageriale ale
cadrului didactic: de planificare (planifica activitatile cu caracter instructiv-educativ); de organizare
(organizeaza activitatile clasei); de comunicare (comunica idei, cunostinte, ascultd efectiv, ofera feedback,
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stabileste canalele de comunicare); de conducere (conduce activitatile cu elevii , desfasurate in clasa si in
afara ei) ;de coordonare (sincronizeaza obiectivele individuale cu cele comune clasei, contribuind la intarirea
grupului si formarii echipelor de lucru); de indrumare (prin interventii punctuale adaptate unor situatii
specifice, recomandari); de motivare (prin intariri pozitive, prin utilizarea aprecierilor verbale si non-verbale
in sprijinul consolidarii comportamentelor pozitive); de consiliere (de orice tip, in probleme personale sau
legate de scoald); de control (in scopul cunoasterii stadiului in care se afld activitatea de realizare a
obiectivelor si nivelul de performantd); de evaluare (méasura in care scopurile si obiectivele au fost atinse).

Pentru a sustine creativitatea, predarea declarativa, de tip clasic, trebuie depasita si Inlocuitd cu
metode care pun accent pe explorare, pe descoperire, pe Tncurajarea gandirii critice a elevului, pe participarea
activa a acestuia la formarea si dezvoltarea sa intelectuala.

Tn viziunea metodologilor moderne, demersul didactic se centreazi pe elev si are in vedere
transformarea acestuia din “obiect” al procesului didactic in” subiect activ” al propriei deveniri. Modelul de
proiectare a activitatii didactice are in vedere trecerea de la centrarea pe continut la centrarea pe activitatea
elevului, care presupune deplasarea accentului in activitatea didactica. Ar trebui sd se tind cont de toate
formele de inovatie sociala si antreprenoriald. De asemenea, ar trebui s se acorde atentie creatiei artistice si
noilor abordari in domeniul culturii.
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Educatia romaneasca in societatea cunoasterii

,»Educatia are dificila misiune de a transmite o cultura acumulata de secole, dar si 0 pregatire
pentru un viitor, in buna masura, imprevizibil”

(' Jacques Delors)

Astazi, problema educatiei este abordata in strnsa legitura cu problematica lumii contemporane,
lume ce se caracterizeaza prin multiple transformari, prin schimbari in toate domeniile, determinate de
progresele in domeniul stiintei si tehnicii, proliferarea informatiei, evolutia trebuintelor spirituale si materiale
ale oamenilor. Dar, totusi, sd nu uitdm cd omenirea se mai caracterizeaza prin cerinte si aspiratii specifice.
Actualmente, educatia este o problema prioritara. Toti cei care vad limpede evolutia fiintei umane, a fiintei
rationale, a omului modern, a umanitatii, In ansamblul , ei plaseaza in centru educatia.

Educatia pentru societatea cunoasterii reprezinta forma acuald a educatiei  intelectuale,  raspunsul
educatiei la provocarile societatii cunoasterii. O societate In care cunoasterea are rolul determinant, dar nu
este cunoastere in sine ci pentru sine si pentru societate, Tn care cunoasterea este orientata valoric, este
societatea cunoasterii. Orientarea valoricd a cunoasterii se referd la selectia valorilor economice,
politice,stiintifice, tehnice, culturale, dupd criterii stabilite de comunitatile respective, potrivit intereselor
comune, cu scopul propasirii societatii in ansamblul ei. Astdzi, mai mult ca oricand, scoala trebuie sa devina
o institutie formativa, in care primordiale sunt nevoile copilului si nu structuri rigide, la care acesta ar trebui
sd se adapteze. Scolii, ca principal agent educativ, ii revine rolul de a inarma tinerii cu simt critic, cu
capacitatea de a intelege si raspunde adecvat diverselor provocari din partea societdtii, de a deveni tot mai
mult agenti ai propriei formari, care sd-si organizeze, sd-si structureze singuri cunoasterea, sa descopere
singuri, avand formata judecata si responsabilitatea viitoare.

Societatea cunoasterii reprezintd mult mai mult, deoarece asigura o diseminare fard precedent a
cunoagterii catre tofi cetdtenii prin mijloace noi, folosind cu prioritate Internetul, cartea electronica si
metodele de invatare prin procedee electronice (e-learning), urmareste extinderea si aprofundarea cunoasterii
stiintifice si a adevarului despre existentd, este singurul mod prin care se va sigura o societate sustenabila
din punct de vedere ecologic si va fi o noud etapa in culturd. Societatea cunoasterii asigurd bazele unei
viitoare societdti a constiintei, a adevarului, moralitatii, creativitatii si spiritului. In cadrul societatii
cunoasterii au loc interactiuni intre diferite teorii stiintifice si teorii ale cunoasterii. Din punct de vedere al
cercetdrii stiintifice, are loc inlocuirea cercetarii cantitative cu cercetarea calitativa, un demers de explorare si
intelegere a unei problematici sociale sau umane, in vederea construirii unei imagini complexe si holiste.

La nivelul curriculum-ului, noile abordari incearca sa rezolve armonizarea diferitelor tipuri de
educatie (formald, nonformala, cognitiva, intelectuala, noile educatii, alternativele educationale), scindarea si
separarea  disciplinelor ~ (monodisciplinaritatea,  pluridisciplinaritatea,  interdisciplinaritatea i
transdisciplinaritatea), sinergia campurilor disciplinare.

Trecerea de la cunoasterea ca un ansamblu de cunostinte, informatii, date, la cunoastere ca un
ansamblu de competente - ,,a sti sd faci/ sd actionezi”- determind o mutare de accent in educatie, de la
expunerea ,.ex-cathedra” la Invatarea prin experientd/ prin practicd, de la transmiterea $i memorarea de
informatii, la formarea de abilitati, capacitati, competente. Accesul la cunoastere este un aspect esential al
unei societati a cunoasterii. Cadrele didactice si formatorii sunt actori-cheie Tn orice strategie care are in
vedere stimularea si dezvoltarea unei societdti si economii. Avand in vedere rolul cadrelor didactice in
societatea cunoasterii, se impune sprijinirea corespunzatoare a cadrelor didactice si formatorilor, definirea
competentelor, incluzand aici competente metodologice, competente de comunicare si relationare,
competente de evaluare a elevilor, competente psiho-sociale, competente tehnice si tehnologice precum si
competente de management al carierei. Apare nevoia formarii unor indivizi capabili, Tn primul rand, sa
analizeze situatiile concrete, noi, si sa raspunda adecvat utilizand capacitati de gandire logica, de rezolvare
de probleme, de gandire critica, de gandire divergenta etc. Trebuie formate deprinderi de invitare continua,
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capacitati de adaptare la noile situatii. Rolul profesorului este de a crea situatii de invatare in cadrul carora
elevul isi constientizeaza demersurile de invatare, rezultatele, neajunsurile si isi perfectioneaza continuu
activitatile de invatare; aceste abilitati se educa, se invata, se exerseaza inca din primii ani de scoala.

Invatamantul modern este centrat pe capacititi si competente; nu trebuie si abuzim de memorie, dar
trebuie sd cerem o memorizare de tip logic. Scopul educatiei este dezvoltarea fiecarui individ pentru a-si
putea valorifica potentialul propriu.

Scoala trebuie sa formeze competente, nu doar sa transmitd informatii. Asa cum nu poti stabili un
traseu pana nu definesti clar punctul unde trebuie sa ajungi, tot la fel nu poti stabili un curriculum, fara sa
stabilesti clar competentele care trebuie formate si dezvoltate: competente de comunicare In limba materna
si in una sau doud limbi de circulatie internationald; competente fundamentale de matematica, stiinte si
tehnologie; competente digitale (de utilizare a tehnologiei informatiei pentru cunoastere si rezolvarea de
probleme); competente axiologice sau de valorizare (necesare pentru participarea activa si responsabila la
viata sociald); competente pentru managementul vietii personale si al evolutiei in carierd; competente
antreprenoriale; competente de expresie culturald; competente de a invata pe tot parcursul vietii.

Curriculumul va fi derivat din aceste competente, manualele vor fi evaluate in functie de capacitatea
lor de a promova aceste competente, profesorii vor preda in functie de masura in care le dezvolta, iar elevii
in functie de masura in care au dobandit competentele mentionate la niveluri specifice pentru fiecare ciclu de
studiu.

Primul lucru care trebuie facut intr-o societate unde ritmul rapid al schimbarilor ne preseaza din toate
directiile, este acela de a-i reda educatiei locul central
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Activitatile outdoor
posibilitati si modalitati de organizare cu prescolarii-

., In cadrul educatiei in aer liber accentul in ceea ce priveste obiectul de invatare este
plasat pe relatii referitoare la resursele umane si naturale” Simon Priest

Educatia outdoor este un concept relativ nou in contextul educativ romanesc, insa ea Incepe
din ce in ce mai mult sd capteze interesul actorilor educationali din sistemul de invatamant
formal.Existd numeroase acceptiuni pentru termenul de educatie outdoor, insd pentru a da o
definitie mai simpla putem spune ca aceasta forma de educatie se bazeaza pe invatarea in aer liber.
Termenul de educatie outdoor poate include educatia pentru mediu, activitati recreative, programe
de dezvoltare personala si sociala,drumetii, aventura, etc.

Obiectivele generale ale educatiei outdoor sunt:

. Dezvoltarea abilitatilor socio-personale: imbunatatirea spiritului de  echipa,

imbunatatirea relatiilor sociale, dezvoltarea competentelor de conducere, etc

° Dezvoltarea abilitdtilor de management: organizare, coordonare, evaluare, atit a
celor care o aplica, cat si elevilor.

Un aspect important al educatiei outdoor este acela ca raspunde atat nevoilor de baza ale
individului, cat si celor care il particularizeaza in grupul din care face parte:

- Nevoia de a fi respectat — derularea de diferite activitati in aer liber incurajeaza copilul sa

se simtainlargul sau, astfel el va fi mult mai deschis, va comunica,isi va exprima propriile opinii,

se va simti bdgat in seamdsi va simti ca deciziile sale conteazd pentru ceilalti; eleviipot fi

consultati cu privire la diferite jocuri sau activitati.
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- Nevoia de a fi responsabil — activitatile outdoor permit copilului oportunitatea de a primi diferite
sarcini, responsabilitdfi pentru atingereascopului propus ( spre exemplu daca se opteaza pentruo
activitate de ecologizare, un copil poate primi sarcina de a curdta pomii, un altul sarcina de a uda
florile, important este insa, ca prin comunicarea cu copilul, profesorul sa-i transmita acestuia
sentimentul ca princeea ce intreprinde el, mediul va fii mai curat, astfel el va constientiza ca are o
responsabilitate fata deprotejarea mediului ).
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- Nevoia de a fi activ—implicarea in diferite activitati sportive, jocuri, plimbari tematice, aduce
numeroasebeneficii dezvoltarii fizice, psihice ale copilului. Jocul fiind activitatea fundamentala a
copilului este important ca toti copiii sa fie stimulati in mod constant sa se joace, s alerge, sa
participe la diferite activitati Tn mod activ.

-Nevoia de a fi inclus social — poate cea mai importanta caracteristicd a educatiei outdoor
este aceea ca este o modalitate de succes de a depasi unele dificultati alecopilului ( psihice, fizice,
sociale, emotionale saueconomice ), astfel incat acesta sa fie inclus social, sa simtd cd apartine
unei comunitati; se considerd ca mediul din interiorul grupei este mai degraba unulcompetitiv, in
timp ce cel din afara clasei este unulsuportiv, care permite copiilor sa se exprime, sarelationeze cu
ceilalti, sa colaboreze.

- Nevoia de a se simfi in sigurantd—interiorul clasei este mult mai sigur pentru copii, in timp
ce mediul exterior implica diferite riscuri si situafii neprevazute care pot avea efect negativ.
Educatorul trebuie sa identifice posibilele riscuri care pot sa apard si sd conceapd un plan de
management al riscului, intrucat este un aspect deosebit de important care i-a facut pe unii
specialisti in domeniu sd nege utilitatea utilizarii educatiei outdoor.
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Invatamantul prescolar poate fi considerat precursor al educatiei outdoor, avand in vedere ca
activitafi formale, informale si nonformale se desfasoarda in afara gradinitei dintotdeauna.
Excursiile, plimbarile in aer liber, vizitele la muzee au fost mereu prilej de transmitere cétre copii
de informatii, priceperi si deprinderi, niciodatd nefiind organizate doar de dragul de a fi
organizate.

Iata o activitate

DETECTIVII NATURII

Este o activitate dinamica 1n care invbatarea prin descoperirte este la ea acasa. Sunt necesare lupe
pentru cercetare i multa voie buna.Copiii vor iesi in curtea gradinitei inarmati cu lupe si vor avea la
indemana un panou (carton) pe care vor nota observatiile. Vor observa cu lupele insecte, solul,
plante.

a

- - 2
NUMERE URA

Caderea frunzelor in anotimpul toamna este un bun prilej pentru activitati de invatare profund
distractive pentru copii. Copiii pot:
- sa adune frunze;
- sa adune frunze dupa diferite criterii: marime, forma, culoare;
- sd sorteze frunze dupa diferite criterii: marime, culoare, forma,
- sa numere frunze;
- sa raporteze numarul la cantitate si invers;
- sd observe copaci si sa le determine caracteristicile dupa grosime, 1néltine, etc;
- sa execute diferite exercitii fizice In conditii diferite fata de sala de sport.
Printre frunzele cazute se amesteca frunze cu cifre si se solicita copiii sa execute diferite
sarcini. Intre actiunile cu caracter stiintific, pentru deconectare se executa diferite sarcini
specifice domeniului psiho-motric.

- =
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,,Pe copil il educa tot ce 1l inconjoara: cdmpul, padurea, raul, marea, muntii, rindunelele, cucul.
Faceti tot posibilul ca si copiii dumneavoastrd sa iubeasca tot ce-i inconjoara, pentru cd fara
dragostea fata de natura si animale omul nu poate sd simta din plin,ceea ce numim, cu cel mai

minunat dintre cuvinte — VIATA.”
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Rolul educatiei nonformale in dezvoltarea personalititii elevilor

Schimbarile rapide din societatea contemporana si, mai ales, din mediile de comunicare, au largit
sfera educatiei scolare de la educatia economica, educatia pentru participare si democratie, educatia pentru
mediul Inconjurator si sanatate, educatia pentru pace si cooperare pana la educatia pentru comunicare si timp
liber, prin completarea ei cu educatia nonformala sau extrascolari si educatia informala prin mass- media.

Educatia nonformala accentueazd importanta educatiei care se petrece dincolo de cadrul formal al
sistemului de invatamant, fie ca se desfagoara in alte spatii decat cele ale scolii, fie cd se realizeaza prin
activitati care nu fac obiectul curriculumului scolar, dar care raspund nevoilor si intereselor de cunoastere si
de dezvoltare ale unui grup. Valorizarea educatiei nonformale apare ca urmare a faptului ca sistemul
educational formal se adapteaza intr-un ritm prea lent la schimbadrile socio-economice si culturale ale lumii in
adecvat la schimbdrile societatii. Aceste ocazii de Invatare pot proveni nu doar din invatimantul formal, ci si
din domeniul mai larg al societatii sau din anumite sectoare ale acesteia.

Avantajul educatiei nonformale este ca se poate realiza In paralel cu sistemele principale de educatie,
fara sa Tmpiedice 1n vreun fel integrarea altor tipuri de educatie obligatorii sau facultative.

Tn Romania,educatia nonformald sau extragcolara a copiilor si tinerilor este o actiune organizata si
desfasurata in afara clasei, in palatele si cluburile elevilor, centre culturale sau alte institutii prin activitati si
interpretare si utilizare a informatiei.

Prin toata activitatea desfasurata, aceste institutii urmaresc realizarea unui climat propice invatarii
si educarii elevilor inscrisi la activitatile pe care le ofera. Prin conceperea programelor minimale curriculare
si extracurriculare, prin planificarea judicioasa a ofertei si alocarea unui numar de ore pentru dezvoltarea
competentelor specifice fiecdrei activititi propuse , prin conceperea si derularea unor proiecte la nivel
judetean, regional, national si international, aceasta forma de educatie isi propune sia aduca un plus de
valoare (prin insugirea de cunostinte, valori si atitudini, dezvoltarea si descoperirea talentelor) oferind o
alternativd complementard scolii, posibilitatea recompensarii spirituale a activitatii depuse de factorii
implicati in actul educational, dar si organizarea de activitati care s vind in sprijinul nevoii de formare a
adultilor-parinti si cadre didactice.

Continutul si formele de realizare a educatiei nonformale sunt diferite de cele ale educatiei formale,
punand accentul in primul pe dezvoltarea personalititii elevului. Scopul activitatilor extrascolare este
dezvoltarea unor aptitudini speciale, antrenarea elevilor in activitati cat mai variate si bogate in continut,
cultivarea interesului pentru activitafi socio-culturale, facilitarea integrarii in mediul scolar, oferirea de
suport pentru reusita scolard in ansamblul ei, fructificarea talentelor personale si corelarea aptitudinilor cu
atitudinile caracteriale. Activitatile extrascolare se desfasoara intr-un cadru informal, ce permite elevilor cu
dificultati de afirmare In mediul scolar sa reduca nivelul anxietatii si sd-si maximizeze potentialul intelectual.

Activitatile propuse nu au caracter obligatoriu, oferind astfel posibilitatea cursantilor sa aleaga din
oferta propusa ceea ce le place si 1i reprezinta; elevii sunt implicati In proiectarea, organizarea si desfasurarea
activitatilor; nu se face o evaluare prin note; pune in valoare aptitudinile si interesele copiilor si tinerilor;
faciliteaza promovarea muncii in echipa si a unui demers pluri si inter-disciplinar; scoate din educatie functia
de predare, lasand loc functiei de invatare.

In scopul dezvoltirii unei personalititi complexe a copiilor si tinerilor este de dorit ca profesorii si arate
interes fatd de preocupdrile lor din afara cadrului educational formal §i sa giseascd modalitati si cai de
valorificare a acestora. Astfel, acestia vor fi stimulati sd aducd, in procesul invatirii formale, propriile
experiente de invatare acumulate In comunitatea mica a familiei, a prietenilor, a unui grup care impartaseste
hobby-uri sau interese comune. Pe langa faptul ca acestia ar trebui sa stie cum sd valorifice diversele
experiente de invatare ale elevilor provenite din educatia nonformala , profesorii ar trebui sa gaseasca cdi de
a-si valorifica propriile experiente de Invatare din afara Invatarii formale, pentru a dinamiza si a eficientiza
procesele didactice pe care le construiesc.

De aceea, in cadrul desfasurarii activitatilor educative nonformale, elevii sunt solicitafi, la nceputul
studierii unei teme noi, sd Impartaseasca colegilor ceea ce stiu in legatura cu tema respectiva, cum si de unde
au aflat despre un autor, un eveniment istoric, o zona geografica, un experiment stiintific, etc. Pe parcursul
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abordarii unei teme, elevii sunt solicitati sa relateze propriile experiente de invatare nonformale sau informale care
sunt asociate cu noile achizitii (ce au observat intr-o excursie/ vacantd la munte referitor la flora si fauna specifica
acestei zone, in ce filme sau carti vazute sau citite de ei au aflat ceva nou despre tema abordata etc.). Elevii sunt
incurajati sa demonstreze, prin achizitii dobandite prin educatia nonformald sau informald (din diverse domenii:
muzicd, dans, sport, creatii literare, creatii plastice, filme, colectionarea de timbre, roci etc.), sd facd asocieri intre
ceea ce stiu / stiu sa facd si ceea ce tocmai au invagat, si nuantezeze cunoasterea unei teme, apeland la
experientele lor de invatare, altele decat cele provenite din educatia formala;

Elevii sunt incurajati sa ofere exemple de invatare provenite din familie sau din cercul de prieteni, relevante
pentru intelegerea profunda a temei abordate in clasd. Elevii sunt incurajati de profesor sa reflecteze asupra
modului in care valorifica noile cunostinte, deprinderi, atitudini, interiorizate in activitatile lor cotidiene in
cadrul educatiei formale.

Efecte scontate: elevii se simt valorizati, capéta incredere in ei, invatd sd comunice cu ceilalti, au sansa de a
invata in mod autentic si profund, din mai multe perspective despre o tema, de a interioriza diverse
experiente de invatare si de a-si clarifica propriile valori si atitudini fatd de cunoastere, interiorizeaza un
continuum intre ceea ce invata la scoala si ceea ce invata in alte contexte, nonformale sau informale.
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