Mat dvéma vézemi

Lekce 4 - Mat dvéma vézemi

Tento mat musi kazdy Sachista znat zcela neomylné. Je potifeba ho procvi€ovat a umét ho zahrat zcela
automaticky, téméf bez pfemysleni. Branici hra¢ muze zvitézit jen tehdy, pokud ten utocCici udéla
hrubou chybu. Pojdme podivat, jak spravné zahrat tento mat.

Méli byste védeét

Vysledna pozice

Nasim cilem je dosahnout podobného postaveni. Soupefav kral
stoji na kraji Sachovnice, jedna véz odfezava vSechna Ustupova
pole, druha pak dava Sach a tim padem i mat.

() Poznamka:
Takto Ize zmatovat krale na jakémkoliv okraji Sachovnice. Zalezi
na nas, kam ho naSe véze zazenou.

Jak ale krale donutit, aby ustoupil na kraj?

Postup

Véze se nejprve musi dostat do postaveni, podobnému tomu na
druhém diagramu: kazda musi byt na vlastnim sloupci, aby se
mohly volné pohybovat a nepirekazely si.

Jedna véz vzdy odfezava ustupova pole (v tomto pfipadé véz na
b4 zabranuje krali na g5 v ustupu na &tvrtou fadu), druha
Sachuje (véz na sloupci a tahne na a5 - Sach, kral ustupuje dale
smérem “nahoru”).

VéZe se pak ve své uloze vystfidaji: véZ na sloupci a odfezava,
véz na sloupci b Sachuje. A tak se to opakuje az do matu.

NebezpecCi

Nejvétsi nebezpedi nam hrozi, kdyz se soupeflv kral dostane na
jedno pole od nasi véZe - do jejiho “slepého mista”, tedy
diagonalné od ni (viz tfeti diagram).

V tomto pfipadé nepropadejte panice. Vyuzijte toho, Ze véz je
mnohem rychlejSi nez kral, pfesurite ji co nejdale od krale (na
druhou stranu Sachovnice na stejné fadé), pfesunte i druhou véz,
aby ji kral nemohl napadnout a v klidu pokracujte v zahanéni
krale na okraj.

stejny zplsob Ize pouzit i pokud chcete dat mat damou a vézi (nebo tfeba dvéma damami,
pokud jednu navic ziskate po proméné pésce). Dokonce je to jesté jednodussi, protoze dama
nema ono “slepé misto” - kral se k ni nemuze pfiblizit.

v angli¢tiné tento mat obc¢as nazyvaiji “ladder mate”, tedy
pfipomina stfidani rukou pfi lezeni po Zebfiku.

“y

zebfikovy mat”. Pohyb vézi totiz



