Lekce 5 - Mat damou

Mat damou

Opét velmi dulezity mat. Na jeho nacviCovani si jisté radi vzpomenete, az v koncovce proménite pésce
na damu a bez problému( date mat soupefovu krali!

Jak to vypada?

Dama nezvladne dat nikdy mat sama, vzdy bude potfebovat pomoc od
svého krale. Mlze to vypadat napfiklad takto: dama utoci na
soupefova krale ze sousedniho pole, kral ji kryje, takze nemuze byt
sebrana (viz diagram 1).

VSimnéte si, Ze i zde plati, Ze soupefuv kral musi byt na kraji
Sachovnice. Jinak se vam to nikdy nepovede!

[ Zplsobl, jak dama a kral mohou dat mat je vice. Pro jednoduchost se
vSak prozatim zaméfime na toto postaveni, kdy dama dava tzv. “polibek
smrti”, Cili dava mat z bezprostifedni blizkosti.

Co pro to musime udélat?

Zatimco u matu dvéma véZemi si vystacite s jednoduchym stfidanim
vézi, zde ma kazda figura svoji ulohu a musite rozumnét tomu, kdy
kdo ma co délat.

Dama nejprve doZene soupefova krale na okraj (za chvilku si povime
jak), pak si chvili odpocine a kral ji dobéhne na pomoc, koneéné slovo
ma opét dama, ktera da mat az kdyz je na né&j vSe pfipravené.

Na diagramu vidite, Ze dama uz svoji ulohu splnila (Cerny kral je ve
vézeni a mlze se hybat pouze na polich a1 - ¢1), bily kral vyrazi na
pomoc - jeho cilem je pole b6. Dama pak da mat na b7.

] Dulezité: béhem celého postupu nedavejte $ach! Ten davate az
nakonec, ve chvili, kdy je to zarovein mat!

Jak krale dozeneme na okraj?

Opét opakuji, ze dama nedava Sach (az do samotného konce) - to by

totiz nikam nevedlo. Kral by vZdy jen ustoupil a ni¢eho byste

nedosahli. Misto toho mu musite nejprve zahnat tim, Ze mu budete

stale zmensSovat prostor, az mu nezbyde nic jiného, nez ustoupit na

okraj.

Posiavte nejprve damu do “L” od soupefrova krale. Kdyby byla

jezdec, byl by to Sach.

Pak jednoduse kopirujte pohyby krale. Pokud se hne nahoru, jdéte

také o jedno pole nahoru. Pokud pujde doprava, jdéte doprava, atd.

Jakmile bude kral na okraji, prestante kopirovat! Pozor, tady budte

opatrni - misto matu byste snadno mohli skoncit patem a tedy remizou! VZdy se ujistéte, Ze ma kral
moznost se pohybovat.

Kdyz uvéznite krale na okraji, vyrazi na pomoc vas kral (jako na druhém diagramu).

Kralem se opét pfiblizujte opatrné - i tady hrozi pat. Pamatujte, Ze vas kral by nikdy nemél byt na fadé
(sloupci), ktera pfimo sousedi se soupefovym kralem. KdyZz se podivate napriklad na druhy obréazek,
vidite, Ze kral se musi dostat na Sestou fadu, aby pomohl damé dat vytouZeny mat. Na sedmou fadu
nesmi vstoupit!

Na toto téma doporucéuji najit na internetu néjaké video - jedno je i na nasich strankach.



