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BINARIO PARBAJ

A Binario parbaj egy stratégiai gazdasagi jaték, melyet két jatékos jatszhat. A jaték
soran mindegyik jatékosnak egy szallitasi vallaltot kell 1étrehozni, utakat, hidakat,
alagutakat, vasutat, haj6zasi ttvonalakat, allomasokat, kikotoket kell épiteni. A
szallitashoz kiilonbozo kozuati, vasiti, illetve vizi jarmiiveket kell vasarolni, iize-
meltetni és fuvarokat kell szervezni, aminek soran termékeket, utasokat, postat
kell elszallitani. A szallitmanyozésért bevételre tesz szert a jatékos, amibdl finan-
szirozza a beruhazasait.

A jaték neégy korszakra van felosztva. Az elso korban az allati er6vel vont jarmii-
vek és a vitorlashajok ilizemeltethetéek foldutakon, 16vasuton, illetve a tengere-
ken. A mésodik korba a g6zhajtas feltalalasat kovetden jut el a jatekos, ahol gézzel
hajtott vasuti, kozati és vizi jdrmiiveket vasarolhat, vasutat, aszfaltutat épithet. A
harmadik kor a diesel és a benzin altal hajtott jarmiivek kora, ahol autéutakat,
nagy sebességil vasiti palyakat lehet épiteni, alagutakkal lehet athaladni a hegyek,
tavak, folyok, varosok, ipari és mezdgazdasagi teriiletek alatt. Az utolsé korban
az elektromos hajtasu jarmiivek jelennek meg, autopalyakkal, magnesvasuttal.

A négy kort jatékvezérld kartydk iranyitjak, az 1. és a II. kor 24, a I1I. és a I'V. kor
16 korbol all. A jaték végen az a jatekos nyer, akinek fejlettebb szallitmanyozasi
vallalata van.

A jaték egy szabadon felépitett, négyszogletes teriiletlapkakbol 4ll6 szarazfoldon,
az azt korbe 6leld tengereken, és az ehhez tartozo szigeteken jatszodik. A szaraz-
foldet a jaték elején a ket jatékosnak par szabalytdl eltekintve véletlenszertien kell
felépiteni. A teriiletlapkak mezdkbdl, erdokbdl, folyokbdl, folyamokbdl, tavakbol,
hegyekbdl, sivatagokbol, folyotorkolatokbol, tengerekbdl, dombokbol épithetd
fel. Kiilon teriiletlapkdk alkotjak a varosokat, mezdgazdasagi, €s ipari létesitme-
nyeket. A jaték folyaman szintén teriiletlapkakbol allo utakat, vasutakat, hidakat,
allomasokat, kikotoket kell elhelyezni. A konnyebb mozgatas érdekében minden
tertiletlapkan taldlhato valamilyen kiemelkedés (fak, hegycstcs, templomtorony,
vilagitotorony stb.), aminél fogva a teriiletlapka kiemelhetd, és egy masik a he-
lyére tehetd. A jaték 6sszesen 600 teriiletlapkabol all.

A jaték masik feliilete harom fuvartablakbol all, itt szervezhetdk a kozuti, vizi és
vasuti szallitasok. Itt lehet nyomon kovetni, hogy egy-egy szallité jarmii mit,
mennyiért szallit, honnét, hova tart, és hol tartézkodik. Ezekkel a tablakkal lehet
kiszamitani a szallitasokbdl eredd nyereséget €s a maximalis szallitasi tdvolsagot.



A jaték pénzneme az eziist. Egyes, 6t0s, tizes €s 6tvenes
érmékbol all az eziist készlet.
A jatékban lizemeltethetd jarmiivekhez tartozik egy tu-
lajdonsaglap, ami meghatarozza, hogy mit és mennyit
tud széllitani, milyen sebeséggel haladhat a kiillonboz6 .
uttipusukon, jarmuszerelvénnyé alakithatdo-e. A tulaj- 5 ,
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donsaglap hatuljan a jarmi torténete olvashato.

Egy jatékos egyszerre maximum hat kozati, 6t vastti €s
négy tengeri fuvart iranyithat.

A szallithato termékek, nyersanyagok, utasok, munka-

sok ¢€s a posta szallitdsaért kérhetd eziist értéket a jaték elején hat kiillonbozd va-
riaciobol a kezdo jatékos a szinkocka dobasaval hatarozza meg. Minden szinhez
tartozik egy azonos szinii értéktablazat, ebben vannak meghatarozva az értékek.
Ezeket egy adott korben a jatékvezérld kartydk egy része moddositja. Az ekkor
kotott fuvarszerzodésben a modositott értéket kell feltiintetni, egyébként a jaték
elején kivalasztott tdblazat a mérvadd. A masik jatékos a szinkocka dobdsaval a
kezdéskor rendelkezésre allo széllithato aruk, nyersanyagok, utasok, posta, jar-
miivek, ipari telepek, mezdgazdasagi farmok, €s a varosok mennyiségét hatarozza
meg a hat szinli k6z0s kezddkészlet tablazattal. (A kezdd jatékosra nincs altaldnos
szabaly.)

Az utakhoz tartozo altalanos szabalyok:

Az allati erdvel vont kozuti jarmiivek €s a gédzmeghajtasu kozati jarmiivek nem
kozlekedhetnek az autdutakon €s az autopalyakon. A lovasut, €s az okros vasut
csak a lovasut palydkon kozlekedhet, ahol més jarmii nem haladhat. A magnes-
vasuton csak az erre tervezett vonatokkal lehet kozlekedni. A negyedik kor hajoi
csak modern, vilagitod toronnyal és radarokkal ellatott kikotokbdl indulhatnak, és
kothetnek ki.

A teriiletlapkak felépitésére vonatkozo dltalanos szabdlyok:

A folyoknak ¢és a folyamoknak forrasbol, tobol kell kiindulnia, és folyo torkolat-
ban, vagy toban kell végzddnie (tobol eredd és toban végzdd folyd nem lehet).
A folyok és a folyamok (nagy folydk) csak az ezeket 6sszekotd lapkakkal épithe-
tok egybe. A szarazfoldet a tengernek teljesen korbe kell zarnia. A tengerpart kii-
16nb6z0 lapkainak partvonala ne torjon meg, ne tolddjon el a part. Két varos nem
keriilhet kozvetleniil egymas mellé, iparai és/vagy mezdgazdasagi teriiletek igen.
A soleparlo tizemek mindig a tengerparton allnak. A sivatagot minden oldalanal
egy sivatag-rét mezOnek kell korbevenni. A felépitést ugy kell elvégezni, hogy
maradjon legaldbb egy beépitetlen rét és to. A varos, az ipari és mezdgazdasagi



tertiletlapkakbol a kozos kezddkeészletben megadott mennyiségii teriiletlapkat kell
elhelyezni. A kezd6varosok kézott Venezidnak, Gydrnek és Bernnek célszerti sze-
repelnie.

Foly¢ teriiletlapkak illesztése helytelentil, illetve helyesen. Az elsé folyolapka trio
esetében dtmenet nélkiil lesz a folyobol folyam, ez helytelen. A kdzépsd lapka tri6
egy folyam, megfeleld elhelyezésben. A harmadik folyolapka triénal a kozépso
lapka képezi az d&tmenetet a folyo és a folyam kozott, ez is helyes elhelyezés.

A fels6 harom tengerpart
lapka megfeleléen van lehe-
lyezve, mig a masodik két sor
lathatoan nem egymashoz illo
lapokbdl all. A helyes lapka
sorra a part 90 fokos elfordu-
lasanal is figyelni kell.




Korokra jellemzd dltalanos szabalyok:

Minden korra érvényes szabalyok: Az alacsonyabb korban meghatarozott vasar-
lasi, és épitési tilalmak a magasabb korokban is érvényben maradnak. Példaul a
harmadik kortol nem épithetd foldut, ez a negyedik korra is érvényes. Az alsobb
korokban meghatarozott épitési engedélyek mindaddig érvényesek mig nem ke-
riilnek megtiltasra. Példaul a masodik kdrben épithetd aszfaltit, az a késdbbi ko-
rokban is épithetd, mert nem keriil megtiltasra.

Elso kor: Vitorlashajok és allati erdvel vont jarmiivek vasarolhatok. Foldut, ehhez
tartoz6 kozati alap és bovitett dllomasok, 1ovasutpalyak és allomasaik épithetdk.
A tengerpartokra alap kikotoket lehet felépiteni. Megépithetd a jatékos kozponti
épiilete (sz¢khaza).

Masodik kor: AL kor jarmiivei, 6kros szekér, lovasszekér megvasarolhato. Epit-
hetdk az elsé korban meghatarozottak, valamint aszfaltut, és ehhez tartozo allo-
masok, vasut ¢és allomasai, kikotok. Megépithetd tovabba a jatékos kézponti épii-
letének masodik generacids valtozata.

Harmadik kor: Nem vasarolhatoak meg az elso kor jarmiivei. Nem ¢€pithetd foldut
¢s lovasut. Epitheték a masodik kor épiilete1 koz- és vasutjai, allomasai, kikotoi,
a kozponti épiilet masodik vagy harmadik generacios véltozata, gyorsvasit, au-
tout. Megvasarolhatoak I1. €s a II1. kor jarmiivei

Negyedik kor: Nem ¢épithetd az I és a Il kor kdz- és vasttjai, azok allomasai, ki-
kotdi, a kozponti épiilet elsd és masodik generacids valtozata. Epitheté magnes-

vasut, autopalya, ultramodern allomasok, kikotok
/ SZEKER {1} \ ¢s harmadik ¢s negyedik generacidés kozponti
¢épiilet. Nem vasarolhatoak meg az 1. és II. kor jar-
miiveli.

A jarmivekre jellemzd szabalyok a jarmiikartya-

kon vannak feltiintetve.

- ar: 8 eziist

- szallithatd mennyiség: 1

_ sebesség foldaton: 1 - (4-1) A jarmiikartya informacioi:
aszfaltaton: 1 - (3-1) o A jarmiikartya keretének, és a jarmi

megnevezeésének a szine a jadrmi korara utal:

kor barna, II. kor zold, I11. kor piros, I'V. kor kék.

- sorba kothetd: max. 3

- szallithato termékek:

o A jarmi neve utan 1€v6 nyilas zarojelben
Osszes termek 1év0 szdm, ami a jarml makettjének aljan van.
K 1-11-1I0 -}V / J A jarmi makettje, amit a fuvartablara le-
het helyezni a jarmii megvasarlasat kovetden.



e A jarmi vasarlasi értéke. Hasznaltan ennek a fele. Hasznalt jarmiivet a ja-
tékostarstol lehet megvasarolni, ha az felajanlja eladasra.

e A jarmi altal egyszerre széllithatd egységnyi aru mennyisége. Példaul egy
fuvarral a lovasut egy egységnyi téglat, szalmat, hordd bort, utast stb. tud
elszallitani.

e A jarmu haladasi sebessége. Azt jelenti, hogy egy korben mennyi tertilet-
lapkan tud keresztiilhaladni a jarmii a jelzett Gt tipusokon. A sebesség két
részbdl allhat. Az els6 az alapérték, ami minden jarmiinél szerepel. A ma-
sodik rész a kotdjel utani zarojelbe tett érték, ez nem minden jarmiingl ta-
lalhato. A zarojelben levo érték gyorsitja a jarmii haladasat. Azt jelenti,
hogy mennyi lapka esetében kell eggyel ndvelni a sebesseget. A szekér pel-
daul harom tertiletlapkan harom korben halad at, minden negyedik tertilet-
lapkat pedig atlép. A sebesség részletes leirasa a fuvarlapkanal keriil le-
irasra.

e Maximalisan ennyi jarmil kothetd 0ssze egy jarmiiszerelvénnyé. Nem min-
den jarmiivet lehet sorba kotni. A szekér esetében legfeljebb hatos fogatot
lehet felallitani. A hatos fogat azonos sebességgel halad, mint a kettes fogat,
azonban nem egy, hanem harom egységnyi terméket tud egyszerre szalli-
tani.

e A jarmii altal szallithaté termékek. Altalaban barmit szallithat egy jarmii,
kivétel 4ltalaban a posta és az utasok, de a kivétel lehet barmilyen ara vagy
nyersanyag. Egyes jarmiivek csak utasokat és/vagy postat szallithatnak.

e A jarmi vasarlasi és hasznalhatosagi kora. A zold szintiek a vasarlasi kor(-
ok), a hasznalhatosagi kor a zold és a fekete, a piros athuzott pedig az a kor,
ahol sem vasarolni, sem hasznalni nem lehet a jarmiivet. A piros jelzést
azonban csak a halad6 jatékban kell alkalmazni, az alapjatékban azonos je-
lentése van, mint a fekete szinnek. Példaul az alapjatékban a szekeret az 1.
¢s a Il. korban lehet megvasarolni, hasznalni az 1., aIl., a IIl. és a IV. korban
is lehet.

A halado jatékban a IV. korban nem hasznélhato6 a szekér.

A vezérlokartyak:

A vezérlOkartyak ot kiilonbozo paklibol allnak. Az elsd két korhoz 56, a harmadik
¢s a negyedik korhoz 46 vezérldkartya tartozik. A kartydk koronkénti szinei azo-
nosak a jarmiikartyak koronkénti szineivel, akarcsak a jarmiivek makettjeinek
szine.



A vezérlokartydkbol minden korben kell egyet hlizni, felvaltva a jatékosoknak. A
vezérlOkartyak kétfajta utasitast tartalmaznak, vonatkozhat az utasitas csak a huzo
jatékosra, vagy mindkét jatékosra.

Az els6 kartya utasitisa ( L KOR \ ( IIL. KOR \

mindkét jatékosra vonat-
kozik, a madasodik kartya
utasitasa csak a huzo jaté-

kosra vonatkozik. . ‘
Ebben a korben kétszer Kiraboltak egyik posta-
Az els6 kartyan 1évo uta- tobb eziistot fizetnek a kocsit. A biztonsag érde-
bor szallitasaért. kében fegyveres oroket

sitast az a jatékos veheti o
., ., alkalmazol, ami négy
igénybe, aki éppen bort eziistbe keriil.

szallit, vagy ebben a kor-
ben kot szallitasi szerzo-
dést arra az arura.

Az elsé kor kezdetén az \ J \ /

56 kartyabol véletlensze-
rlien ki kell valasztani mindegyik jatékosnak 13-at, a masodik korban 12-6t. A
tobbi kartya visszakeriil a dobozba, nem vesznek részt a jatékban. A maradék kar-
tyat meg kell keverni és két pakliba helyezni. A két paklib6l a jatékosok szabadon
valaszthatnak. A harmadik ¢és a negyedik korben fejenként 10-et valasztanak ki, a
tobbi nem vesz részt a jatékban. Egy kor addig tart, amig el nem fogy a kartya.
Amint elfogy egy Uj kor kovetkezik. Minden kor a vezérlokartyaival ugyanugy
kell eljarni, mint az elsével.

Amint a negyedik kor utolsé kartyajat veszi fel az egyik jatékos, a jaték a kor
végén lezarul.

Egyes vezérlokartyak semmilyen hatdssal nincsenek a jatékra. Azok a kartyak,
pont olyan arut széllitanak, vagy pont abban a korben olyan arut pakolnak fel. A
kartya altal jelolt szallitasi arat zold szini kor alaku jelzdvel jelezziik a fuvartab-
lan. Amint a fuvart kifizették visszaallitjuk az eredti szallitasi arat a fekete, vagy
a kék szinli kor alak jelzd visszahelyezésével.

A fuvartablak:

Harom kiilonb6z6 fuvartabla all minden jatékos rendelkezésére. A jatektablak fel-
¢pitése azonos, azok mitkodése egyforma. A harom jatéktabla a kozuti jarmiivek-
hez, a vasuti jarmiivekhez és a hajokhoz van parositva. A tablak kozotti kiilonb-
ségek a szallitmanyozasi ut hosszanak eltérébdl, €s az egyszerre teljesithetd fuva-
rok szamanak kiilonb6zdségébdl all.



A kozati fuvartadblan 6t, a vasuti fuvartdblan négy, mig a hajo fuvartdblan harom
szallitmanyozas végezhetd egyidében.

A fuvartabla felépitése: szallitojarmii
makettie

cél allomas

Egyszerre szallit-
haté mennyiség
(szallitojarmi ka-
pacitasa). ik 7 i

visszafelé
szallitott ara

szallitott ara

Szallitott art
szallitasi dija.

induld allo-
mas

szallitasi ut-
vonal hossza

Az elsd helyen a szallito jarmii makettje all. Az egyszerre szallithatdé maximalis
mennyis€g, vagyis a szallito jarmi kapacitasa a jarmiilapokon talalhat6. Azzal
megegyezd értékll nyolc szogletli szamot kell elhelyezni a masodik helyre. A har-
madik helyre a célallomasrol szallitott aru keriil. A negyedik helyre az indul6 al-
lomas jelét kell elhelyezni, ami kdzuti jarmiivek estében egy arab szam, a vasuti
jarmiivek estében romai szam, a kikotok esetében egy betiil. A szallitas Utjat az
ovalis helyek jelképezik. Az ezutan kovetkezd hatszogletii helyre a célallomas jele
keriil. Az utolso el6tti négyszogletes teriiletre a célallomasrol elszallithatéd ara ke-
ril, ha van ilyen, egyébként iiresen marad. Az utols6 kor alaku helyre a széllitott
ara szallitmanyozasi értékét helyezziik el. Egy aru leszallitdsa esetén a szallitasért
kapott eziist az els6 €s az utols6 szam szorzata, plusz az Gtvonal hossza.

Példaul az okros szekér egyszerre két egységnyi arut szallithat. A szekér téglat
szallitott, amiért harom eziistot fizetnek. A szallitasi ut hossza hat teriiletlapkanysi.
A leszallitott téglaért tehat 2 x 3 + 6 = 12 eziistot kap a jatékos.

A kapacités jelz6 nyolc szogletli fekete lap, fe-
hér szamokkal.




Az allomas jelolok fe-
kete hatszogli lapok
piros betlikkel arab
vagy romai szamok-
kal.

A szallitasi arat fehér korben 1€v6 zold, vagy kék szamok jelolik.

OPWOE

A szallitasi atvonal hosszanak jeldlése: !

f

Egy uthossz, egy teriiletlapkanyi ut, fiiggetleniil attol, hogy az ut egyenes, kanyar,
elagazas, vagy keresztezddésbol all. A szallitasi atvonal hossza a két allomas ko-
zOtt1 terliletlapkék szdma, plusz a két dllomas. Ezt az Gthosszt el kell osztani a
jarmi adott Utvonal tipusra megadott sebességével, ha az eredmény nem egész
szadm, akkor az értéket felfelé kell kerekiteni. Példaul az uthossz 11 teriiletlapka-
nyi, az ut aszfaltat, jarmi sebessége pedig aszfalt Giton 2 — (1), akkor az eredményt
11/2 =5.5, kerekitve 6. Ebbdl kell még levonni a jarmii zarojelben elhelyezett se-
besség értékét, ami jelen esetben (1). Vagyis a 6-bol elvesziink 1-et. Eredmény-
ként 5-6t kapunk. Jelen esetben tehat az ut hossza 5.

Az igy kiszamitott szallitasi hosszt jeloljiik a fuvartdblan. Amennyiben ez az Ut-
hossz hosszabb, mint a fuvartdblan 1évo ovalis helyek szama, akkor ezzel a jar-
mivel ez a szallitas nem végezhetd el. Ha az Gtvonal rovidebb a fuvartabla ovalis
helyeinek szamatol, akkor az itvonal hosszat a megfeleld ovalis helyre helyezett
piros utjelzdvel jeloljiik. Az utvonal hosszat az elsd ovalis jeltdl szamitva kisza-
moljuk, majd az utolsé ovalis helyet kovetd elsd helyre helyezziik a piros ithossz-

jelz6t, ami az atvonal vegeét jeloli ki. \

Az illusztralt fuvartablan a szallitasi itvonal a ,,A” allomas és a ,,B” allomas ko-
zOtt harom tertiiletlapkanyi, A két allomast hozza adva 6t lesz. A két allomast
foldat kot 0ssze. A gdztraktor haladasi sebessége folduton egy teriiletlapkanyi,
igy a hatodik ovalis helyre keriil a piros Gthosszjelzd.



A jarmii haladéasanak jelolése:

A jarmu haladasi allapotat a kék vagy fekete haladasjelzdével jeloljiik. A haladas-
jelz6t minden korben eggyel odébb helyeziik. Amikor az arut dtvevé allomashoz
ér, kiszamitjuk a fuvar értékét eziistben, ezt elvessziik a kozponti tartalékbol. Ez-
utan megforditjuk a makett haladasi iranyat. Amikor a kovetkez6 adllomashoz ke-
rlil a haladas jelz6, a makett ismét visszafordul a masik allomas felé. Ha ekkor is
szallitottunk arut, kiszamitjuk a fuvar arat, és elvessziik a kozponti tartalékbol. A
jarmiivet a feladdsi allomasrdl kel, eldszor elinditani, balrdl jobbra.
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Az allomasra érkezéskor megforditjuk a jarmi iranyat, ezzel jeloljiik, hogy merre
halad. A 2-es allomasrol a 3-as felé, vagy a 3-as allomdsrdl a 2-es irdnyaba.
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Abban az esetben, ha mindkét allomason van elszallitando aru, akkor mindkét
oldalra elhelyezziik a szallitand6 arut. Példaul két varos kozott mindkét allomas
kiild és fogad postat. Egyébkeént csak az indul6 adllomas mell¢ helyezziik el az arut.

A vezérlokartya hatasat a kék szam elhelyezésével jeldljiik, amit a fuvartabla
mell¢ helyezziik, a hatas megsziinésekor visszahelyezziik a tartoba.

Vezérlo kartya szallitasi érték noveléseének jelolése kék szammal.
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Azokndl az Gitvonalakndl, ahol mindkét irdnyban lehetséges a szallitas, ott mindig
azonos a szallitasi érték mindkét iranyban, amit a vezérldkartydk azonban ideig-
lenesen feliil irhatnak.

Azokon az utvonalakon, ahol a masik jatékos részére is kell a fuvarkéltségb()'l
uthasznalatért atadni eziistot, fekete Gitvonaljelz6t hasznélunk a kék helyett, igy
ezt nem kell allandoan ellendrizni a térképen. Egyébként kek szinii utvonaljelzot
hasznalunk.
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Jarmiszerelvények:

A jatékos azokbdl a szallitoé jarmiivekbdl, melyek egymas utan kéthetéek egy fu-
varhoz tobbet is megvasarolhat, és elhelyezhet. A megvasarolt elsd jarmii makett-
jét elhelyezi a fuvartabla elsd helyére. A masodik megvasarolt jarmivet a sajat
jarmiiparkjaba helyezi (egy hely a jatékasztalon, vagy egy doboz), a masodik he-
lyen 1évd kapacitds szamot pedig kicseréli. Ezt mindaddig megismételheti, amig
a szerelvény novelhetd.

efesetseonmc
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P¢éldaul a hatos fogat harom postat tud egyszerre szallitani.



Epitési szabalyok:
-Masik jatékos utvonalanak haszndlata:

Minden jatékos hasznalhatja az ellenfél altal épitett utakat, ha arra r4 tud szaba-
lyosan kapcsolodni. A kdzutakat keresztezddéssel, elagazassal és hozzaépitéssel
lehet 0sszekdtni. A vasutaknal ezt csak az elagazassal vagy hozzaépitéssel lehet
megvalositani.

A sarga jatékos vasutjat ugy hasznalja a r6-
zsaszin jatékos, hogy hozzéaépitette a sajat
utvonalat a sarga jatékos utvonalahoz.

Amennyiben mar van lehelyezve elagazas vagy keresztez6dés, akkor az szabadon
hasznélhato.

Ha nincs elagazas vagy keresztez0dés, €s sziikséges lenne, akkor atépitheté a ma-
sik jatékos utvonala. Egy elagazas vagy egy keresztezddés €pithetd be a masik
jatékos egyenes, vagy kanyar utvonala helyett. Az elagazas helyett pedig keresz-
tez0dés €pithetd.

r__r

Az atépitd jatékosnak a bontds és az épitési aranak a felét kell kifizetnie. A két
jatékos utvonalait Osszekotd elagazasok és keresztezddések hasznalata mindkét
jatékos részére ingyenes, ezért nem kell dijat fizetni a masik jatékos felé. (Azok-
nak a keresztezOdéseknek, €s eldgazasoknak a hasznalataért, melyek nem a két
jatékos utvonalainak kapcsolodasat biztositjak fizetni kell.)

Az atépitett titvonal teriiletlapkat visszakapja az utvonal eredti tulajdonosa, azt
késobb ujra felhasznélhatja.

Teljes kiépitésében igy nézhet ki egy teljes hozzaépités. A rozsaszin jatékosnak
ebben az esetben azonban minden fuvar bevétele utdn annyi eziistot kell atadnia
a sarga jatékosnak, ahany tertiletlapkanyi atjat hasznalta. Jelen esetben harmat.

- Allomdsok, kikotdk épitése:

Az allomasok akkor tudnak arut szallitani, ha egy véros, ipari teriilet, vagy egy
mezOgazdasagi teriilet kozvetlen szomszédsagaban vannak. A sarkon vald érint-
kezés nem megfeleld, csak az oldal érintkezés.



Sarga a mezdgazdasagi teriiletlapka. A zold a
megfeleld, a piros a helytelen alloméas lehelye-

z€s. A piros mezén 4llo 4llomason nem lehet .I:I.

felrakni, vagy lerakni az arut, nem lehet utaso-
kat felvenni, vagy leszallitani.

- Alagutak épitése:

AIL és a IV. korban lehet alagutakat épiteni az autéutaknak, az autopalyaknak, a
gyorsvasutnak, €¢s a magnesvasutnak. Az alagut csak egyenesen haladhat, vagy
kanyarodhat, nem agazhat el és nem lehet benne keresztezddés. Az alagut hossza
nincs korlatozva, az athalad-

hat barmi alatt (hegy, varos,
ut, folyd, vasut, masik alagut
stb.). Az alagut-kanyar épité-
sénél is be kell tartani az ut-
épités szabalyait. Az alagut
képzeletben halad a lapok
alatt. A két alaglt lapka ko-

zOtt1 tdvolsag az alaglt hosz-
sza, amit az €pités soran szin-
tén meg kell fizetni.

- Varosok uthalozata

A térképre lehelyezett varosokban fut6 utvonalakat barmelyik jatékos felhasznal-
hatja az Gtvonala épitése soran, kivéve az autdpalya épitésekor. A varos Uitvonala
nem befolyésolja a jatékos utvonalanak mindségét, azaz, ha a jatékos folduthoz
épiti be a varos utvonalat, akkor az is foldutnak szamit, ha autouthoz épiti be,
akkor autéutnak. Az autopalya nem kapcsolodhat a vardsok utvonaldhoz, azt ki-
keriili, vagy alatta halad el. A beépitett ttvonal beleszamit az Gitvonal hosszaba.

M



- Atépités:

Barmelyik kézutat, vasutat €s allomast at lehet épiteni. Ez aldl kivétel az, a terii-
letlapka amelyik a masik jatékossal keresztezOdésben all (ez alaguttal kikiiszobol-
het). Athelyezhetd az egyik allomas a masik helyére, vagy egy még fel nem hasz-
naltra kicserélhetd. Az atépitésnél azonban mindig be kell fizetni az adott Ut vagy
allomas bontési koltségét, majd a helyére épitett uj ut vagy allomas épitési, vagy
fejleszteési koltségét. A lebontott ut, vasut, llomads teriiletlapka visszakertil a jaté-
kos készletébe. Amennyiben a lebontott teriiletlapka helyére nem épit a jatékos,
akkor oda egy mezd, vagy erd¢ teriiletlapkat kell visszahelyezni.

A lovastt és a magnesvasut nem épithetd 0ssze mas ut tipussal. A vasut, €s a
gyorsvasut vasuti palyai kombindlhatok, a foldat, az aszfaltattal, az aszfaltat az
autouttal, az autout az autopalyéaval szintén kombinalhatd. A kombinalt utak teljes
hosszara €s a hozzajuk tartozé allomasokra az alsobb osztalyt utak és allomasok
szabalyai érvényesek.

Kozt tipusok:
foldut aszfaltut autout autdpalya
Vastt tipusok:

l6vasut vasut gyorsvasut magnesvasut

Epités csak jatékvégi pontokért: Mivel az utak, vasutak a jaték végén pontot ér-
nek, ezért célszerli ezekbdl minél tobbet épiteni. Arra figyelemmel kell lenni,
hogy az utak, vasutak mindig allomésokat kossenek 6ssze. Két allomast azonban
tobb Ut is Osszekothet, ezek koziil a legrovidebbet kell a fuvartablan feltiintetni.
Tobb azonos allomasokat 0sszekotd utat keresztezOdésekkel lehet felépiteni. A
masik lehetdség a plusz utak és a vasutak felépitésére olyan allomasok 6sszekd-
tése, amelyeket mar nem tud a jatékos felvinni a fuvartdblara, ezekért azonban
csak a pontok fele jar.



-Korszerusites:

Fejleszteni az allomasokat, az utakat, és a kozponti épiiletet lehet. Nem fejleszt-
hetd a lovasutpalya, a gyorsvasut palya, a foldalatti magnesvasut palya, az auto-
palya és ezek allomaésai.

Amig a jatékos megnem ¢épitette a kozponti épiiletét az dllomasokrol, a tengeri
kikotokbdl, és a vasuti allomasokrdl csak egy jarmii indithato, illetve egy jarmi
érkezhet oda, olyan, ami az 4llomas koraval azonos, vagy annal alacsonyabb koru.
A kozponti épiilet megépitését kovetden barmennyi jarmi indulhat, illetve az al-
lomésokra barmennyi jarmii érkezhet.

Szallithato aruk, nyersanyagok:

Szalmabala: A szalmabala a mezdgazdasagi farmokon késziil, és
az allattenyészto telepre lehet elszallitani.

Boros hordd: A hordégyarban a kadarok készitik a horddkat, és a
boraszatba (sz6lészetbe) lehet elszallitani.

Posta, csomag: A varosokbol lehet elszallitani egy masik varosba.

Gytmolcs: A gyiimolcsoskertekben termesztik, innét lehet elszal-
litani a varosokba ¢€s az ¢lelmiszergyarakba.

Soder: A sodert a kavicsbanyaban termelik ki, és a varosokba le-
& het elszallitani.

Tragya: Az allattenyészté farmokrodl lehet elszallitani a mezdgaz-
dasagi farmokra az I és a II. korban. A III. és a IV korban nem
szallithato.

E16 allat: Az allattenyészté telepekrél szallithato a varosokba,
vagy az ¢lelmiszer gyarakba.

Tégla: A téglagyarakban allitjak eld, és a varosokba lehet elszalli-
tani.



Butor: A fafeldolgozoban készitik €s a varosokba lehet elszalli-
tani.

Raklap: A fafeldolgozdban allitjak eld, €s a séleparlokhoz, illetve
a gytimolcsdsokbe lehet elszallitani.

Kerités: A fa feldolgozoban késziil, és az allattenyésztd telepekre
vagy a varosokba szallithato.

Utasok: Varosokbdl varosokba lehet fuvarozni az utasokat.

Hal: A halaszati telepeken fogjak és innét lehet elszallitani a va-
rosokba és az élelmiszer lizemekbe.

So: A soleparlo iizemekben készitik a tengerparton. A varosokba
¢s az ¢lelmiszergyarakba szallithato.

Gerenda: A fiirésztelepeken készitik, és a fafeldolgozdba, a va-
rosba ¢€s a kikotokbe szallithato.

Faronk: A favagotelepeken termelik ki, és a flirésztelepekre és
hordogyarba lehet elszallitani.

Novényveédo szer: A varosokban készitik és a gytimolcsosbe, sz0-
lészetbe és a farmokra lehet szallitani.

Allatgyogyszerek: A varosban készitik, és az allattenyésztd tele-
pekre lehet szallitani.

Bor: A boraszatbol (sz6lészetbdl) lehet szallitani a varosokba.

Munkas: A II. kort6l lehet széllitani a munkasokat az ipari és a
mezdgazdasagi 1étesitményekbe, és onnét vissza a varosokba.



@ Elelmiszer: csak a III. kortdl szallithato a varosokba.

Gabona: A farmokon termelik, a varosokba, allattenyészto tele-
pekre és az ¢lelmiszergyarba szallithato.

Viarosok, mezdgazdasagi farmok, ipari teriiletek, allomésok, kikotok:

Varosok: 11 db.

A varosokban novényvédo szert, és allatgyogyszereket készitenek, melyeket innét
el lehet szallitani. A varosokbol a varosokba posta €s utas szallithato, illetve a III.
¢s a I'V. korban munkasok szallithatok az ipari és mezdgazdasagi telepekre és on-

nét vissza a varosokba. Ide lehet szallitani élelmiszert, €16 allatot, gylimolcsot,
bort, butort, keritést, sot, sddert, téglat, halat, gerendat és gabonat.

Mezbgazdasagi farm: 6 db

Felirat: GRANO

Innét szallithato | gabona,

termékek: szalmabala

Ide széllithato ter- | ndvényvéddszer,

mékek: tragya

Felirat: BESTIAMI

Innét szallithato | €106 allat,

termékek: tragya

Ide szallithato ter- | allatgyogyszer, ga-

mékek: bona, kerités, szal-
mabala




Favago: 2 db

Fiirésztelep: 2 db

Fafeldolgozo gyar: 2 db

Hordogyar (kédar): 2 db

Soleparld telep: 2 db

Felirat: TAGLIALEGNA
Innét szallithato | faronk
termékek:

Ide szallithato ter- | -

mékek:

Felirat: SEGHERIA
Innét  szallithato | gerenda
termékek:

Ide szallithato ter- | faronk

mékek:

Felirat:

FABBRICA DI
MOBILI

Innét szallithatd
termékek:

butor, raklap, keri-
tés

Ide szallithato ter-
mékek:

gerenda

Felirat: FABBRICA DI
BOTTI

Innét szallithato | hordo

termékek:

Ide széllithato ter- | gerenda

mékek:

Felirat: SALE

Innét szallithato | so

termékek:

Ide széllithato ter- | raklap

mékek:




Halasztelep: 6 db

-
FEEN

Gylmolcsos: 2 db

bt

Kavicsbanya: 2 db

\ =

Téglagyar: 2 db

Boraszat: 2 db

Felirat: PESCATORE
Innét szallithato | hal
termékek:

Ide szallithato ter- | -

mékek:

Felirat: FRUTTATA
Innét szallithatod | gylimolcs
termékek:

Ide szallithato ter-
meékek:

novényvédd szer,
raklap

Felirat: GHAIA
Innét szallithato | soder
termékek:

Ide szallithato ter- | -

mékek:

Felirat: MATTONE
Innét szallithato | tégla
termékek:

Ide szallithato ter- | -

mékek:

Felirat: VITTOCULTURA
Innét szallithato | bor
termékek:

Ide szallithato ter-
mékek:

novenyveédo szer,
hordd




Elelmiszergyar: 2 db (csak a III. és a IV. korban)

Felirat: I, IV
Innét szallithato | élelmiszer
termékek:
Ide széllithato ter- | gabona, hal, s
mékek: gyiimolcs,

¢lo allat

Kikoto:

A kikotok az I. kortol a I'V. korig épithetdek fel.
A lapka hatuljarol leolvashato, hogy melyik kor-
hoz tartozik.

A kikotok egyedi tulajdonsaga, hogy lehet oda
gerendat szallitani.

Kozuti allomas:

A kozuti allomasok az I. kortol a IV. korig épithetdek fel.
A lapka hatuljardl leolvashato, hogy melyik korhoz tar-
tozik. A 0-s szamu egyben a jatékos altal vezetett cég
székhelye is.

A kozponti épiilet a 0-s szamu kozati allomasra (szék-
helyre) épithetd fel. Alapfeltétele annak, hogy barmi-
lyen allomas vagy kiko6td tobb mint egy jarmiivet fo-
gadhasson, azaz csak a felépitése utan indulhat egy al-
lomasrol, vagy kikotébol tobb szallitasi utvonal.

Lovasut allomas:

A lovasut allomas és a lovasuti sinek csak az [-es
korban épithetd.




Vasutallomas:

A vasutallomasok és a hozza tartoz6 vasutak a II.
kortol épithetdk.

A magnesvasut allomds csak a IV. korban épithetd. A
magnesvasut csak a fold alatt halad, és csak az alloma-
sokon bukkan fel a felszinre.

A jaték inditasa:
Mindegyik jatékos maga elé teszi az . kor teriiletlapkait, az I. kor jarmiikartyait.

Az elso jatékos dobasaval kivalasztjak az aktualis szallitasi arakat, a masodik ja-
tékos a kozos kezdd készletet. (Az aktualis rendelkezésre 4ll6 szallitd jarmiivek
kivalasztasat minden kor elején felvaltva megteszik a jatékosok.)

Fel kell épiteni a kontinenst, a varosok, az ipari telepek, mezégazdasagi teriiletek
lehelyezésénél figyelni kell, hogy mellé lehessen legalabb egy allomést szabalyo-
san lehelyezni.

Megkeveri a kezd6 jatékos az elsd kor vezérlOkartya paklijat, és mindkét jatekos
kivesz a paklibdl 12-6t, a tartalméanak ismerete nélkiil. Ezek alkotjék elsd kor ve-
zérlOkartya paklijat. Ezt fejjel lefel¢ elhelyezik az asztalon két pakliban.

Az elsé jatékos magadhoz veszi a start kockat, mindkét jatékos kap 200 eziistot.
A jaték menete:
A jaték korokbdl all, a korok 1épésekbdl.

1. Vezérlokartya hlizas, a kartya utasitasanak végrehajtasa (a huzo, vagy mindkét
jatékosra vonatkoztatva). Kotelezd végrehajtani.



2. Jarmlivek mozgatasa: Minden jatékos 1ép egyet minden jarmiivével a fuvartab-
lan. Ha egy jarmii beér a rakomdnyéval, akkor a jatékos annak arat atveszi a
jaték pénztarabol. Kotelezé végrehajtani, ha van jarmiive a jatékosnak. (Ezt a
két jatékos akar egyszerre is végrehajthatja.)

3. Bontas és épitkezés, vagy fejlesztés: Ezt nem kotelezd végrehajtani, csak lehe-
téség. Ebben a jatékrészben a kovetkezd lehetdségek kozil lehet valasztani:

e Lebonthat6 és/vagy felépithetd egy ttvonal, illetve annak egy része. Az ut-
vonal maximum két allomasbol, és az azt 6sszekotd utakbdl vagy vasutakbol
all. Tengeri szallitas esetén csak a két kikotébdl. Amennyiben a jatékos bon-
tani is akar egy Utvonalat, vagy egy utszakaszt, akkor azzal kezdi, majd, ha
¢piteni kivan, azt utana teheti meg. Egy lépésben maximum egy Utvonal
bonthat6 le részben vagy égészben, €s egy masik épithetd meg részben vagy
egészben. Ki kell fizeti az Gtvonal bontési, és/vagy épitési arat eziistben.
Amennyiben az Utvonal egy részét €piti meg, ebben az esetben a masik jaté-
kos keresztezheti a tervezett nyomvonalat, igy az épitkezés folytatdsa soran
lehet, hogy moédositania kell a tervezett utvonalat. Uj Gtvonal felépitése eldtt
célszerli megvizsgalni, hogy a k6zos arukészletben van-e olyan aru, amit a
kivalasztott helyrdl el tud szallitani.

e Epithetd, vagy fejleszthet6 a jatékos kozponti épiilete.

e Vilaszthat6 a korszertsités, ekkor egy utvonal teljes vagy részleges fejlesz-
tése végezheto el. A korszertisitett tvonal csak abban az esetben veszi fel a
fejletteb utvonal tulajdonsagait, ha minden elemére kiterjedt a korszeriisités.

4. Uj jarmii, vagy jarmiivek vasarlasa, illetve a mar meglévd jarmiivek felajanlasa
a masik jatekos részére, fele aron torténd megvételre. Ez a 1épés kihagyhato.
A ko6z0s jarmiikészletbdl nem csak az éppen felépitett itvonalhoz lehet jarmii-
vet vasarolni. A jarmiivet a vasarlast kovetden, a készletébe teszi, vagy a fuvar-
tablara helyezi a jatékos.

Barmilyen utvonalon vagy utvonalakon lehet cserélni jarmiivet vagy jarmiive-

ket, illetve a jarmiiszerelvény jarmiiveinek szama novelhetd vagy csokkent-

hetd, ha az adott jarmii vagy jarmiiszerelvény valamelyik alloméson all. Szal-
litas kozben ez nem lehetséges.

Amennyiben a masik jatékos hajlando a felajanlott jarm{i megvételére, akkor

végrehajtjak az adas-vételt.

5. Uj ttvonal teljes felépitését, vagy egy meglévé utvonal modositasat kovetden
aktualizalni kell a fuvartablakat. Kikotk esetében a legrovidebb tengeri utat
kell alapul venni a két kikotd kozotti uthosszra.

Amennyiben egy Uj utvonalat teljesen felépitett a jatékos, de még nincs hozza

jarmiive, akkor a fuvartdblat erre az itvonalra is modositja. A jarmiivet pedig

abban a korben helyezi el, amikor azt megvéasarolta.

Ezt a 1épést a két jatékos parhuzamosan is végrehajthatja.



A 3. és a 4. 1épést minden esetben sorban kell elvégezni, egymast kovetden.
Ezzel egy kor véget €s a start kocka adtvandorol a masik jatékoshoz.

A kovetkezd korben minden azonos a fentiekben leirtakkal, kivéve, hogy a mésik
jatkos huz vezérlékartyat és 6 hajtja végre elsének a 1épéseket (mindig az, akinél
a start kocka van).

Az adott kor utolsé vezérlokartyajanak felhtizasat kovetden a kort lejatsszak a ja-
tékosok, ekkor ér véget az adott kor.

A II. kor kartyat megkeveri a masodik jatékos, majd mindkét jatékos kivesz a
paklibol 12 kartyat. Kiveszik a II. kor utvonal lapkait és a II. kor jarmiikartyait.
Az els6 jatékos a szinkockaval kivalasztja a II. kor k6zos kezddkészletét.

AIII. korban a III. kor vezérldkartya paklijabol mindkét jatékosnak 8 kartyat kell
valasztani. Az I. kor Utvonal lapkait vissza kell tenni a dobozba, a III. kor tvonal
lapkait és jarmiikartyait pedig ki kell venni. A masodik jatékos a szinkocka doba-
saval kivalasztja a III. kor kezdOkészletét. Az els6 jatékos elhelyez egy élelmi-
szergyarat a teriileten, és négy ¢élelmiszert tesz a kozos készletbe. A kozos kész-
letbdl, €s a fuvartablakrol ki kell venni a tragyat, a tragya tovabb nem szallithat6.

A TV. korban a IV. kor vezérldkartya paklijabol mindkét jatékosnak 8 kartyat kell
valasztani. A II. kor utvonal kartyait vissza kell tenni a dobozba, I'V. kor utvonal
lapkait €s jarmiikartyait pedig ki kell venni. Az elsé jatékos a szinkocka dobéasaval
kivalasztja a IV. kor kezdokészletét. A masodik jatékos elhelyez egy ¢élelmiszer-
gyarat a teriileten, és két élelmiszert tesz a kozos készletbe.

A jaték vége:

A TV. kor utolso6 kartyajanak felhuzasat kovetden még a kort lejatsszak a jatekosok
¢s véget ér a jaték.

A jaték végét kovetden 0sszeszamoljak a jatékosok a pontjaikat, és az a jatékos
nyer, akinek tobb pontja van:

10 ezist: 1 pont.

I kor jarmiivei, szarazfoldi atvonalai: 10 pont

II kor jarmiivei, szarazfoldi tvonalai: 20 pont

I kor jarmiivei, szarazfoldi Gtvonalai: 30 pont

IV kor jarmiivei, szarazfoldi utvonalai: 40 pont

Alap allomasok, alapkikotok: 10 pont

Bdvitett alapallomasok, bdvitett kikotok: 20 pont



II. kor allomasai, kiko6tdi: 30 pont
III. kor allomasai, kik6t6i: 40 pont
I'V. kor allomasai, kik6t6i: 50 pont
I. kor kdzponti épiilete: 30 pont

II. kor kdzponti épiilete: 50 pont
III. kor kozponti épiilete: 70 pont
I'V. kor kozponti éptilete: 90 pont

Azokért az allomasokért és kozutakért jar az 6sszes pont, melyek a fuvartdblan
szerepelnek, a tobbiért fele pont jar.

Halado jaték:
A lovasutak €s a vasutak azonos jatékos esetében nem keresztezhetik egymast,

mindig csak a mésik jatékos vaganyat lehet keresztezni.

A III. és IV. korban az 6kros szekér, lovasut, postakocsi és az 6kros vasut nem
lizemeltethetd.

A TV. korban nem iizemeltethetok a kozuti gdzmeghajtast jarmiivek, lovaskocsik
¢s a vitorlashajok.

Az allomésok lehelyezésénél figyelemmel kell lenni az tobbiranya utakra, vas-
utakra. Nem vezethetnek olyan teriiletlapkara, melyen az utat, vasutat késobb bar-
melyik jatékos ne tudna tovabb épiteni.

Szabalyos allomas lehelyezés, minden irdnyban folytathato az utépités.




Szabdlytalan allomés lehelyezések. Az Ut a baloldali képen a tenger miatt nem
¢pithetd tovabb, a jobboldali képen pedig a masik jatékos allomasa miatt. Ebben
az esetben, a késobb lehelyezett dllomas jatékosa jart el szabalytalanul.

A jaték elején minkeét jatékos veletlenszertien kivalaszt harom-harom személyi-
ségkartyat. Miutdn atnézte azokat egyet-egyet visszatesznek a pakliba, egyel pe-
dig draftolnak. A kézben maradt két-két kartyabol -
kivalasztanak egyet-egyet a masikat visszateszik Hajokapitany
a személyiség pakliba. A kivalasztott személyiség Mint haioskanit o bel

r o, . - yoros int hajoskapitany vag bele a
kartyak gyllvanosak, a rajtuk 1évo ke.zdo ert.eke— szallitmanyozasi cég alapitisaba.
ket, és a jatékban kifejtett hatasukat mindkét jaté- | Enhez felhasznélja a csaladja tu-
kos ismerje meg. lajdonéaban 1évé hajoit.

~N

A személyiségkartyaknak van egy kezd6hatasuk, - Rendelkezik ket Kogeeval.

¢s egy folyamatos hatasuk. A kezdOhatds soran
épiiletet, jarmiivet vagy plusz eziistot kap a jaté-
kos. A kezd6 jarmiivet a sajat szinkészletébol kell ‘ »

kivennie, és a.saj at kezd(.')'készletékhez adnia..Ez kgg;ie;i?g: Zgzgglf 1311:;5:2?
nem csOkkenti a kozos jarmiikészlet mennyisé- | res karbantartis miatt soha nem
gét. A kezd0 épiiletet a sajat készletébol kell el- Kvesztegelnek. Zsenilis rakodas-
vennie, €s azt barmikor lehelyezheti, amikor a ja-
tékban az épitkezés fazisban van. A folyamatos hatés az teljes jaték alatt érvénye-
stl, kivéve, ha azt a személyiségkartya mashogy nem definialja.

A jaték soran figyelemmel kell lenni a jarmiivek megvasarolhatosagéra, amit a
jarmiikartyak aljan talalhat6 pirosszinli athazott kor jelez.

Véget ér a jaték a I'V. kor utols6 kartydjanak felhuzéasat kovetéen, vagy annak a
kornek a végén, amelyikben valamelyik jatékos felépiti a I'V. szintli kozponti épli-
letét.

A halado jatékra egyébkeént az alapjaték szabdlyai érvényesek.

don Gioco

Ratkai Karoly & Erika



