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A jaték fazisai:

A jaték korokbol all, minden kor tiz fazisbol all. Minden fa-
zist kiilon sorban hajtjak végre a jatékosok, azaz az els6 fazist
minden jatékos sorban elvégzi, majd a kovetkezd fazist
ugyanolyan sorrendben hatjak végre. Az els6 kor kezddjaté-
kosat egylittesen valasztjak ki, és az els6 kezdd jatékos ma-
gahoz veszi a fazistarcsat. A kovetkezd korben a kezdo jaté-
kos mindig az el6z6t6l jobbra vagy balra tolddik, attol fiig-
gben, hogy a jaték elején melyik iranyban allapodtak meg.
(Két jatékos esetében az irdny kozombds.) A kor végén a kez-
ddjatékos jelold, azaz a fazistarcsa a kovetkez6 kezdohoz keriil. A kezdd jatékos a fazistarcsa
forgatasaval biztositja, hogy egy fazis se maradjon ki.

Jatékfazisok:

Szovetséges szabalyok alkalmazésa,

Tertiletlapkak lehelyezése,

Hercegségi mesterek kihelyezése, visszahivasa, athelyezése,
Kereskedés,

Hajok mozgatésa,

Szallitas,

Elelmezés

Epités-bontas,

Termelés

Hadsereg mozgatasa, timadasok végrehajtasa, litkozetek lejatszasa

Szovetségi szabalyok:

A négyszemélyes jatékban lehetdség van szovetségek kotésére, a meglévo szovetségek felbon-
tasara, illetve tjabb szovetségek kotésére. A szdvetség két olyan jatékos kozott johet 1étre, aki
nincs szovetségben, illetve rendelkezik legalabb 20 pecunidval.

A szovetség kotésére a soron 1€v0 jatékos, a teriiletlapka lehelyezése el6tt tesz inditvanyt, egy
masik jatékos szamara, aki azt elfogadhatja, vagy visszautasithatja.

Visszautasitas esetén az inditvanyozo jatékos 6t arany pecuniat fizet be a jaték készletébe, mely
a szovetségkotés eldkészitésének koltsége. Ebben a korben az inditvanyoz6 jatékos mar nem
kezdeményezheti 0jabb szovetség megkotését. A szovetségbdl kimaradt jatékosok, illetve a
visszautasitd jatékos tjabb szovetség kotését inditvanyozhatja. A szdvetségre felkért jatékosok
koziil nincs kizarva az el6bbi ajanlattevo jatékos sem.

Amennyiben a szovetségre felkért jatékos elfogadja a felkérést, és szovetségre 1€p, akkor mind-
két jatékos 20 arany pecuniat fizet a jaték készletébe, mely a szovetségkotés lebonyolitasanak
koltsége.

A szdvetségre 1épett jatékosok hadi épiileteinek rombolo és védelmi ereje a szovetség alatt ugy
funkciondl, mintha a hadi épiiletek egy jatékoshoz tartoznanak. A szovetségesek ugyanakkor a
kozos épiileteik utan a hercegi érdemrendek megszerzésére nem jogosultak, a megszerzésiikre



vonatkozé szabalyok a szovetségre 1€péssel nem valtozik. A Fiirkész-toronyhoz tartozé szaba-
lyok szintén nem valtoznak. A hercegségek két hadserege egyesiil.

A szdvetség fennallasa alatt a szovetségesek a sajat vagy a szovetségesiik hataskorébe tartozo
terliletre is helyezhetnek le teriiletlapkat a sajat készletiikb6l. Epiteni csak a sajat teriiletiikre
épithetnek.

A szallitas soran mindkét szovetséges jatékos gy jar el, mintha a sajatja lenne az dsszes terti-
letlapka, azaz szallithatnak a sajat teriiletiikrél a szovetségesiik teriiletére, vagy onnét a sajat-
jukra. A szOvetségesek a jatéktablajuk raktarait tovabbra is 6nalloan hasznaljak. Termékek el-
addsa esetén a bevételt elosztjdk, amennyiben az pératlan, akkor az éppen értékesitd jatékos kap
egy arany pecuniaval tobbet. Az értékesitd szovetséges jatékos a szovetségese teriiletérdl is
értékesithet arut, de a szovetségese jatéktablajan 1évo raktarabol nem. A vasarlas soran csak a
sajat raktaraba helyezheti a megvasarolt terméket. A szovetségesek egymassal nem keresked-
hetnek. A kereskedelemre vonatkozo tobbi szabaly valtozatlan.

A semleges terliletlapkajelz6t az a jatékos kapja, akinek az épiilete a semleges teriiletlapka felett
fennhatosagot szerzett.

A jaték végén a szovetségben 1évo jatékosok pontjait Ossze kell adni. Amennyiben paratlan
szam jon ki, akkor eggyel novelni kell az értéket, majd azt kettdvel kell elosztani. Mindkét
jatékos ezt a pontszamot kapja a jaték végén.

A szovetség barmikor felbonthatd, amit a soron 1éve jatékos a teriiletlapka lehelyezése elott
jelent be. A szovetség felbontasanak koltségét neki kell allnia, ez 6t arany pecunia. A szovetség
felbomlasa esetén minden visszaall az alaphelyzetbe. Minden nyersanyag, minden termék azé,
akinek a teriiletlapkajan talalhato, amit a fennhatosagi szabalyok hataroznak meg. A szdvetség
felbontasa esetén azonnal, még a teriiletlapkak lehelyezése el6tt vizsgalni kell a hadi épiiletek
egymasra gyakorolt hatdsat, és alkalmazni kell a szabalyokat.

Teriiletlapkak lehelyezése:

Az a jatékos, akinek van lehetdsége teriiletlapkat lehelyezni, annak ez a 1épés kotelezd. Az a
jatekos helyezhet le teriiletlapkat, akinek van olyan teriilet a fennhatdsaga alatt, melyre még
nem tett le teriiletlapkat.

A tertiletlapkak lehelyezésének alapszabalyai:

e Az Gsszes szomszédos lapka uthaldzataval érintkeznie kell a lehelyezendd lapka ttha-
l6zatanak.

e A teriiletlapkak foly6 oldala csak folyoval érintkezhet. A tengerdbol csak tenger terii-
letlapkaval érintkezhet.

e Az yj teriiletlapkanak legalabb egy oldalaval kapcsolodnia kell a mar lehelyezett terii-
letlapkak egyikéhez.

e A jatékos csak a fennhatdsaga alé tartozo teriiletre helyezhet le teriiletlapkat. Ez egyes
jatékvaltozatokban modosulhat, illetve a vadaszra (kiegészitd) mas szabaly vonatkozik.

A lehelyezett természeti erOforrasokat tartalmazo lapkdk minden jatékos szdmara elérhetdk,
fliggetleniil attol, hogy azt melyik jatékos helyezte le. Példaul a kék jatékos altal lehelyezett
Fehér-hegység lapka szabad oldala mellé a zold jatékos altal épitett banya termelni fog, fligget-
leniil attol, hogy a Fehér-hegység a zold jatékos felségteriiletéhez tartozik-e, vagy sem. A



semleges teriileten elhelyezkedd erdforras teriiletlapka ugyanugy hatassal van a mellette elhe-
lyezkedd épiiletekre, mintha valamelyik jatékos fennhatosaga ala tartozna.

Nem tilos ugy lehelyezni teriiletlapkat, hogy azzal a masik jatékost hatraltassuk, akadalyozzuk.
Hercegi mester kihelyezése, athelyezése, visszahivasa:

Az iskola felépitésével hat szallitobol
lehet mester, a jatékos maximum hat ke-
ménykalapos szallitot cserélhet le cilin-
deres mesterre. Az alapjatéktabla csak
hat babu helyét tartalmazza, igy ekkor
még maximum csak 6t cilinderes mester
allithato be. Kastélyok, varak épitésével
lehet novelni a mesterek a szamat. A
mester kihelyezését, 4athelyezését ¢és
visszahivasat a soron 1évo jatékos terii-
letlapkdk lehelyezését kovetden teheti
meg. Egy korben a hercegi mester csak
az egyik funkcidjaban jarhat el, vagy
szallit, vagy a termelést iranyitja.

A kofejté egy korben egy
kovet termel.
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Hercegi mester kihelyezé-
sével két kovet termel.

A fokozni kivant termeld lapkara kihe-
lyeziink egy mestert, aki ekkor nem
szallitani fog, hanem a termelést kozvet-
leniil irdnyitja. Ebben az esetben a terii-
letlapkan megduplazodik a termelés.

A mester ekkor a szallitasban nem vehet
részt. A kihelyezett mestert nem kell
¢élelmezni ilyenkor a teriiletlapka gon-
doskodik errél. A szallitok kihelyezése
mesternek azonban csak akkor lehetsé-
ges, ha ehhez megfeleld szaktudast sze-
reztek, amit az iskola felépitésével lehet
elérni.

Fokozott termelés a két

A két termelés fokozas nem kombinalhato. . L
szomszédos hegység miatt.

Olyan teriiletlapkdn, melyen mar fokozott

termelés folyik, a hercegi mesternek mar
nincs hatasa.

A kihelyezett hercegi mester
Kereskedelem: nem noveli tovabb a két teriilet-
’ lapka miatti fokozott termelést.

A kereskedésnek két formaja van, lehet kereskedni
tavoli vilagokbol érkezett karavanokkal,

illetve egy masik jatékossal.

Amennyiben felesleges terméke van a
jatékosnak, vagy csak arany pecuniat
(pekunia) szeretne, akkor a
karavanoknak értékesitheti barmilyen
termékét, nyersanyagat. A karavanok
mindent egy arany  pecuniaért



vasarolnak meg. Az eladott termékeket a jaték készletébe kell visszarakni. Az eladott terméket
a raktarbol vagy barmelyik teriiletlapkarol el lehet venni. A karavanokkal torténd kereskedés
soran az ¢kszer hat, a fegyver hlisz arany. minden mas megvasarolt termék négy pecuniaba
keriil. Annak a jatékosnak, aki felépitette a piacat, a karavanok a fegyvert tizenot, az ékszert 6t,
a tobbi terméket harom arany pecuniaért adjak. A megvasarolt termékeket a jaték készletébol
kell elvenni, és azt a jatékosnak a raktdraba (jatéktablan) kell elhelyeznie. Egy korben annyi
termék vasarolhat6, amennyi elfér a raktarban.

Masik jatékossal torténd kereskedelem, olyan hercegséggel lehetséges, ahol szintén felépiilt a
piac. Ebben az esetben minden termék kettd, az ékszer és a rubin négy, a fegyver tiz arany
pecuniaba keriilt.

Amelyik jatékosnak mar felépitette a piacat, kereskedhet egy ma-
sik piaccal rendelkez0 jatékossal, vagy jatékosokkal, illetve a ta-
voli hercegségekbdl érkezett karavanokkal is. Anyagilag célszerii
masik jatékossal lizletelni, de taktikai okokbol, karavanokkal is
lebonyolithatja az tizletet.

Az éppen soron 1év0 jatékos eldszor eléadja, hogy mely terméke-
ket, nyersanyagokat szeretne értékesiteni. Eldonteni, hogy kinek,
mit, és mennyit értékesit. Donthet ugy, hogy barmelyik jatékos
szdmara megtagadja az értékesitést, és a karavanoknak adja azt el, de azt is megteheti, hogy
mindenkitdl vasarol valamennyit, meg még a karavanoktol is.

Az értékesitést kdvetden a vasarlas kovetkezik. Ekkor kozli, hogy mire van sziiksége, és meg-
kérdezi a kereskedésre képes jatékosokat, hogy tudnak-e, hajlandok-e részére eladni. Ha tobb
jatékos is rendelkezik a keresett termékkel, és hajlandok eladni, szamara, akkor eldonti, hogy
kitdl veszi meg a terméket. Donthet gy is, hogy a sziikséges mennyiséget tobb jatékostarsatol
vasarolja meg, de megveheti a karavanoktol is. Amennyiben tobb kiillonbozé termék adas-vé-
telérdl van sz0, Ggy a fenti jatékmenet, minden kiilonbdzd nyersanyagnal, terméknél ujra kez-
dddik.

A megvasarolt terméket az
elado jatékos a jatéktablaja
raktardbol, vagy barmelyik
lapkajarol elveheti, a meg-
vasarolt termékeket a rakta-
réba kell elhelyeznie.

A kovetkezo korben a teherhajo
visszaindul a kikotdbe. A
halédszhajo pedig ismét kifut

A kétfajta kereskedelmi mo- halszni.
don szerzett aruk szama 6sz-
szességében sem lehet tobb
mint ami elfér a jatéktablaja
raktaraban, raktaraiban.
Vizet, vagy malacot nem le-
het vasarolni, mert nem le-
het a raktarba elhelyezni, de
a karavanoknak el lehet adni
ezeket is.

A fegyver csak a fegyver-
raktarban helyezhetd el,




vagyis, ha nincs fegyver-
raktara a jatékosnak, vagy
az tele van, akkor nem va-
sarolhat Ujabb fegyvert. A
fegyvereket a fegyverrak-
tarbol, vagy a kovacs terii-
letlapjarol is el lehet adni.

Minkét hajo kifut, azaz |ép egy
teruletlapot.

A hajok mozgatasa.

A teherhajoé a tengerparti
kikotobol indul, és a sziget
kikotdjéhez hajozik. A ten-
gerparti kikotobe kell szal-
litani a sziget kikotdjéhez,
vagy a sziget vilagitotor-
nydhoz sziikséges nyers-
anyagot €s szerszdmot. A
teherhaj6 maximum hat
nyersanyagot szallithat
egyszerre. Egyszerre egy
terliletlapkanyit hajozhat.
Miutan kikotott a szigeten,
azaz a sziget tengerlapka
kikotdjébe ért, azonnal at

A teherhajo atért a szigetre ezért
g o atrakjuk az épitdoanyagokat ide
kell rakni a tengerparti ki- akikotobol. A haldszhajé négy

kotdben felhalmozott hallal tér vissza a kikotébe.

nyersanyagokat és szersza-
mokat a sziget kikotojére.
Az 1jabb nyersanyagok,
vagy szerszamok szallita-
sdhoz vissza kell hajoznia
a tengerparti kikotobe, és
onnét ujra kell indulnia.

A teherhajoval lehet a ka-
tonakat szallitani a tenge-
ren és a folyokon. A kato- ~

nak a partokon is felvehetok és itt ki is szallhatnak, egyszerre hat katonat lehet szallitani. Nincs
kizarva, hogy nyersanyagot és katonat is szallitson egyszerre a hajo, de 6sszesen nem lehet rajta
tobb mint hat a termékbdl €s a katonabdl egylittesen.

A halészhajo szintén egy tengerlapkanyit mozoghat egy korben. A felépitett halaszhajonak leg-
alabb egy tengerlapkaval el kell tdvolodnia a kik6tdjétdl, hogy az azt kovetd korben halaszhas-
son. A halaszast kovetd korben visszatér a kikotdbe, és ott lehelyezi a kifogott halakat (hdrom).
Azaz a halaszat minden masodik korben kovetkezhet be. A haldszhaj6 a sziget felépitett kiko-
tdjébe is lerakhatja a halakat, de onnét késobb el kell szallitania a teherhajonak. A kikotokre is
vonatkozik, hogy maximum csak hat termék lehet a teriiletlapjan, ezért ezt a szabalyt a halasz-
hajonak is be kell tartania. A kikotdbe visszatérve csak annyi halat helyezhet a teriiletlapra,
amennyivel kevesebb termék (nyersanyag) van, mint hat. A tobbi hal elveszik. Ha igy ér be a
kikotébe, hogy ott mar hat termék (nyersanyag) talalhato, akkor a teljes fogasa karba vész, nem
viheti at a kovetkez6 korre. Célszerii ezt figyelembe venni a haldszhajé mozgatasanal.
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Szallitas-raktarozas:

A nyersanyagokat, illetve a
termékeket el kell szallitani
a feldolgozo épiiletekhez,

vagy a raktarakhoz, a ter- o »
A kovetkezo korben a teherhajd

mékeket szintén a raktarak- e o (T A
ban lehet E|h9|yezni, ki- haldszhajo pedig ismét kifut

halszni.

véve az arany pecuniat, ami
a jatékos pecunia készle-
tébe keriil. Nem keriilhet
raktarba a malac és a viz.

Nyersanyagok: viz, szén,
fa, ko, vasérc, aranyére,
gyémant.

Termékek: szerszam, ga-
bona, szalma, malac,
sonka, hal, gerenda, liszt,
aranyrud, vasrud, ¢ékszer,
fegyver ¢és az arany
pecunia.

Egy korben annyi nyersanyag, vagy ter- O

meék szallithato, ahany élelmezett szallitd
munkasa van a jatékosnak. A szallito
munkasok szamat a felépitett Hercegi- e _-'E
palota, kastély, illetve var hatarozza D

meg. A Hercegi-palota hat, a kastély ’
kettd, a var egy szallitot tud ellatni. Mi-

vel az alapjaték kezdetén a féépiilet mar E
all, igy minden jatékos a Kardinalissal és C:O
ot szallitoval rendelkezik. Amint felépit

egy kastélyt, vagy egy varat, azonnal
megkapja az épiilethez jar6 szallitokat.

Szallité
alaphelyzet

Felhasznalt
szallito

Indulé raktar

Elelmezési
helyek




A jatékosok a sajat jatéktablajukon a jatek, illetve a korok elején balrdl jobbra elhelyezett szal-
litok ala teszik a sziikséges élelmet. Amint a szallitasnal egy terméket elszallitottak, a szallito
jatékost a felsd sorba allitjak, ezzel biztositva, hogy a megfeleld szamu terméket szallitottak el
(gyakorlott jatékosok ezt kihagyhatjak). Az élelmet a raktarakbol veszik el.

A pénzverdében készitett arany pecunia elvétele egy szallitasnak felel meg.

Csak azok a szallitok tudnak terhet cipelni, akik élelmezése megoldott, azaz rendelkezésre all
a sziikséges ¢élelmiszer. Egy hal harom,
egy kenyér, egy sonka hat szallit6 élel-
mezés¢hez elég. Ezt a jatékostabla fel-
osztasa is mutatja. Annak a jatékosnak,
akinek egyaltalan nincs raktarban
¢lelme, csak a kardinalisa dolgozhat,
azaz egy anyag szallitdsara van lehetd-
sége. Amennyiben a korben nem hasz-
nalta fel az Osszes élelmezett szallitot,
akkor az az élelem a jatéklapon marad,
¢s a hozza tartozd szallitok nem keriil-
nek le az als6 sorba. A fennmarado élelmezett szallitokat a kdvetkez6 korben felhasznalhatja.
Ekkor azonban a mar ¢élelemmel ellatott szallitok felhaszndldsat kovetden ezt az ¢lelemdobozt
nem tdltheti fel Ujra. Példaul fennmaradt két élelmezett szallitdo melyek hallal voltak ellatva. A
kovetkezd korben ez a két szallitdé hasznalhato fel ebbdl a triobol. A tobbi élelmezési hely ter-
mészetesen tjra tolthetd. Ugy is donthet azonban a jatékos, hogy nem tartja meg a fennmaradt
¢lelmet, hanem azt visszahelyezi a jaték kozponti raktaraiba és fennmaradt szallitoit alaphely-
zetben allitja. A szallitas irdnyulhat a termeloktdl a feldolgozokhoz, vagy a raktarakba, illetve
a raktarakbdl a feldolgozdokhoz.

Vizet és malacot nem lehet raktarban elhelyezni. A fegyvert csak a fegyverraktarban lehet rak-
tarozni. A kezdeti raktar 12 terméket fogad be. A raktar felépitésével ez tovabbi 12 termékkel
novelhetd, azaz dsszesen 24 termék raktarozasara van lehetdség. A raktarakban két féle rakta-
rozasi hely van, téglalap és négyzet. A téglalap alaptra a fa, a vasrad és a gerenda helyezhetd,
anégyzet alakuira a tobbi termék. A raktar felépitésekor valaszthat a jatékos a kétféle kiegészitd
raktar koziil, amennyiben még maradt mindkét fajtabol.

Elelmezés:

A szallitast kovetOen a szallitok altal elfogyasztott ¢lelmeket vissza kell tenni a jaték kozponti
raktéraiba, a szallitokat vissza kell allitani a kezdd helyiikre (kivéve a még el nem fogyasztott
¢lelmeket, és az ezekhez tartoz6 szallitokat).

Kezdetben 1 Kardinalis (fehér haromszog kalapos), és 5 szallito all egy jatékos rendelkezésére,
azonban a kastélyok, és a varak felépitésével Gjabb szallitokat tud szerezni. Alapesetben Gssze-
sen 1 Kardinalis, és 11 szallitd vethetd be a jatékba. Az Gijonc szallitokat kiegészito jatéktablara
helyezi a jatékos. A szallitok tulajdonsagainak fejlesztésére kiilonbozo épiiletek felépitésével
van lehetdség.

Epités-bontas:

Epités: Az épiileteket olyan, a jatékos fennhatosaga alatt 1év6 lapkara épitheti, mely az épiilet
alaprajzat tartalmazza. Az épiileteket csak az Osszes sziikséges anyagnak az épliletlapkara tor-
ténd szallitasat kovetden lehet felépiteni Egy kdrben barmennyi épiilet felépithetd. Az épitkezés
nem kotelezd, azaz, nem kotelezd felépiteni azt az épiiletet, ahol rendelkezésre all az Gsszes
sziikséges anyag, ez csak lehetdség. Nincs meghatdrozva, hogy az épitéanyagokat (k6tdmb,
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gerenda, szerszam) hany korben kell az alaplapra
szallitani, egy-egy szallitas k6zott akar tobb kor -— ' ot &

is eltelhet. Az sem tilos, hogy az egyik, még fel
6/3|6/3| 6 | 5

nem épitett alaplapra mar elszallitott €pitd anya-
got tovabb szallitsa a jatékos, egy masik, szamara

fontosabb, vagy siirgdsebben felépiteni kivant
épiilet teriiletlapkéjara

32132 2 | 2

Az egyes épiiletek felépitéséhez sziikséges alap-

A lehelyezett alaprajzzal rendelkezd teriiletlap-

kakra nem kotelezé barmit felépiteni, ez is csak
lehetdség. Az alaprajzzal ellatott teriiletlapkak
csupan ut teriiletlapkaként is hasznalhatok.

321321 0 | 1

kakra, melyek specidlis teriileten keriilnek elhe-

Azokra az alaprajzzal rendelkezd teriiletlap- E
lyezésre, nem csak a specialis épiilet, hanem bar-

3111 0| 1

milyen azonos alappal rendelkezd épiilet felépit-
heté. Példaul a gabonamezd teriiletlapka mellé
nem kdtelezd farmot épiteni, vagy a folyoparton

/01 0 | 0 | 1

lap leirasa az épiiletek részben talalhato. * 321321 1 | 1
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A fekete az épitéshez sziikséges nyersanyagok, szerszamok mennyisége, a piros a bontds vagy
a lerombolas utan a teriiletlapkan marado épitési anyag.



1évo épitési teriiletre nem kotelezo flirészmalmot épiteni, barmilyen mas, azonos alapteriilettel
rendelkezd egyéb mas épiiletek is felépithetok. A jaték utolsé kdrében megvaltoznak az épitési
szabalyok. {17}

Epiiletek bontdsa: Az épiileteket az épitési-bontasi fazisban lehet lebontani. A lebontott épiilet
utan visszamaradd anyagok a teriiletlapon maradnak, azok elszallitdsa a szallitasi fazisban le-
hetséges, az ott megadott mddon.

Féépiilet, kastély, var, Ortorony elbontasa esetén minden olyan teriiletlapkan 1€vo épiilet leom-
lik, melyet csak a lebontott épiilet tartott fennhatosaga alatt. Az itt visszamaradt anyagok a te-
riletlapkdn maradnak. A semleges teriiletlapkar6l azonban csak az a jatékos szallithatja el a
visszamaradt anyagokat, aki legkdzelebb a teriiletlapka feletti fennhatésagot megszerzi. (A
fennhat6sag nélkiil maradt lapkak ttvonala tovabbra is beleszamit az uthalozatba.)

Hadi épiilet épitése, vagy ledontése utan ellendrizni kell a felségteriiletek megvaltozasat.
Teriiletlapkak elhdditasa épitkezéssel:

Ahol azonos két jatékos kozotti felségteriilethatds, az a teriiletlapka semleges lesz, és egy sem-
legesjelzot kell rajta elhelyezni. Az ilyen teriileten 1€v0 épiiletek elpusztulnak, és visszakeriil-
nek a jatékoshoz. A semleges lapon visszamaradnak a bontas utani épitéanyagok (k6tomb, ge-
renda) illetve teriiletlapkékon 1év0 megtermelt nyersanyagok, teremékek.

A semleges teriiletlapka ttjai tovabbra is beleszamitanak a jaték uthaldzataba.
A lerombolt épiileteket a jatékos mashol Gjra épitheti.

A semleges teriiletlapka feletti fennhatosag megszerzésével a tulajdo-
naba kertil a semlegesjelz0 €s a teriiletlapkan 1évo épitdanyagok, nyers-
anyagok, illetve termékek. Minden megszerzett semleges teriiletlapka
jelzd négy gydzelmi pontot ér. Ha ez nem kovetkezik be, akkor a sem-
leges teriiletlapka jelz6 és a nyersanyagok a teriiletlapkan maradnak a
jaték végéig.

/ Két jatékos Ortornyanak fennhat(')—\

sagi litkozése. Az S teriiletlapokra
mindkét jatékos Ortornya azonos
erdvel hat, igy azok semlegessé val-
nak. Mindkettdre semlegesjelzot
kell helyezni, az ott 1évé épiiletek
megsemmisiilnek. (O=6rtorony,
S=semlegessé valt teriilet, 1=felség-

tertilethatas értéke) /

Egy teriiletlapka feletti felségteriilethatas erdssége a hadi épiilet tipusatol, és az attol 1évo tavol-
sagtol fligg. Az Ortorony, a Fiirkésztorony ¢€s az erdd alaphelyzetben minden a kdzvetlen mel-
lette 1évo teriiletlapkéara egy felségteriilethatds erdsséggel hat. A var, a kastély alapbol és az
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erdd a Fiirkésztorony felépitését kovetden a kdzvetlen mellette 1év teriiletlapkara kettd felség-
teriilet erdsséggel hat, a masodik sorban 1év0 lapkakra egy felségteriilet erdsséggel. A hercegi

/Hérom jéatékos Ortornyanak fennha-\

tosagi litkozése. Az S teriiletlapokra
mindharom jatékos Ortornya azonos
erdvel hat, igy azok semlegessé val-
nak. Mind a négyre semlegesjelz6t
kell helyezni, az ott 1év6 épiiletek
megsemmisiilnek. (O=6rtorony,
S=semlegessé¢ valt teriilet, 1= fel-

ségtertilet hatas értéke) /

A sarga jatékos Grtor-
nyanak és varanak fel-
ségterilethatasa Osz-
szeadodik.

~

A sarga jatékos Ossze-
adddott felségteriilet-
hatasabdl kivonddik a
piros jatékos felségte-

rilethatasa.
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palota a kdzvetleniil mellette 1évO teriiletlapkakra harom felségteriilet er0sséggel, az eggyel kij-
jebb 1évo teriiletlapkara kettd, mig a harmadik sorban 1év6 teriiletlapkara egy felségtertilet er6-
séggel hat.

Héarom vagy négy jatékos fenségteriileti iitkozése esetén azonos modon kell szdmolni, mint a
hadsereg esetében, azaz mindenki mindenkire hatassal van, de két ellenséges felségteriilethatas
nem adodik 6ssze a harmadik, vagy a negyedik jatékossal szemben. Ez aldl kivétel, ha szovet-
séget kotott a két jatékos.

Egy teriiletlapkara egy jatékos tobb hadi épiilete is hatdssal lehet, ilyenkor a jatékos hadi épii-
leteinek hatasa 6sszeadddik. Eldadddhat olyan helyezte, hogy a jatékos hadi épiiletét krbevevo
Osszes teriiletlap masik jatékos felségteriiletéhez tartozik, azonban hadi épiilet hadiépiilet hata-
sara nem pusztul el, nem dél romba.

A Firkésztorony ledontése esetében az erédokre vonatkoz6 hatdsa megsziinik, azaz az er6dok
terliletlapkak feletti fennhatosaga, védelmi és tdmado ereje visszadll az alaphelyzetbe. Ez eset-
leg ismételt szamitashoz vezethet.

Termelés:

Alapvetéen minden gazdész, iparos, banyész, illetve a kat automatikusan termel egy-egy ter-
méket, vagy nyersanyagot, azonban egy-egy teriiletlapkan hat nyersanyagnal és/vagy terméknél
tobb nem lehet, kivéve, ha az épitendd épiilethez ennél tobb nyersanyagra van sziikség. Ameny-
nyiben a teriiletlapkan mar van hat nyersanyag, vagy termék, a tovabbi termelés ledll, amig
onnét nem keriil elszallitasra valami. Az ilyen te-
riiletlapkara szallitds sem iranyulhat.

A mezdgazdasz a jatékos dontése alapjan egy kor-
ben gabonat vagy szalmabalat termel, illetve foko-
zott termelés esetében mindkettobdl eldallithat

egyet-egyet.

A termelés fokozasa: két modja van. Megfeleld te-
riiletlapka lehelyezése, illetve hercegi mester kihe-
lyezése.

A termelést fokozasanak alapvetd modja a banyaknal, a kofejténél, a mezdgazdasznal, a ha-
lasznadl és a favagonal: amennyiben a felsorolt épiiletek hazanak lapkdja tobb mint egy, a ter-
meléséhez sziikséges lapkdval van kozvetlen szomszédsagban, akkor automatikusan kettd
nyersanyag termelddik. Egy, a termeléshez sziikséges lapkahoz tobb termeld is kapcsolddhat,
vagyis egy erdovel, egy heggyel, egy gabonamezdvel, egy toval, vagy folyoval, illetve egy ko-
fejtvel tobb termeld is szomszédos lehet, mindegyik termelni fog. Fokozott termelés esetén a
mezOgazdasz egyszerre termelhet egy gabonat €és egy szalmat is.

Termékek gyartasahoz szilikséges alapanyagok, és teriiletlapkak:
'SR R )

L ¢

s

O AT BO I TIOW
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Hadsereg:

i

A hercegségeknek egy generalisa (fekete kdpenyes) és hét katonaja (zold
kopenyes) lehet. Erddonként kettd-kettd, azaz egy erdd esetében kettd, két
erés esetében négy, harom erdd esetében hat és négy erdd esetében nyolc
katona, amibdl az egyik a generalis. A katondkat €s a generalist az er6dok-
ben képezik ki (barmelyik erddben), de csak ha mar felépiilt a Fiirkész-
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torony. A katonak kiképzéséhez a ko-
vacs altal elkészitett fegyvert (lan-
dzsat) el kell szallitani az egyik erdd-
hoz, itt a termelési fazisban egy ka-
tona vegy a generalis kiképzése torté-
nik meg. A generalishoz 25 pecuniat,
a katondhoz 10 pecuniat kell felal-
dozni a hercegségnek. A fegyver a ki-
képzést kovetden a kozos készletbe
keriil vissza. Barmelyik féle katona
barmikor kiképezhetd. Az erdédben ki-
képzett els6 katona vagy generalis au-
tomatikusan a kiképzo erédbe, a tobbi
kiképzé erdd teriiletlapkdjara kertil.
Ha mar nem képezheto ki katona, ak-
kor az er6dokhoz nem lehet fegyvert
széllitani, az csak a fegyverraktarba
lehet elhelyezni, vagy a kovécs terii-
letlapkdjadn marad.

Egyik terlletlap-
kan sem marad
életben senki.

Mindegyik teriiletlapkan
csak a egy katona marad
életben.

A katona egy védelmi és egy tamado
erdvel, a generalis kettd védelmi és
kettd tdmado erdvel rendelkezik.

Egy korben maximum nyolc 1épést
hajthat végre a jatékos, amit barmi-
lyen modon eloszthat a katonai kdzott.
P¢ldaul 1éphet mindegyikkel egyet,

vagy eggyel nyolcat, vagy néggyel
kett6t stb.

Szabadon mozgathat6 barmelyik katona, barmilyen sorrendben. Egy katona ismételt mozgata-
sara is lehetdség van. A katonak csak a teriiletlapokon, de ott barmilyen irinyban mozoghatnak.
A folyon csak a hidon kelhetnek at, a tengeren pedig csak a szallitohajoval tudnak kozlekedni.
A szallitohajora torténd felszallas azonos a szallitd hajora torténd targyak rakodasaval, egy egy-
ségnyi arunak felelnek meg, azonban a katonak nem csak a kikotékben, hanem barmelyik par-
ton be és kiszallhatnak a hajobol. A Fekete-mocsar teriiletlapkara, és a Kék-forras teriiletlapkara
nem léphetnek, azokon nem haladhatnak at. Egy lapkan 1év6 katonak szdma nem korlatozott.

A katondk athaladhatnak az ellenfél tertiletlapkdjan. Az ellenfél teriiletlapkdjan torténd megal-
las azonban tamadasnak mindériil és ez csatahoz vagy ostromhoz vezet.

A katonak és a generalis bevonulhatnak egy-egy erddbe vagy egy-egy Ortoronyba. Ekkor fizi-
kailag bele helyezziik 6ket a hadi épiiletbe. Egyszerre csak egy katona vagy a generalis lehet az
erédben vagy az Ortoronyban. A be- €s a kivonulas egy mozgésnak felel meg, a kivonulaskor
az épiilettel azonos teriiletlapkara keriil az épiileten kiviilre a katona. Bevonulaskor az épiileten
kiviilrdl az épiilet tertiletlapkajardl az épiiletbe keriil a katona.
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Csata: Kettd vagy tobb kiilonb6z0 ja-

tékos katonaja egy teriiletlapkan all
meg. Minden jatékos Osszeadja a ka-
tondinak a tdmadoerejét. Az a jatékos
nyeri a csatat, akinek a legnagyobb a
tamadoereje, és annyi katonaja mard
meg amennyivel tobb volt a tdmado-
ereje barmelyik jatékosnal. Ha a fenn-
maradd tdmadoderd kettd vagy tobb
mint kettd, akkor a generalis marad
¢letben (ha a csatdban részt vett), és a
fennmarado érték utani katona.

Az erédben vagy az Ortoronyban 1év0 katona nem vesz
részt a szabadtéri csatdban, csak az épiilet védelmét erd-
siti.

Mindegyik teriiletlap-
kan egy generalis ¢éli

) ) tal a csatat.
Ostrom: Csak a felépitett, €s élelmiszerrel teljesen feltol-

tott fegyvertar esetében indithato. Az ostrom akkor kez-
dddik, amikor az agresszor elsé katondja az ellenfél hadi
éptilettel rendelkezd teriiletlapkédjan all meg (az athaladas
nem szamit az ostrom meginditasanak).

A tdmadast kovetden a tdmadott fél azonos mdédon védekezhet, azaz a tdmadott lapkara annyi
katonat mozgat amennyit tud, vagy szandékozik a védelemre felhasznalni, de 6 is csak nyolcat
1épet.

A két 1épés sort kdvetden a kvartettben, trioban, parban 1évd katonakat le kell venni a laprol,
azok elpusztulnak. Az agresszor fennmaradt katonai akkor tudjak lerombolni a cél épiiletet, ha
annak belsd védelmi ereje (hozzdadva a benn allomasoz6 katona védelmi erejét) kevesebb mint
az ¢életben maradt tdmado katondk Osszesitett tamado ereje. Ebben az esetben az épiilet leddl, a
tdmado katondk koziil a tamadott épiilet belsé védelmierejének megfeleld tAmadoerdjii katona
elpusztul.

A piros jatékos ostro—\
mot inditott a sarga ja-
tékos ellen. Az ostrom
soran egy tdmadoders-
vel gy6z, igy a sarga 6r-
torony ledél, a felség-
teriilete ald tartozo ha-
ldsz és ékszerész el-

pusztul. /

A lerombolt katonai épiilet miatt a felségteriileteket ellendrizni kell.

A harc eredményétdl fiiggetleniil a tdmado jatékos katondi a fegyvertara €élelmiszerkészletét
felélték, az ott 1évo Osszes élelmiszert vissza kell adnia a kdzos taroloba.

A megsemmistilt katondk helyére a jaték folytatdsa soran ujakat lehet képezni.
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Erdemrendek:

Hat kiilonb6z6 érdemrendet szerezhet egy jatékos.

e Hadi érdemrend. Harom erdd felépitésével lehet megszerezni.

o Tornyok érdemrend: Legaldbb négy torony (flirkész-torony, vilagitoé torony, értorony)
felépitése utan jar.

e Kereskedelmi érdemrend. Pénzért lehet megvésarolni. Két tipusa van. A 40 arany
pecuniaba keriil6 tipusbol egy van (kétszinii), az 30 arany pecuniaba keriil6bol harom.

e Banyasz érdemrend. A banyakbdl és a kofejtokbdl legaldbb négyet fel kell épiteni az
érdemrend elnyeréséhez. Megszerzését kovetden egy banya a jaték soran barmikor épi-
tési koltség nélkiil elhelyezhetd egy banyasz teriiletlapkan, az épitkezés fazisban. Az
érdemrendet ez esetben vissza kell adni, de az 0j banya beinditasahoz jar 15 arany
pecunia.

e Epitész érdemrend: A lovarda, hid, iskola és a piac felépitése utan jar. Megszerzését
kovetden egy esetben egy épiilet tetszés szerint athelyezhet6 egy masik azonos és iires
alaprajzzal rendelkezd teriiletlapkara barmikor a jaték folyamén az épitkezés fazisban.
Ebben az esetben az érdemrendet vissza kell adni, de athelyezési koltségként 20 arany
pecunia jar.

e (Gazdasz érdemrend: A mezdgazdaszbol, sertésfarmbol, és malombodl dsszesen legalabb
harmat fel kell épiteni. Megszerzését kovetden barmikor a jaték folyaman egy esetben,
a teriiletlapkak lehelyezési fazisban egy teriiletlapka lehelyezése helyett egy tetszéleges
tertiletlapkat szabadon athelyezhet a jatékos, a teriiletlapka lehelyezés szabalyainak fi-
gyelembevételével. Az athelyezend6 lapkan minden rajtamarad. Az érdemrendet ez
esetben vissza kell adni, de athelyezési koltségként a jatékos kap 15 arany pecuniat.

A kétszinli kereskedelmi érdemrend 15, a tobbi érdemrend 10 gy6zelmi pontot ér.

A Hadi-, a Tornyok. és a Kereskedelmi érdemrendet megszerz6 jatékos valaszthat egyet az
érdemrend tertiletlapkak koziil (sarga szindi teriiletlapkak). A teriiletlapkahoz valaszthat egy
bastyat, vagy egy er6dot, ha még van beléle felépitetlen. A Kivalasztott teriiletlapka barmikor
lehelyezhet6 a bastyaval vagy az eréddel, a jaték folyaman a teriiletlapka lehelyezési fazisban
a jatékos felségteriiletén beliil.

Alapjaték:

Az indulo vilag felépitése: ElsOnek az asztal kozepére helyezzétek el a szigetet, ekoré tenger-
lapkakat kell elhelyezi, majd annyi folyotorkolatot, ahdny jatékos jatszik. Ezutan helyezzétek
le a folyo tertiletlapkakat ugy, hogy koriilbeliil azonos teriiletekre ossza fel a felépithetd vilagot.
A foly6 ne haladjon egészen a jatékteriilet végéig, legyen hely tovabbi folyolapka lehelyezé-
sére. A tengertdl azonos tdvolsagra helyezzetek el egy-egy folyoval korbevett varat. A var eldtti
teriiletlapkan legyen a hid alaprajzéval rendelkezd teriiletlapka, utdna pedig a flirészmalomhoz
tartozo teriiletlapka. (A kettd sorrendje felcserélhetd.) A var elott legyen egy épiilet teriiletlapka,
amellett egy masik épiilet teriiletlapka. Kell még egy Fehér hegység teriiletlapka a flirészmalom
mellé. A Hercegi-palotat, a hidat, a firészmalmot, a kéfejtot és a halaszt tegyétek a teriiletlap-
kékra.
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Kezdo draftolds: Osszatok minden jatékosnak
két kezdd teriiletlapka kartyat. Minden jatékos
vegye magahoz a kartya betiijelénck megfeleld
kezdd alaplapkéjat (r6zsaszin és a Kék-forras te-
riletlapka). Ezek koziil egyet tartson meg, egyet
adjon tovabb a jatékiranyba. A jatékosok ekkor
megint két kezdd teriiletlapkaval rendelkeznek,
ebbdl egyet tartson meg mindenki, a masikat tegyétek vissza a tartoba. A kezd6 lapka barmelyik
kor épitési tazisaban lehelyezhetd, a hozza tartozo épiilettel egylitt. Az épiilet lehelyezése nem
jar koltségekkel.

Jatékelemek elhelyezése: Min-
den jatékos vegyen el egy kezdd
jatéktablat, arra helyezzen a jobb
elso helyre egy kardinalist (fehér
haromszog kalapos), a tovabbi 6t
helyre pedig szallit6 munkast
(keménykalapos).

A raktaraba tegyetek két geren-
dat, két sonkat, egy ékszert, 6t
szerszamot, két kenyeret. A ko-
fejté lapkajara tegyetek egy ko-
vet, a flirészmalomhoz egy ge-
rendat. Minden jatékos vegyen el
55 pecuniat. Allapodjatok meg a
kezdd jatékosban, és a jatékirany-
ban. A kezd6 jatékos vegye ma-
gahoz a kezdo jatékos jelzo fazis-
tarcsat. Minden jatékos vegye
magahoz a szinének megfeleld
teriiletlapka készletet. A nyers-
anyagokat vegyétek ki, a kezdd
jatékos lesz a nyersanyag Kiszol-
galo (persze vallalhatja masik ja-
tékos is).

Jatékfazisok lejatszdsa: Ezutan a kezd6 jatékos megkezdi a jatékot.

A jaték vége: A jaték alapesetben a kovetkezd események bekovetkezése soran ér véget:

Egy jatékos minden hadi épiiletet megépitett,

Egy jatékos 6t érdemrendet megszerzett,

Egy jatékos elfoglalta a Viktoria-szigetet, azaz felépitette a szigeten a kikotot és a vila-

git6 tornyot (plusz 6t pontot ér),

Egy jatékos nem tud tovabbi teriiletlapkat lehelyezni (minusz 6t pontot jelent),
Masik jatékos feletti hadi gy6zelem. Barmelyik masik jatékos Hercegi-palotajanak le-

dontése (plusz 6t gydzelmi pont).

Egyéb, a jatékosok altal elére meghatarozott esemény, vagy jatékido letelte.
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A jaték végét jelentd esemény bekdvetkezését kovetden még a befejezd kor kovetkezik, amit a
jaték végét generald jatékost kezd, fliggetleniil a kezdeti sorrendtdl. Az utols6 korben minden
épiilet felépithetd egyel kevesebb nyersanyagbol is (gerenda, tégla, €kszer).

A jaték végén Ossze kell adni a gyézelmi pontokat, és a legtdbbet elért jatékos a gydztes.
Gyozelmi pontok szamitdasa:

+18 gybzelmi pont: Hercegi-palota, 3 db obeliszk.

+9 gy6zelmi pont: 2 db obeliszk

+6 gyOzelmi pont: megszerzett semleges teriiletlapkajelzd, hadi gy6zelem, Viktoria-sziget el-
foglalésa.

+5 gy6zelmi pont: kastély, var, erdd,

+4 gy6zelmi pont: hajok, Oszlopok-csarnoka, Hadi-kapu

+3 gy6zelmi pont: értorony, Fiirkész-torony, lovarda, kikotd, 1 db obeliszk.

+2 gy6zelmi pont: az dsszes tobbi épiilet, minden 20 pecunia, ékszer, katona, kordé
+1 gy6zelmi pont: kut, fegyver

-5 gy6zelmi pont: Amelyik jatékos nem tudott teriiletlapkat lehelyezni a jaték végén.
Ehhez hozz4 kell adni az érdemrendekkel megszerzett gyézelmi pontokat.

Az igy kiszamitott pontokbol le kell vonni az egy-egy jatékos altal teljesen korbezart, tires te-
rliletlapka helyek szamanak kétszeresét. A tenger vagy a folyo és a jatékos altal be nem zart
teriilet azonos pont levonast eredményez.

A képen a piros jatékos egy teriiletlapkat
(fehér) nem helyezett le, a sarga jatékos pe-
dig kett6t, igy a piros jatékostol kettd, a
sarga jatékostol négy pontot kell levonni.
(Vilagoskek = folyo, sotétkék = tenger, zold
= sziget) Két vagy tobb jatékos altal be nem
zart teriilet nem szamit.

Jatékvaltozatok:

Szinek csoportjai: A szabalyok az alabbi kiegészitésekkel azonosak az alapszabalyokkal, és
az indulo vilagot is azonos médon kell megépiteni.

A tertiletlapkdk elhelyezésénél arra kell torekedni, hogy a fehér, a fekete, a zold és a sziirke
tertiletlapkak egy-egy jatékosnal 6sszefiiggd teriiletet alkossanak. Ebben a véltozatban a Fe-
kete-mocsar teriiletlapkak feketének szamitanak, a Kék-forras teriiletlapka pedig zoldnek. A
folyolapkédk és a tengerlapkak altal elvalasztott azonos szinii tertiletlapkak 6nallo teriiletnek
szamitanak, ezek nem tartoznak egyik szinhez sem. A sargaszinii és a r6zsaszinli teriiletlapkak
barmelyik szinii teriiletlapkakhoz tartozhatnak, de csak egy szinhez. A kétszinti teriiletlapkakat
mindkét szintartomanyhoz hozza kell adni.

A teriiletlapka pontok értéke: harom teriiletlapka Layp
négy teriiletlapka 2 gyp
ot teriiletlapka 5 gyp
hat teriiletlapka 10 gyp
hét teriiletlapka 15 gyp
hét + teriiletlapka 20 gyp
egyediil 4116 teriiletlapka | -2 gyp
kettO teriiletlapka -1 gyp
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Ezt az értéket hozza kell adni az alapjatékban megadott pontokhoz. Példaul a rajzon a zold
terliletek szama +20, a sziirke teriilet +5, a fekete teriilet +20, a fehér -2 gydzelmi pontot ér.

Idegen vilag: A szabalyok az alabbi kiegészitésekkel azonosak az alapszabalyokkal, és az in-
dul¢ vilagot is azonos méddon kell megépiteni.

Amikor egy jatékos mar nem tud teriiletlapkat elhelyezni a sajat teriiletén, akkor egy masik -
szabadon valasztott — jatékos fennhat6saga alé tartoz6 szabad teriiletre kell elhelyeznie egy, a
sajat készletébe tartozo teriiletlapkat, a lehelyezésre vonatkoz6 szabalyok betartasaval.

A jatéknak akkor van vége, ha a szigetet elfoglalta valamelyik jatékos, vagy 6t érdemrendet
megszerzett egy jatékos, vagy ha mar egy jatékos sehova sem tud lehelyezni teriiletlapkat. Vé-
get vet a jatéknak az is, ha az egyik jatékos mindent felépitett.

Epitészek: A szabalyok az alabbi kiegészitésekkel azonosak az alapszabalyokkal, és az induld
vilagot is azonos modon kell megépiteni.

A Hercegi-palota, a kastély, illetve a var nem épithetd kozvetleniil egymas mellé, igy az ilyen
alaprajzot tartalmaz¢ teriiletlapkak sem helyezhetOk egymas mellé.

Amennyiben a jatékos nem tud lehelyezni teriiletlapkat, de még van lehetésége épitkezni (épii-
letet vagy hajot), akkor a teriiletlapka lehelyezés fazisban kimarad. Akkor van vége a jatéknak,
ha méar van olyan jatékos, aki teriiletlapkat sem tud lehelyezni, és épitkezni sem fog tudni.

A Viktoéria-sziget elfoglalasa nem vet véget a jatéknak, a tobbi befejezési mod azonban igen.

Stratégak: A szabalyok az alabbi kiegészitésekkel azonosak az alapszabalyokkal, és az indulo
vilagot is azonos modon kell megépiteni.

A jaték indulo feliilete azonos, azonban a teriiletlapkak koziil csak az iskola, a piac, kikotd, a
lovarda és a Fekete-lap teriiletlapkakbol kap minden jatékos egyet. Az Gsszes tobbi teriiletlapka
koz0s, azaz az éppen soron 1évo jatékos barmelyik teriiletlapkat szabadon elveheti, és lehelyez-
heti.

A Fiirkész-torony megépitése utan az azt megépito jatékos a teriiletlapka lehelyez6 fazisaban
barmikor barmelyik jatékos altal birtokolt szabad teriiletre is lehelyezhet egy altala szabadon
valasztott teriiletlapkat, ahelyett, hogy azt onmaga felségteriiletére tenné le.

Az aranykohdsz ebben a jaték valtozatban képes 20 arany pecuniat is dnteni.

A jaték csak valamelyik jatékos hadi
gyOzelmével ér véget.

Villamjaték: A jatékosok nem egy,
hanem két tertiletlapkat helyeznek le
egy, egy korben.

A Fekete-lap teriiletlapkak nem keriil-
nek jatékba.

A kezdd vilag felépitésénél a folyotor-
kolat, és a Hercegi-Palota kozott ma-
ximum harom folyolapka lehet, ezek koziil az egyik a halasz teriiletlapka, egy a hid tertiletlapka,
egy pedig az erdds folyo teriiletlapka. Helyezzetek le még egy kut-, egy flirészmalom-, egy
erdd-, egy mezdgazdasz-, egy favago- €s egy gabonamez0 teriiletlapkat. A teriiletlapkara. Min-
den épiiletet kdsson Ossze az Gthalozat. A Hercegi-palota alaplapra a generalist, az 6rtoronyba
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pedig egy katonat kell elhelyezni. A kut kivételével mindegyik mellé harom nyersanyagot is
tegyetek le.

Az aranykohész ebben a jaték valtozatban is képes 20 arany pecuniat is onteni.

Minden jatékos 80 pecuniat kap, a raktaraba két ékszert, két kenyeret, két sonkat, két gerendat,
¢s négy szerszamot, a készletébe pedig helyezzen el kettd kordét, ez a felépitett lovardaban
azonnal hasznalhato.

A hercegi érdemrendek szabdlyai az alabbi modon véltoznak:

A kereskedelmi érdemrend kivételével a hercegi érdemrendekhez jar 6t-6t arany pecunia is. A
kétszinli kereskedelmi érdemrend 35 pecuniaba, az egyszinli kereskedelmi érdemrend 25
pecuniaba kertil.

A jaték akkor is véget ér, ha 5 6rtornyot az egyik jatékos felépitett.
Az a jatékos, akinél véget ér a jaték 10 gydzelmi pontot kap.
A jatékra egyébként az alapjaték szabalyai érvényesek.

Kétszemélyes jaték: Az indulo palyat két személyre kell megépiteni, azonban lehet négy folyot
is elhelyezni, de minden folyon legalabb egy hid alaprajzot tartalmazé folyolapkanak lennie
kell. Két szemben 1€év6 folyon kell a kezd6 teriiletlapkékat lehelyezni (haladé jatékosok egymas
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mellett is kezdhetnek). Az indul¢ vilag felépitése azonos az alapjatékéval, de a tenger és a Her-
cegi-palota kozott nem lehet tobb harom folyolapkanal.

Kezdéskor nem kettd, hanem harom kezdd kartyat hiiz egy-egy egy jatékos, és a harom betii-
jelnek megfeleld kezd6 alaplapkat veszi magahoz (r6zsaszin teriiletlapkak, és a Kék-forras te-
riiletlapka). Harmat kivalaszt, ebbdl egyet eldob, egyet megtart, egyet pedig tovabb ad. A to-
vabbadast kovetden a kapott és a ndla maradt teriiletlapkak koziil egyet ismét eldob.

Mindkét jatékos 70 arany pecuniat kap.
Az aranykohdsz ebben a jaték valtozatban képes 20 arany pecuniat is dnteni.

Haromszemélyes jaték: A kezdo teriilet felépitésénél harom folyot kell felépiteni, a négy sze-
mélyes jatékban megadott mdodon. A jatékteret harom egyenld részre ossza fel a harom folyo.

Mindharom jatékos 60 arany pecuniat kap.

A jatékvaltozatok szabadon kombinalhatoak, akar tobb is. Az induld vilag felépitése szintén
modosithaté azonban ez csak halad6 jatékosok szamadra ajanlott.

don Gioco

Carlo Ratkat
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Villam kérdésck, villam vdlaszok:

Melyik termék nem keriilhet a raktarba? A sertés, a viz és a pecunia érme.

Az ¢lelmiszerek hany széllitdmunkas élelmezésére elegendok? A kenyér és a sonka hat, a hal
harom szallitomunkas ¢lelmezésére elegendd.

Kell a katonakat élelmezni? Nem kell, de az ostrom meginditasa, csak az élelmiszerrel feltol-
tott raktar esetében indithato.

Hany fegyvernek kell lenni a fegyverraktarban az ostrom elinditdsahoz? Nem kell fegyvernek
lennie a fegyverraktarban az ostrom inditasahoz.

Egy teriiletlapkén hany katona lehet egyiddben? Barmennyi.
Melyik teriiletlapkara nem léphet katona? Tenger, Kék-forras, Fekete-lap tertiletlapkakra.
Léphet teriiletlapkan kiviilre a katona? Nem.

Egy teriiletlapkén hany termék vagy nyersanyag lehet? Az épitkezéshez felhalmozott épitési
anyagok, ¢és szerszdmok esetében nincs hatar. Egyébként maximum hat.

Mennyi a szallitasi kapacitdsa a teherhajonak? Osszesen hat nyersanyag és/vagy termék
¢s/vagy katona.

Hany korbdl allhat maximum a jaték? Az alapjaték maximum annyi korbdl allhat, ahany terii-
letlapkéaval rendelkezik egy jatékos, de a jaték ennél mindig rovidebb.

A kovdcs altal elkészitett pecunia hova keriil? A jatékos pecunia készletébe. Egy pecunia
érme elvétele a kovécs teriiletlapkajarol egy szallitasnak felel meg. Vagyis, ha a kovacs két
pecuniat készitett, akkor a két egy pecunias érmét két szallitassal lehet onnét elvenni.

Elakad a jatékos, ha nincs élelmiszere? Nem, ekkor a Kardinalis egy szallitast elvégezhet élel-
miszer nélkiil is.

Hany jatékossal lehet jatszani a jatékot? Minimum kettd, maximum hat f6 tud jatszani.

Mi torténik, ha nem fér el hat kordé a lovarda teriiletlapkajan? A jatékos a mellette 1év0 mez6
vagy bokros teriiletlapkara teheti, akar mind a hatot, de kovacstol a szekér elvétele minden-
képpen egy szallitasnak felel meg.

Mikor kothetd szovetség? Barmelyik korben a szovetség fazisban, de csak négy vagy hat jaté-
kos esetében.

Mikor bonthato fel a szovetség? Barmelyik kor szovetség fazisaban.
Egy kut hany épiiletet lathat el vizzel automatikusan? Ahanyat kozvetleniil mellé épitenek.

A kut egy vizigényes épiilet mellett all, termelhet vodros vizet? Igen, de abban a korben nem
latja el a mellette 1év0 épiileteket.

A teherhajora hol széllhatnak fel a katonak? A folyo, vagy tenger partjan barhol.
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Athajozhatnak a katondk a folyon tigy, hogy a hajo nem mozog? Igen, egy korben beszallnak
az egyik parton, a kovetkezd korben talparton kiszallnak.

El lehet adni a malacot és a vizet? Igen, de csak a karavanoknak.
Lehet vasarolni rubint a karavanoktol? Nem, csak masik jatékostol.

Mi torténik, ha elfogy a teriiletlapka? Véget ér a jaték, de az alapjatékban ez nem fog eléfor-
dulni.

Sziikséges mozgatni a szallitokat a jatéktablan le és fel? Nem, de célszerii, hogy tudd kovetni
a szallitasok szamat, akkor is, ha kzben megzavarnanak. Ez egy kissé noveli a jatékidot.

A jatékos raktarabol az élelmezési helyre athelyezett ¢lelmiszer egy szallitasnak felel meg?
Nem, ez nem szallitas, csak a raktaron beliili mozgatas.

A jatékban melyik épiiletek szamitanak banyanak? A kofejto, a szénbanya, a vasércbanya, az
aranybdnya, a gyémant banya és a rubint banya. A kut nem szamit banyanak.

A jatékos mikor bonhat le egy épiiletet? Barmelyik korben, de csak az épitési fazisban.
Elfoglalhaté-e masik jatékos erddje, vagy Ortornya? Nem, csak lerombolhaté.

A kiegészitd csomagok milyen sorrendben épithetd be az alapjatékba? Nincs meghatarozott
sorrend, mindegyik 6nallo kiegészitd, egymastol fiiggetlenek.

Mely tertiletlapkak hasznéalhatoak kozosen? Az Gsszes természeti teriiletlapka (tenger, tenger-
part, sziget, foly6, mezd, erdd, borokas, hegység, Fekete-lap, Kék-forras, t6), kivéve a gabo-
namez0 tertiletlapkat.

A megszerzett sarga szinli érdemrend teriiletlapkdk mikor helyezhetdek le? A teriiletlapka le-
helyezés fazisban a megszerzést kovetden barmelyik korben. Az érdemrend teriiletlapkak le-
helyezése egy teriiletlapka lehelyezésnek felel meg, azaz ekkor masik teriiletlapkat nem kell
lerakni (kivéve a villamjatékban). A valasztott épiiletet is ekkor kell ra letenni.

A dupla kutas épiiletek hogyan termelnek vizet? A dupla kutas épiiletek vagy ketté vodor vi-
zet termelnek egy korben, vagy ellatjak a szomszédos vizigényes épiileteket, €s termelnek egy
vodor vizet. A Kék-forras teriiletlapka mellé épitett kut ugy miikddik, mintha duplakutas terti-
letlapka lenne.

Mi torténik akkor, ha egy teriiletlapkan nem fér el az 6sszes odairanyitott katona? A teriilet-
lapka melletti teriiletlapkakra is elhelyezhetdk, a jaték menete soran ugyis tudjak a jatékosok,
hogy hany katonat iranyitottak a teriiletlapkéra, és mennyi volt eleve azon.

Mi torténik, ha a jaték folyaman elfogy valamely nyersanyag? Helyettesitsétek valamilyen kis
targgyal, és kérjiik, hogy ezt a don-Gioco oldalon jelezd, hogy javitani tudjunk a jatékon.

Mit tegyek, ha a jaték valamelyik eleme elvszett, tonkre ment, eltor6tt? Barmikor potolhatod a
don-Gioco oldalon keresztiil.

Lehet-e béviteni a jatékot a kiegészitd készleteken tal? Igen, a don-Gioco oldalon keresztiil
1épj veliink kapcsolatba!
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ARRE

H Principatirdl mindent megtaldlsz a www.don-qloco.bu oldalon.

Figyelmeztetés:

A jaték kis alkatrészei miatt kisgyermekekre veszélyes, azok lenyelése és a fulladas veszé-
lye miatt!

A jatek alkatrészei a tlizd napon, illetve hdsugarzasnak kitéve deformalodhatnak, vetemedhet-
nek.

A jaték alapanyaga papir és ujra hasznositott, 3D nyomtatott miianyag (PLA, PETG, ABS).

Amennyiben a jatékot mar nem kivanja megtartani, ne dobja a szemétbe, probalja meg értéke-
siteni. Végsd esetben a Don Gioco a postakdltség megtéritésével visszaveszi Ontél, és a hulla-
dékkezelést dijmentesen elvégzi On helyett.
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