Principati
oktatdjdtéR




A Principati egy stratégiai tarsasjaték, melynek az a célja, hogy minden jatékos felépitse a sajat
hercegségét, megvédje a szomszédos hercegségektdl, megszerezze a hercegi érdemrendeket,
illetve a tobbiek el6tt meghdditsa a tenger kdzepén talalhato szigetet.

Az oktaté jaték megismertet a hercegség szabalya-
ival, lehetéségeivel, a hercegségek vilagaval.

Az oktatdjaték (mint mindegyik jatékvaltozatnak)
alapeleme az indul6 vilag felépitése. Mindegy,
hogy milyen alaka és méretii az asztal, amin jat-
szani fogtok (tul kicsi azonban nem j6), az asztal
méreteihez fognak igazodni a hercegségek teriiletei.

Vegyétek ki a jatek dobozabol a kovetkezoket:

- Hat darab tengerlapka (kék lapkak) {17}

- Egy darab sziget tertiletlapka {17}

- Jatékosonként sziikség van még egy-egy
torkolatlapkara {18}.

A jatéktér kozepére helyezzétek el a szigetet, ekoré
tengerlapkakat, majd kett6, harom, vagy a négy fo-
lyotorkolatot, jatékosszamtol fliggden.

Vegyetek ki egy erdei-foly¢ teriiletlapkat {18}, ha-
lasztiikor-haz alaplapkat {15}, hidtikor alaplapkat
{16}, vizi-var alaplapkat {13}, flirész-haz alaplapkat
{15} és a torkolat teriiletlapka utan sorban helyez-
zétek le ezeket is a jatéktérre. (A lapkak a hatolda-
lukon jatékosonként jeldlve vannak, a tenger és a
sziget teriiletlapka kivételével.) Sziikség lesz még
jatékosonként egy triplaiv-haz {15}, egy raktar-ba-
nya {16} egy ag-haz lapkara {14} és egy Fehér-vul-
kan vagy Marvany-csucs teriiletlapkara {19}. A fii-
részmalom, a halasz, a kéfejto és a favago tertilet-
lapkain talalhat6 alaprajzok téglalap alaktak. A fii-
részmalom csak a folyopartra épithetd, tigy, hogy a
malom kereke a vizbe érjen. A halasznak a folyo-
partra, a favagonak pedig az erdé mellé kell keriil-
nie. A palota alaprajra tobb hadi épiilethez megfe-
lel6. A hid alaprajzara csak hidat lehet felépiteni.
Az alaplapok szine jelenleg nem szamit.

Az indul6 vilag alaplapjai igy a helyiikre ke-
riiltek, de még nincsenek rajtuk épiiletek.
Sziikség van halaszra {7} flirészmalomra {8},
koéfejtore {5}, favagora {8}, Hercegi -palotara
{2} és egy hidra {11}. Ezeket helyezzétek el a
megfeleld alapokra, a flirészmalom alulcsa-
pott vizkereke legyen a foly¢ felett. A kofejtod
lapkdjara tegyetek egy k6tombdot, a fiirészmalomlapkajara pedig egy gerendat. A hercegi palota
lehelyezésével a jatékosok megkapjak a Kardinalist {8} és 6t szallitbmunkast {8}. A kezd6 ja-
tékostabla {7} két részbdl all, egy raktar részbdl, és egy élelmezési részbol. A raktart az abra
alapjan toltsétek fel kettd ékszerrel, két kenyérrel, két sonkdval, négy szerszammal ¢és kettd
gerendaval. A Kardinalist, és a szallitomunkésokat helyezzétek a felsd sorba.




Minden jatékos vegyen magdhoz 66
pecuniat, és a szinének megfeleld teriilet-
lapka készletet.

A nyersanyagokat tegyétek a jaték dobo-
zéba ugy, hogy azokat elérje az egyik jaté-
kos, aki kiszolgdlja a tobbit. (A kiszolgald
jatékost célszerti idonként valtogatni.)

Allapodjatok meg a kezd§ jatékosban, és a
jatékiranyban. A kezdd jatékos vegye ma-
gahoz a fazistarcsat {2}.

Az oktatdjaték célja bemutatni a jatékot,
nem kovet startégiat, vagy egyéb a jaték
megnyeréséhez sziikséges taktikat. Nem
torekszik az élelmezés megoldasara vagy
termékek eldallitasara.

1. kor:

A tarcsat allitsatok a szovetség {2} fel-
iratra, minden kor ezzel a fazissal kezdo-
dik, de most még ezt a fazist atlépjiik. (Két-
személyes jaték esetében nem hasznal-
hato.)

A kovetkez0 jatékfazis a teriiletlap {3} lehelyezés, ez kotelez6 fazis, ha egy jatékos mar nem

tud teriiletlapkat lehelyezni a jaték véget ér. A teriiletlapka lehelyezését meg kell terveznetek,

figyelembe kell vennetek a kdvetkez6 lehelyezendo teriiletlapkakat.

A teriiletlapkak lehelyezésének szabalyai:

o Minden korben kotelezd teriiletlapka lehelyezése, amit azonban csak olyan helyre lehet

elhelyezni, amely a jatékos felségteriiletén beliil van. Ezt jelenleg a Hercegi-palota biztositja,

minden irdnyban harom teriiletlapkanyi tdvolsagra.

e Az 1j teriiletlapkanak legalabb egy oldalaval kapcsolddnia kell a mar lehelyezett teriiletlap-
kak egyikéhez.

o A lehelyezett teriiletlapka nem mozdithato, nem tavolithato el. (Kivéve a gazdasz érdemrend
megszerzését kovetden {14}.

e Az Osszes szomszédos teriiletlapka ithalozataval érintkeznie kell a lehelyezendd tertiletlap-
kalapka uthalozatanak.

e A teriiletlapkak folyo oldala folyoval, tengerobdl pedig csak tengerrel érintkezhet.

Valasszatok ki a Feketemez6-hegyet vagy a Fekete-vulkant {18}, ezt a raktar-banya és az ag-
haz teriiletlapka k6zé tegyetek le. Ezzel biztositjuk, hogy a raktar-banya tertiletlapra felépitendd
szénbanya szenet termeljen.

A tarcsa kovetkezo jatékfazisa a mesterek kihelyezése {4}, visszavonasa vagy athelyezése,
amely azonban most még nem elérhetd fazis, ezért 1épjetek tovabb a kereskedés {4} fazisra.



A kereskedésnek két formdja van, lehet kereskedni tavoli vildgokbodl érkezett karavanokkal,
illetve egy masik jatékossal. Jelenleg csak a tdvoli karavanokkal tudtok kereskedni.

Amennyiben felesleges terméketek van, vagy csak arany pecuniat (pekunia) szeretnétek, akkor
a karavanoknak értékesithettek barmilyen terméket, nyersanyagot. A karavanok mindent egy
arany pecuniaért vasarolnak meg. Az eladott termékeket a jaték készletébe kell visszarakni. Az
eladott terméket a raktarbol vagy barmelyik teriiletlapkarol elvehetitek.

A karavanoktol vasarolni is lehet barmilyen terméket, nyersanyagot. Mivel még nincs piacotok,
ezért minden megvasarolt termék 4, az ékszer 6, a fegyver 20 arany pecuniaba keriil. Az a
jatékos, aki felépiti a piacat, minden termék 3, az €kszer 5, a fegyvert 15 pecuniaért veheti meg
a karavanoktol. Azok a jatékosok kereskedhetnek egymassal, akiknek van piacuk. Méasik jaté-
kos minden terméket 2, az ékszert 4, a fegyvert pedig 10 arany pacuniaért értékesit {9}.

A megvasarolt dolgokat a jaték készletébdl kell elvenni, és azt a jatékosnak a raktaraba (jaték-
tablan) kell elhelyeznie. Egy korben annyi termék vasarolhato, amennyi elfér a raktarban.

Jelenleg nincs olyan terméketek, ami felesleges lenne, és a raktaratok is tele van, igy a keres-
kedelembe csak a kdvetkez6 kortél fogunk belevagni.

A kovetkez6 jatékfazis a hajozas {5}, amihez azonban hajot kell épitenetek. Ezt a fazis is at
kell Iépni.

A kovetkezo a szallitas-raktarozas fazis {6}. Ebben a fazisban tudjatok a hercegi szallitokkal a
nyersanyagokat a kivant helyre elszallitani.

Alap raktar

Szallito
alaphelyzet

Felhasznalt
szallitod

Elelmiszer
jelz6k

Elelmezési helyek

Nyersanyagok: viz, szén, fa, ktomb, vasérc, aranyérc, gyémant.

Termékek: szerszam, gabona, szalma, malac, sonka, hal, gerenda, liszt, aranytomb, vasrud, ék-
szer, arany pecunia ¢és a fegyver.

Egy korben annyi nyersanyag, vagy termek szallithato, ahany élelmezett szallit6 munkasa van
a jatékosnak. A szallit6 munkésok szamat a felépitett Hercegi-palota, kastély, illetve var hata-
rozza meg. A Hercegi-palota hat, a kastély kettd, a var egy szallitot tud ellatni. Mivel még csak
a Hercegi-palota all, igy mindenkinek egy Kardinalisa és 6t szallito munkasa van. Minden szal-
litbmunkas és a Kardinalis jelenleg csak egy targyat tud elszallitani.

A termékek és a nyersanyagok a termeld épiiletektdl a feldolgozoé épiiletekhez, vagy a raktarba
szallithatoak, illetve a raktarbol a feldolgozoé épiiletekhez. Az arany pecunia a pénzverdétdl {7}
a jatékos aranykészletébe keriil, ami szintén egy szallitasnak felel meg. Minden termék, nyers-
anyag csak olyan feldolgozo épiilethez széllithato, ahol azt feldolgozzak, illetve a raktarba. Pél-
daul a lisztet nem lehet a kObanyéba szallitani, vagy a kovet a mar felépitett halaszhoz.

Minden jatékos helyezzen el egy kenyeret az als6 élelmezési helyre, ezzel mind a hat szallito
munkasat ellatja a sziikséges ¢lelemmel.




Célszerti elsének a szénbanyat megépi-
teni, ha mar lehelyeztik a Korom-
hegységet. A szenet még nem fogjatok
tudni felhasznalni, de értékesiteni lehet.
Minden alapépiilet és banya felépitésé-
hez egy gerenda, egy kotomb és egy
szerszam sziikséges. Tehat szallitsatok
egy k6tombot a kdbanyabol, egy geren-
dat a flirészmalomtodl, egy szerszamot a
raktarbol a raktdr-banya alaplapkara.
Ezzel harom szallitomunkast elhasznal-
tatok, helyezzétek Oket az also sorba.
Marad még harom élelmezett szallito-
munkds. A raktarbol szallitsatok egy
gerendat és egy szerszamot a raktar-ba-
nya alaplapkara, és két szallitomunkast
helyezzetek at az als6 sorba. Maradt
még egy szallitomunkds, de most nem
tudjatok felhasznalni.

Nem sziikséges a jaték folyaman a
szallitdé munkdsokat egyesével lejjebb
helyezni, elégséges azt figyelembe
venni mindenkinek, hogy egyszerre
mennyi terméket szallithat. Az als6 sorba helyezett szallitdmunkéasoknak akkor lesz jeltosége,
ha kevesebb szallitast végez a jatékos, mint amennyi ¢leleme rendelkezésre all. Ekkor a fenn-
maradt ¢lelmiszer a felsé sorban maradt szallitokkal a kovetkezd korbe atviheté. Most ez nem
célszerill, mert a kovetkezd korben csak a fels6 sorban maradt utolso szallitdmunkas tudna szal-
litani.

Minden jatékos elvégezte a szallitast. Lépjetek at a kovetkezo fazisra, ami az élelmezés {8}. Ez
a fazis arra figyelmeztet, hogy a szallitok altal elfogyasztott élelmiszert a jatéktablatok élelme-
z¢€si helyérol kozos készletbe tegyétek vissza.

Az épitkezés {8} fazis kovetkezik, vegyétek ki a készletbdl a szénbanyat {5}, a raktar-banya
teriiletlapkarol egy kovet, egy gerendat és egy szerszamot tegyetek a kozponti raktarba, a szén-
banyat pedig a tertiletlapkara.

A termelés {12} fazisra tekerjétek at a fazistarcsat. Ez mindenkit érinteni fog. Alapvetden min-
den gazdasz, iparos, banyasz, erdd, illetve a kit automatikusan termel egy-egy terméket vagy
nyersanyagot (az erdd katonat). Egy-egy teriiletlapkan hat nyersanyagnal és/vagy terméknél
tobb nem lehet. Amennyiben a teriiletlapkdn mar van hat nyersanyag, vagy termék, a tovabbi
termelés leall, amig onnét nem kertil el-
szallitasra vagy értékesitésre valami. Az
ilyen teriiletlapkara szallitds sem ira-
nyulhat.

A termelés mennyisége megduplazhatd
a halasz {7}, a favago {8}, a mezdgaz-
dasz {7} és a banyak {5;6} kétszer annyit
termelnek egy korben, ha a miikddésiik-
hoz sziikséges teriiletlapkabol kettdvel
allnak szomszédsagban. Mindegyik ha-
lasz két (s6t harom) folyd teriiletlappal is
szomszédos, igy minden halasz duplan
termel, ezért tegyetek a halasz haza mellé 2 halat. A kObanyasz haza mellé egy kovet, a favagod

A favago egy faronkdt termel,
mert egy erddvel szomszédos, a
halasz pedig két halat, mert

kettd folydlapkaval szomszédos.



haza mellé egy faronkot, a szénbanyasz kunyhoja mellé egy szenet. Ezeket a k6zos készletbdl
kell elvennetek.

A kovetkez6 fazis a hadsereg {12} mozgatasa, ami még nincs, igy az elsé kornek vége.
2. kor:

A tarcsat a sorban kovetkez6 jatkos kapja, aki azt a szovetség fazist atlépve a teriilet fazisra
allitja. A két hegység kozé helyezzetek el egy ag-banya teriiletlapkat {14}. Erre egy banyat
tudtok majd felépiteni, barmelyiket lehet, mert mindkét hegység mellett all.

A kovetkezO elérhetd fazis a kereskedés. Mindenkinek vannak iires helyei a raktarban, egy
gerenda, a kenyér és a két szerszam helye. Vasaroljatok egy gerendat, egy szerszamot és kettd
kétombot. 16 pecuniat fizettek érte. Adjatok el egy halat és a szenet. Kaptok érte kettd pecuniat.
Nem valami jo vasar, de karavanok kereskeddivel nem lehet alkudni.

Ismét a szallitas fazishoz értek. He-
l G 6 . lyezzetek at egy sonkét a raktarbdl az
A also €lelmezési helyre, a Cardinalist és

G B az 0t szallitbmunkast a fels sorba.

A kofejtotol szallitsatok el egy kovet a raktar-banya alaprajzahoz, a raktaratokbol pedig egy
kovet, egy szerszamot és egy gerendat az ijonnan lehelyezett alaplapkara. A halasztol vigyétek
a megmaradt halat a raktarba. A faronkot a favagotol szallitsatok el a fiirészmalomba. Tobb
szallitasra nincs lehetdség.

A kovetkezo fazis az élelmezés. A sonkakat tegyétek a kdzos készletbe.

Az épitkezés fazis kovetkezik. Az épiileteket olyan, a fennhatosagotok alatt 1évé teriiletlap-
kakra épithetitek, melyek az épiilet alaprajzat tartalmazzak. Az épiileteket csak az Gsszes sziik-
séges €pitdanyagnak az épiiletlapkara torténd szallitasat kovetden lehet felépiteni. Egy korben
barmennyi épiiletet felépithettek. Az épitkezés nem kotelezd, azaz, nem kotelezé felépitenetek
azt az épiiletet, ahol rendelkezésre all az 0sszes sziikséges épitdanyag, ez csak lehetdség.

A lehelyezett alaprajzzal rendelkezd teriiletlapkakra egyébként sem kotelezo
barmit felépitenetek, ez is csak lehet6ség. Az alaprajzzal ellatott teriiletlap-
kéakat csupan ut teriiletlapkaként is hasznéalhatjatok.

Vegyétek ki a gyémantbanyat {6}, és a raktart {10}. A teriiletlapkakon 1év6
koveket, gerenddkat és szerszamokat helyezzétek a k6zos készletbe. A gyé-
mantbanyat helyezzétek ra a agtiikor-banya alaplapkara, a raktart pedig a
raktar-banya teriiletlapkara.

A raktar felépitésével a jatékos
azonnal megkapja jatéktabla kiegészitd raktarat. A ki-
egészitd raktarakbol kétféle van, ezek koziil a jatéko-
sok sorrendben valaszthatnak. A kiegészitd raktart a
jatéktabla bal oldalahoz illesszétek. A kiegészitd rak-
tarral tovabbi 12 nyersanyag, vagy termék tarolasara
van lehetdség.

A masodik kor termelés fazisa kovetkezik. Az épiiletek mellé tegyetek két halat, egy kdtombot,
egy faronkot. A firészmalom a faronkbdl egy gerendat készit. Cseréljétek ki a faronkot egy
gerendara. A szénbanyasz egy szenet, a gyémantbanyasz pedig egy gyémantot termel.

3. kor:

A fazistarcsa a kovetkezo jatékose.



Teriiletlap lehelyezés kovetkezik. Elore kell gondolni a felségteriilet novelésére, mert kiilon-
ben nem lesz hova teriiletlapkat lehelyezni. Ezért helyezzetek le a gyémantbanya mellé egy
sarok-var teriiletlapkat {13}.

A kereskedés a kovetkezo6 elérhet6 jatékfazis. Adjatok el egy halat, egy szenet és egy gyéman-
tot. Harom pecuniat kaptok érte a karavanok fukar kereskedo6itdl. Vegyetek egy gerendat, kettd
szerszamot ¢és egy kotombot 16 pecuniaért.

A szallitas fazisban a kenyeret a raktaratokbol helyezzétek at az also élelmezési helyre. Szallit-
satok el az €kszert a sarok-var teriiletlapkara, a fiirészmalomtol a gerendat, a kéfejtétol a kovet,
a raktarbol egy szerszamot ugyanide. A faronkot a favagotdl a fiirészmalomhoz. Egy halat a
halasztol a raktarba. A Kardinalis €s az 6t szallitomunkas elvégezte a dolgat.

Az élelmezés fazisban a kenyeret tegyétek a k6zos taroldba.

Az épitkezés kovetkezik. Most nem tudtok felépiteni semmit. A kastély {2} felépitéséhez még
kell egy szerszamot, egy ékszert, két kovet és két gerendat elszallitani a sarok-var teriiletlap-
kéra.

A termelés kovetkezik. A haldsz két halat, a favagd egy faronkot, a kéfejtd egy kovet, a szén-
banyasz egy szenet, a gyémantbanyasz egy gyémantot termel. A fiirészmalom pedig a farénkbdl
egy gerendat allit eld.

4. kor:

Adjatok tovabb a fazistarcsat. A kovetkezo kor teriiletlap lehelyezés fazisa kovetkezik. A sa-
rok-var és a Fehér-vulkan hegység kozé helyezetek le egy triplaiv-banya teriiletlapkat {14}.

A kereskedés fazisban adjatok el egy halat, egy szenet és egy gyémantot. Ezét kaptok harom
arany pecuniat. A kereskedés nem sorrendfiiggd, de készlethiany esetében a sorrendet figye-
lembe kell venni. Minden jatékos ismét eladhat, vagy vasarolhat, amig mindenki Gigy nem dont,
hogy befejezte a kereskedést. Most nem vesztek semmit.

A szallitas fazisban helyezzétek 4t a megmaradt sonkat az élelmezési helyre. Szallitsatok egy
halat a raktarba, a favagotol a gerendat a flirészmalomba. A raktarbol vigyetek egy kovet a
sarok-var alaplapra, egy szerszamot a triplaiv-banya teriiletlapkara. Ugyanide szallitsatok a ko-
fejtdbol a kovet, a flirészmalombdl pedig a gerendat.

Az élelmezés soran a sonkat tegyétek a kozos készletbe.

Az épitkezés fazisban épitsétek fel a vasérbanyat {5} a triplaiv-banya alap-
lapra, az épitkezéshez sziikséges nyersanyagokat pedig a k6z0s raktarba te-
gyétek vissza. Ez a negyedik banyatok (a kéfejtdvel egyiitt). Négy banya
felépitésével megszereztétek a Banyak-hercegi érdemrendet. Megszerzését
kovetden egy banya a jaték soran barmikor épitési koltség nélkiil elhelyez-
heté egy banyasz teriiletlapkdn, az épitkezés fazisban. Az érdemrendet ez
esetben vissza kell adni, de az 01 banya beinditdsdhoz jar 15 arany pecunia.

A termelés kovetkezik. Minden épiilet mellé tegyétek oda a megtermelt dolgokat: k6tomb,
kett6 hal, egy faronk, egy gerenda, egy gyémant, egy szén és egy vasérc. A fiirészmalombol ne
felejtsétek el a kdzponti taroloba visszarakni a faronkot.

5. kor:

Adjatok tovabb a fazistarcsat. Teriiletlap: Helyezzétek le a Havas-csucs hegységet {19) a Fe-
hér-vulkan hegység {19}, és a triplaiv-banya teriiletlapka {14} mellé.



A kereskedés soran adjatok el egy halat, egy szenet, egy gyémantot és egy vasércet, négy arany
pecuniaért. Négy arany pecuniaért vegyetek egy szerszamot.

A szallitas elején a raktarban 1év6 két halat helyezzétek at a fels6 élelmezési helyekre. A rak-
tarbol szallitsatok el egy gerendat a sarok-var teriiletlapkara, valamint egy halat a raktarba, a
faronkot a flirészmalomba. A flirészamlombdl szallitsatok el a gerendat, a kofejtotdl pedig a
kovet, a raktarbol egy ékszert a sarok-var teriiletlapkara.

Az élelmezés fazisban a két halat tegyétek vissza a tarolokba.

Az épitkezés fazisban fel tudjatok épiteni az egyik kastélyt {2}. Az épités-
hez sziikséges harom kdvet, harom gerendat, két szerszdmot ¢€s a két ékszert
tegyétek a kozos taroloba. A kastéllyal egyiitt azonnal megkaptok egy ki-
egészitd jatéktablat, és mivel a kastély két szallitomunkas elszallasoldsara
képes, kettd szal-
litomunkast is
kaptok. A kiegé-
szitd  jatéktablat
illesszétek a ja-
téktabla jobb ol-
daldhoz, a két
szallitot  pedig
balrél jobbra az
els6 két helyre. Most mar nyolc
targy szallitasara lesz lehetdségetek
a tovabbi korokben.

A Kkastély felépitésével megnovel-
tétek a hercegségetek felségteriile-
tét. A kastélynak két lapkanyi ta-
volsagra van hataskore, ennyivel
nd a hercegség felségteriilete.

Ismét a termelés fazis kovetkezik.
A vasércbanyatok dupla termelési
tulajdonsagra tett szert, mert két
olyan hegység is a szomszédja lett,

melyek a vasérc termeléshez sziik- /\/—\\
ségesek. Ezért a vasércbanya egy korben ezentll kettd vasércet fog termelni. A termelés sordn

tehat két vaséreet, egy gyémantot, egy szenet, egy kovet, egy faronkot és két halat fogtok el6-
allitani. A flirészmalom pedig a faronkbol gerendat fiirészel.

6. kor:

Adjatok tovabb a fazistarcsat. Teriiletlap lehelyezés soran egy Y-haz {14} teriiletlapkat helyez-
zetek le a hid tulsé oldalara.

A kereskedés soran adjatok el egy szenet, két vaséreet, egy gyémantot. Vegyetek egy sonkat.

A szallitas soran a sonkat és egy halat helyezzetek it az élelmezési helyre. Vigyetek el egy
szerszamot a Y-haz teriiletlapkara, ugyanide egy kotombot a kéfejtobdl, a fiirészmalombdl pe-
dig egy gerendat. Szallitsatok el a faronkot a flirészmalomba, és két halat a raktarba.

Az élelmezés soran a sonkat tegyétek a taroloba, a hal marad, mivel csak hat szallitast végez-
tetek. A két uj szallitomunkasnak nem akadt dolga.



Epitkezés. Minden nyersanyag rendelkezésre 4ll a sertéstenyészté {7} fel-
épitéséhez az Y-haz teriiletlapkan.

A termelés fazisban ugyanazokat a nyersanyagokat termelitek, mint az
el6zo korben.

A kor végén adjatok tovabb a fazistarcsat.
7. kor:

Adjatok tovabb a fazistarcsat. Teriiletlap: Helyezzetek le egy sarok-var tertiletlapkat {13} az
Y-haz teriiletlapka {14} és a halasz-haz teriiletlapka {14} mellé a folyo taloldalan.

A kereskedés soran adjatok el két vasércet, egy szenet, egy gyémantot, két halat. Hat arany
pecuniat kaptok érte. Vegyetek egy kenyeret, hdrom kovet, kettd szerszamot és kettd gerendat,
Harmincketté arany pecuniat fizettek.

A szallitas soran helyezzetek at két halat a raktarbol az elsé fels6 élelemtaroloba, ezzel egyiitt
az elsd hat szallitbmunkast a felsé sorba helyezitek el, igy most nyolc dolgot szallithatnatok el.
A faronkot vigyétek el a flirészmalomba. A raktarbdl vigyetek egy szerszamot, kettd gerendat,
harom k6tombot a sarok-var teriiletlapkara. A fiirészmalombol vigyétek el a gerendat a sarok-
var teriiletlapkara.

Az élelmezés soran vegyétek el a harom halat, a babukat tegyétek a felsd sorba.

Fel tudjatok épiteni az er6dot. Az eréd {3} felépitésével ismét noveltétek a
hercegség teriiletét. Az er6éd minden irdnyban egy teriiletlapka hatokorrel
rendelkezik. Az erdd felépitésével egyben lehetéség nyilik a katonasag {12}
kiképzésére.

A termelés sordn a haldsz két halat, a kéfejto egy kotombot, a favago egy
far6nkot, a banyak kettd vasérecet, egy szenet €és egy gyémantot termelnek. A flirészmalom
feldolgozz a faronkot gerendava.

8. kor:

Adjatok tovabb a fazistarcsat. Teriiletlap lehelyezés: Keressétek ki a duplaiv-kuat {14} alaplap-
kat vagy a terpesz-kut {14} alaplapkat, és helyezzétek le az Y-haz teriiletlapka {14} mellé. Ezen
a teriiletlapkdra épitett kut a jovében automatikusan ellatja majd vizzel a sertésteny€sztét, nem
kell majd ide szallitani a vizet a szallitbmunkasoknak.

A kereskedés Adjatok el ketté vasércet, egy szenet és egy gyémantot. Vasaroljatok egy szer-
szamot.

A szallitas soran egy halat és egy kenyeret helyezzétek at a felso élelmezési helyekre. Megint
megtortént mind a nyolc szallitomunkas élelmezése. A faronkot vigyétek el a flirészmalomba.
Egy k6tombot vigyetek el a kuat alaplapkahoz a kéfejtobdl. Egy szerszamot is szallitsatok ide a
raktarbol. Egy gerendat €s kettd halat szallitsatok a raktarba.

Az élelmezés korben most csak a kenyeret kell visszarakni a kdzos taroloba, mert csak hat
szallitast végeztek a munkasaid.

Az épitkezés soran épitsétek fel a kutat {6}, az duplaiv-kut teriiletlapkara {14},
¢és az er6dot {3} a sarok-var teriiletlapkara.



A fazistarcsa ismét a termeléshez ért. Két vaséreet, két halat, egy k6tombot, egy szenet, egy
gyémantot, egy faronkot és egy gerendat termeltek. A kut is termel egy vodor vizet, mert a
diszn6farm még nem mikddik, még nincs oda szallitva gabona és szalmabala.

9. kor:

Adjatok tovabb a fazistarcsat. Teriiletlap: Helyezzétek le az iskola teriiletlepkat {16} a kastély
mellé, Ggy, hogy a z iskola szembe nézzen a kastély bejartaval.

A kereskedés sordn adjatok el két vaséreet, egy szenet, egy gyémantot €s egy vodor vizet. ot
arany pecuniat kaptok érte. Most nem vasarlunk semmit.

A szallitas soran helyezzetek at kettd halat a raktarbol az els6 fels6 élelemtaroloba, ezzel 6sz-
szesen nyolc szallitast végezhettek. A faronkot vigyétek el a flirészmalomba. Két halat szallit-
satok a raktarba. A raktarbol vigyetek egy szerszamot az iskola teriiletlapra.
Ugyanide szallitsatok el egy gerendat a flirészmalombol, és egy kovet a kéba-
nyasztol. Ez hat szallitas.

Az élelmezés soran vegyetek el ketté halat, a babukat tegyétek a fels6 sorba, ha
lehelyeztétek azokat.

Most fel tudjatok épiteni az

iskolat {11}, Az  iskola
felépitésével hat szallitomunkast ‘”

kiképezhettek hercegi mesterré.

Hat szallitomunkast cseréljetek le hat cilinderes hercegi
mesterre {4}. A cilinderes hercegi mesterek két fleadatot latnak
el. Vagy szallitanak, vagy tudasukkal novelik a termelést.

A termelés soran a
halasz két halat, a

kofejtd egy
kotombot, a
favago egy

far6nkot, a banyak
kettd vaséreet, egy
szenet és  egy
gyémantot
termelnek. A kut
ismét eldallit egy
vodor  vizet. A
flirészmalom
feldolgozz a
faronkot gerendava.

10. kor:

A fazistarcsa atadéasat kovetden helyezzétek le a favago tertiletlapkaja és az erdei folyo tertilet-
lapkéja mellé egy Ivek-6r teriiletlapkat {13}.



A mesterek kihelyezése, athelyezése, visszavonasa fazis kovetkezik {4}. A fokozni kivant ter-
mel0 lapkara kihelyeziink egy mestert, aki ekkor nem széllitani fog, hanem a termelést kozvet-
leniil iranyitja. Ebben az esetben a teriiletlapkan megduplazodik a termelés. A mester ekkor a
szallitasban nem vehet részt. A kihelyezett mestert nem kell élelmezni ilyenkor a teriiletlapka
gondoskodik errél. A mester kihelyezését, athelyezését és visszahivasat a soron 1évo jatékos
tertiletlapkak lehelyezését kovetden teheti meg. Egy korben a hercegi mester csak az egyik
funkcidjaban jarhat el, vagy szallit, vagy a termelést iranyitja. A két termelés fokozas nem kom-
binalhat6. Olyan teriiletlapkan, melyen mar fokozott termelés folyik, a hercegi mesternek mar
nincs hatdsa. Azaz hidba tennétek egy mestert a halasz vagy a vasércbanyasz teriiletlapjara, nem
lenne hatdsa, mert azok mar fokozott termelést végeznek. Tegyétek az utolso hercegi mestert a
kut teriiletlapjara, az elotte 1€vé mestert a kobanyasz teriiletlapjara.

A kereskedés soran adjatok el egy halat két vasércet, egy gyémantot, egy szenet és egy vodor
vizet. Ezért hat arany pecuniat kaptok. Vegyetek két szerszamot nyolc arany pecuniaért.

A szallitas soran az utolsé helyen 1évo halat tegyétek eggyel elorébb, és az elsé élelmezési
helyre tegyetek egy masik halat. Mivel két hercegi mestert kihelyeztlink az teriiletlapkakra, igy
csak hat szallitasra van lehet6ség. Vigyétek el a faronkot a firészmalomba. A kéfejtétol egy
kovet, a flirészmalombol egy gerendat a szitakotd-Or teriiletlapkara. Ugyanide kell szallitani
egy szerszamot €s egy kovet a raktarbol. Egy halat szallitsatok a raktarba.

Az élelmezés fazisban tegyétek a két halat a kozds taroloba.

Most az épitési fazisban nem tudtok felépiteni semmit, mert a Fiirkész-torony {3} felépitéséhez
sziikség van mér egy kétombre.

A termelés kovetkezik. A favago kivag egy fat. A hercegi mesterrel az oldalan a kébanyasz két
kovet termel. A fiirészmalom egy gerendat készit. A halasz fog két halat, a kut pedig ketté vodor
vizet termel a hercegi mesternek kdszonhetden. A banyak kitermelnek egy szenet, egy gyéman-
tot és két vasércet.

11. kor:

A fazistarcsa atadasat kovetden helyezzétek le a piac teriiletlapkat {16} az iskola teriiletlapkaja
mellé, a jobbra kanyarodé ut folytatasaba.

A hercegi mestereket hagyjatok a helyiikon.

A kereskedés soran allapitsuk meg, hogy mi kell a piac {10} felépitéséhez, és hogy van-e hozza
alapanyagunk. A piac felépitéséhez kettd ko, kettd gerenda és egy szerszam kell. Sziikségiink
lesz még egy kore a Fiirkész-torony felépitéséhez. A raktarunk majdnem iires,

két hal, két gerenda és egy szerszam van benne. Kébdl ren-
delkezésretekre all kettd, tehat ebbdl kell egyet venni. Ge-
rendabol kettd van, az elég. Miutan a kdvet megvettiik, el-
adhatjuk a két vasércet, a két vodor vizet, a szenet €s a gyé-
mantot. A biztonsag kedvéért vegyetek még egy kenyeret,
késObb jol johetnek még a halak.

A szallitas megkezdésekor a kenyeret helyezzétek at ez élelmezési helyre. A piac alaplapjara
szallitsatok el egy gerendat, két kovet és egy szerszamot. A Fiirkész-torony teriilet lapkahoz
pedig egy kovet. A faronkdt szallitsatok el a fiirészmalomhoz.

Az élelmezés fazisban a kenyeret helyezzétek a k6z0os taroloba.



Az épitkezés fazisban vegyétek ki a piacot {10} és a Fiirkész-tornyot {3}, és helyezzétek azokat
a teriiletlapkéakra. A Fiirkész-torony felépitésével megnoveltétek az erdd hatokorét egy tertilet-
lapkanyirdl kett6 teriiletlapkanyira. A Filirkész-torony az Ortornyok hatokor tulajdonsagaval is
rendelkezik, azaz egy teriiletlapkanyi hatokdre van. A piac felépitésével megvaltoznak a keres-
kedelmi értékek. A tavoli kereskedOktél mindent olcsobban tudtok vasarolni, a fegyver tizenoét,
az €kszer 6t, minden mas harom arany pecuniaba keriil. Viszont tovabbra is csak egy arany
pecuniat adnak mindenért. Kereskedhettek tovabba masik olyan jatékossal, aki szintén felépi-
tette a piacat. Ekkor a fegyver tiz, az ékszer négy, minden mas termék kettd arany pecuniaba
keriil. A kétfajta vasarlas kombinalhato.

Termelés fazisban két halat, két k6tombot, két vaséreet, két vodor vizet, egy gyémantot, egy
szenet és egy faronkot termeltek. A fiirészmalom egy gerendat készit a faronkbdol.

12. Kor

Adjatok tovabb a fazistarcsat. Allitsatok a taracsat a szovetség fazisra {2}. Ha nem négyen jat-
szotok, akkor a szovetség nem johetne 1étre a jatékszabalyok alapjan, de ebben az oktatojaték-
ban két, vagy harom jatékos is alkalmazhatja, csupan a szabalyok megértése miatt. A tarcsat
birtokl6 valassza ki azt a jatékost, akivel szovetségre kivan 1épni, és ezt kdzolje a tobbi jatékos-
sal. A szovetségre felkért jatékos ezt elfogadhatja, vagy visszautasithatja. Visszautasitas esetén
az inditvanyoz6 jatékos Ot arany pecuniat fizet be a jaték készletébe, mely a szovetségkotés
elokészitésének koltsége. Ebben a korben az inditvanyozo jatékos mar nem kezdeményezheti
ujabb szovetség megkotését. Amennyiben a szovetségre felkért jatékos elfogadja a felkérést, és
szovetségre 1¢ép, akkor mindkét jatékos 20 arany pecuniat fizet a jaték készletébe, mely a szo-
vetségkotés lebonyolitasanak koltsége. Négy személyes jaték esetében a szovetségbdl kimaradt
jatékosok, illetve a visszautasitd jatékos ujabb szovetség kotését inditvanyozhatja. A szdvet-
ségre felkeért jatékosok koziil nincs kizarva az eldbbi ajanlattevd jatékos sem. A szdvetség 16t-
rejotte esetében a szovetségi szabalyokat kell alkalmazni, amit a szovetség részben olvashattok
{2}. Most azonban visszautasitjdk a szOvetséget, igy a szovetséget felajanlonak &t arany
pecuniat kellene befizetnie. Ez a szovetség el6készitésének dija. Ezt az 6t arany pecuniat azon-
ban most nem fizetjiik be, mert ez egy elméleti szovetségesi ajanlat volt.

A teriiletlap lehelyezés kovetkezik. Tegyétek a lovarda {16} alaplapjat tartalmazo teriiletlapkat
az iskola szabadon végzddo ttvonalanak a folytatasaba.

A mestereket most sem mozgatjuk.

A kereskedés soran Kell vasarolni egy kenyeret a karavanokt6l harom pecuniaért, mivel mar
van piacotok. Adjatok el két vodor vizet, két vaséreet, egy szenet, egy gyémantot. Adjatok el
egy halat is.

A szallitas soran a kenyeret tegyétek at az élelmezési helyekre. Harom halat szallitsatok a rak-
tarba. A faronkot a flirészmalomba. Egy kovet a kéfejtotdl, egy gerendat a flirészmalomtdl vi-
gyetek el a lovarda épiiletéhez.

Az élelmezés soran a kenyeret tegyétek kozos taroloba.

Most nem tudtok épitkezni.

A termelés fazisban mindegyik6tok a korabbiak alapjan jarjon el.
13. Kor:

Adjatok tovabb a fazistarcsat. A szovetséget 1épjétek at.



A teriiletlap lehelyezésnél egy mez6 {19} teriiletlapkat tegyetek a lovarda és a Fekete-hegység
kozé. Ezzel biztositjuk, hogy a lovarda felépiilése esetén azonnal miikodhessen.

A mesterek mozgatasat 1épjétek at, azok maradjanak a helyiikon.

A kereskedés soran adjatok el kettd vaséreet, kettd vizet, egy szenet és egy gyémantot, Vasa-
roljatok kettd szerszamot.

A szallitas fazisban kett6 halat helyezzetek at a felsé élelmezési helyre. A farénkot vigyétek el
a fiirészmalomba, egy szerszamot a raktarbol és egy gerendat a fiirészmalomtol a lovarda terii-
letlapkajara. A kofejtétol egy kovet vigyetek a lovarda teriiletlapkajara. Egy halat szallitsatok a
raktarba és még egy gerendat vigyetek a lovardahoz.

Az élelmezés soran a felhasznalt élelmet tegyétek a taroldkba.

Az épités fazisban fel tudjatok
épiteni a lovardat. {11}, az épi-
téshez sziikséges anyagokat te-
gyétek vissza a kozponti rak-
tarba. A lovarda felépitésével
két szallitomunkast, illetve egy
szallitbmunkast €s egy hercegi
mestert  lecserélhettek  lo-
vaszra. (Egy mez0 teriiletlapka
szomszédsaga miatt.) A két lo-
vaszt, és a Kardindlist a jovében mar nem kell élelmezned,
mert ezt a lovarda latja el automatikusan.

A termelés fazis kovetkezik. Két vasércet, két vodor vizet, egy
gyémantot, egy szenet, kett6 k6tombat, kett6 halat, és ketto fa-
ronkot termeltek (Ide kertilt at a hercegi mester). A fiirészmalomban késziil egy gerenda a
faronkbdl.

14. Kor:
A fazistarcsat adjatok at a kovetkez6 jatékosnak.
A szovetséget 1épjétek at.

A teriiletlap lehelyezésnél az ivek-0r €s a mezd kozé (mellé)
tegyetek le egy Ag-haz {14} vagy egy V-haz {14} teriiletlapkat,
a Fekete-vulkan mellé.

A kutnal 1évd mestert helyezzétek at a favago mellé.

A kereskedés soran adjatok el kettd vasércet, kettd vizet, egy
szenet és egy gyémantot, valamint ketté halat. Vasaroljatok
kettd szerszamot.

A szallitas fazisban egy halat helyezzetek dat a mésodik élelmezési helyre (a Kardinalist, és a
két lovaszt mar nem kell élelmezned). A faronkot vigyétek el a fiirészmalomba, egy szerszdmot
a raktarbol a Agtiikor-haz teriiletlapkara. Ugyanide szallitsatok egy kovet a kdbanyabol, és egy
gerendat a flirészmalombol.

Az élelmezés soran a felhasznalt halat tegyétek a tarolokba.



Az épités fazisban fel tudjatok épiteni a fegyverraktart {4}, az épitéshez
sziikséges anyagokat tegyétek vissza a kozponti raktarba. A fegyverraktar
felépitésével a jatékos megkapja a fegyverraktar kiegészito jatékostablat,
ezt illesszétek a tobbi jatékostabla mellé, célszerl balra elhelyezni.

A termelés fazis kovetkezik. Két vaséreet, egy vodor vi-
zet, egy gyémantot, egy szenet, ketté k6tombot, kettd ha-
lat, kett6 faronkot termeltek, és a fiirészmalomban késziil
egy gerenda a faronkbol.

Az oktatojaték utolsé kore kovetkezik:

15. Kor:

A fazistarcsat adjatok at a kovetkezd jatékosnak. E E

A szovetséget 1épjétek at.

A teriiletlap lehelyezésnél a tenger és a Fiirkész-torony
kozé helyezzétek le a Kikoto teriiletlapkat {17}.

Agtiikor-haz vagy
V-haz terilet-
lapka (a képen
ag-haz terilet-
lapka van raj-

A mestereket hagyjatok a helytikon.

A kereskedés soran adjatok el kett6 vasércet, egy vizet, egy szenet, egy gyémantot és egy halat.
Vasaroljatok egy szerszamot, és egy fegyvert, amit csak a fegyverraktarban lehet elhelyezni.



A szallitas fazisban egy halat tegyetek a masodik ¢lelmezési helyre. A faronkot vigyétek el a
firészmalomba, egy szerszamot a raktarbodl a kikotébe. A fegyvert a fegyverraktarbol az eréd-
hoz. A kikotobe szallitsatok kettd kovet a kofejtotdl, és egy gerendat a flirészmalombol. Ugyan-
ide szallitsatok egy kovet a kdbanyabol.

Az élelmezés soran a felhasznalt halat tegyétek a kozos tarolokba.

Az épités fazisban mar a kikotot is fel
tudjatok épiteni {9}. A kovetkez6 korben
mar készithettek halaszhajot is {9}.

A termelés fazis kovetkezik. Két vasércet, egy vodor vizet, egy gyémantot, egy szenet, kettd
kétombot, kettd halat, ketté faronkot termeltek, és a flirészmalomban késziil egy gerenda a fa-

ronkbdl. Az erdd képes kiképezni egy katonat, amihez 10 pecunidt be kell fizetni a kozos kasz-
szaba {12}.



Az oktatojaték leirasa itt véget ér, de ez nem jelenti azt, hogy nem jatszhatjatok tovabb szaba-
don, a mar megismert szabalyok alkalmazasaval, illetve a tovabbi épiiletekhez ¢€s teriiletlapok-
hoz tartozo6 szabalyok alkalmazésaval.

Megjegyzés: A teriiletlapkak szinei eltérhetnek a képeken 1évo szinektdl. A jatékosok készletei
szandékosan nem teljesen azonos szini teriiletlapkakat tartalmaznak, illetve a tertiletlapkak 6sz-
szetétele sem teljesen azonos.

Magyardzat: {szim} Jatékszabaly oldalszam, {szam} Epiiletek, teriiletlapkak oldalszam.

Don Gioco
Carlo Rétkai




