
Kooperatív Játékmenet - Négy Játékos - Két Csapat, Hat játékos – három csapat 

1. Csapatok: A négy vagy hat játékos kettő vagy három csapatot alkot, ahol minden csapat 
két főből áll. A csapatok nem egymás mellett ülnek. Minden játékosnak saját készlete 
van. 

2. Közös város: A csapatok egyetlen (kétszínű) várost építenek közösen. Ez azt jelenti, hogy 
a területlapkákat a csapatok közösen helyezik le, és az épületeket is közösen építik. 
Megbeszélik egymással, mit fognak lépni. Egymás területlapkáira is építkezhetnek. 

3. Erőforrások: A csapatoknak közös erőforráskészletük van. A megtermelt termékek és a 
pecuniák a csapatok közös vagyonát képezik. 

4. Döntéshozatal: A csapaton belül a játékosoknak meg kell beszélniük a stratégiájukat és 
a lépéseiket. Minden döntést közösen hoznak meg. 

5. Fázisok: A játék fázisai megegyeznek az alapjátékkal. Két csapattag a játék sorrendjében 
nem következhet közvetlenül egymás után.  

6. Hercegi mesterek: Közösen döntik el, hogy melyikük melyik termelést fogja növelni. 

7. Építkezés: A csapatok közösen döntenek arról, hogy melyikük milyen területlapkát, 
milyen épületet építsen meg, és melyik területlapkára. Az építés költségeit a közös 
vagyonból fedezik.  

8. Termelés és Kereskedelem: A csapatok közösen kezelik a termelést és a 
kereskedelmet. Eldöntik, hogy melyik épület termeljen, és melyik termékeket adják el. 

9. Játék vége és pontozás: A játék akkor ér véget, amikor az alapjátékban meghatározott 
feltételek teljesülnek. A pontozás is közösen történik, és a csapatok együtt szerzik meg a 
győzelmi pontokat. 

A kooperatív játék előnyei: 

• Csapatmunka: A játékosoknak együtt kell működniük, ami fejleszti a kommunikációs és 
problémamegoldó készségeiket. 

• Kisebb verseny: A kooperatív játék csökkenti a versengést, ami különösen fiatalabb 
játékosok számára előnyös lehet. 

• Közös sikerélmény: A játékosok együtt élhetik át a sikerélményt, ami növeli a motivációt 
és a játék iránti lelkesedést. 

Ezzel a módosítással a Principati egy izgalmas kooperatív játékká alakítható, ahol a játékosok 
közösen építenek egy várost, és együtt küzdenek a kihívásokkal a másik vagy a többi csapat 
ellen. 

 


