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A jaték célja:

Egy miik6do, rendezett, gazdag, kdzépkori, italiai varost
kell felépitenie minden jatékosnak, amivel gyézelmipon-
tokat szerez. A varosok kdzpontjai a Hercegi-palotak, in-

nét indulnak a jatékosok. A varosok hadi, termeld €s va-
rosfejlesztd épiiletekbdl épiilnek fel.

Minden hercegséget a hercegek teljhatalmi megbizottjai,
a fehér haromszog kalapos kardinalisok irdnyitanak. A
kardinalisok két feladat ellatasara is képesek, vagy a ter-
melésben polgarként vesznek részt, vagy mint hercegi
mester mitkddnek.

A hercegség iparat és mezdgazdasasat a kardinalis, her-
cegség polgarai, a hercegi mesterek €s a lovaszok miikodtetik.

A polgérok a megépitett, miikodoképes épiiletekben allitjak eld a terméket. A hercegi mesterek-
kel a termelés novelhetd. Egy miik6do épiilet annyiszor tobb terméket allit eld, ahany hercegi mester
van az épiilet teriiletlapkajan. A lovaszok kordékat készitenek.

A varos mezOgazdasagi és ipari termelését a felépitett épiiletekkel lehet beinditani.

A termékeket eldallito épiiletek miikodése a nyersanyag termeld épiiletektdl fligg. Példaul a
firészmalom nem fog gerendat eléallitani, ha még nem épiilt meg a favago épiilete. A nyers-
anyag termeld épiiletek mitkddése pedig a sziikséges nyersanyagot tartalmazo6 teriiletlapka le-
helyezésétdl fiigg. Példaul a favagd nem tud fat vagni, ha nem egy erdd teriiletlapka mellé kertilt
felépitésre. Az épiiletek miikodésének részletes szabalyai az épiileteknél talalhatok.

A vérosban eldallitott termékek: kenyér, sonka, hal, gerenda, kétomb, €kszer, arany pecunia,
szerszam, szekér, szalmabala, hajo és viz.

Azok az épiiletek, melyek termelése egy masik épiilet termelésétdl fligg tobb pontot érnek, ha
kozvetleniil egymas mellé keriilnek felépitésre. Példaul a mezdgazdasz, a szélmalom, a pék
egyenként 6t gydzelmipontot ér a jaték végén. Amennyiben ezek az épiiletek egymas mellett
allnak, akkor tovéabbi tizendt gydzelmipontot biztositanak a varosnak.

A hadi épiiletek koziil a Hercegi-palota, a kastély és a var a polgéarok szallasai. A Hercegi-
palotdban a kardindlis €s 6t polgar, a kastélyban négy polgéar, a varban kettd polgar él.

Az Ortornyokkal €s erddokkel lehet a masik jatékos jatékterét befolyasolni. Egy Ortorony vagy
erdd kozvetlen szomszédsagaba a masik jatékos nem helyezhet le teriiletlapkat, tehat ott nem is
épitkezhet. Egy erdd felépitésével ezenkiviil a tobbi jatékos kozvetleniil mellette 1évo teriilet-
lapkan 1évd épiiletei megsemmisiilnek (ezeket Gjra lehet épiteni).

Azok az 6rtornyok, amelyek egymas mellett tigy épiilnek meg, hogy csak egy teriiletlapka van
kozottiik, akkor tovabbi 6t gyézelmipontot érnek.

A vérosfejlesztd épiiletek részben feltételei mas épiiletek felépitésének, részben a polgarok fej-
18dését eredményezik, illetve a felépitett épiiletek gydzelmipont értékét ndvelik meg.

A jatékosok a jaték soran hercegi érdemrendeket szerezhetnek, amelyek kiilonbozo eldnyoket
biztositanak a szdmukra, és/vagy gyézelmipontokat érnek a jaték soran.

(Megjegyzés: {} zardjelek kozotti szam oldalszamot jelol.)



A jaték elemei:

2 X 14 hadi épiilet, 2 X 20 termeld épiilet, 2 X 9 varosfej-
lesztd épiilet és az altaluk termelt 8 féle termék (20 hal, 20
szerszam, 20 sonka, 20 kenyér, 12 gerenda, 16 k6tdmb, 16
¢kszer, 12 kordé) leirdsa az épiiletek {12}, a2 X 64 + 19
db tertiletlapka leirasa pedig a teriiletlapka részen talalhato
meg {18}.

A véros polgarai: 2x1 fehér
kalapos kardinalis, 2x6 barna
kalapos lovasz, 2x6 lila cilin-
deres hercegi mester, 2x11
kék kalapos vérosi polgar.

érmébol 4ll.

A jatektablakbol harom féle talalato a jatékban.

A vérosok fizetdeszkdze a pecunia. A pecunia készlet
24 egy pecunias, 14 0t pecunias és 8 husz pecunids

Fazistéarcsa. 3 par sugo kartya 6 start kartya jatékosonként 5 lapkatarto

A 12 hercegi érdemrend {9}.
A jaték inditasa:

Az indulo vilag felépitése: ElsOnek az asztal kdzepére he-
lyezzétek el a szigetet, ekoré tengerlapkakat kell elhe-
lyezni, majd annyi folydtorkolatot, ahany jatékos jatszik.
Ezutédn helyezzétek le az egyik hid teriiletlapkat, utana
egy folyo, vagy erdei-foly¢ teriiletlapkat, a hid elé egy Y-




haz teriiletlapkat, mellé a tenger felé pedig egy Sarok-
var teriiletlapkat. A Hercegi-palotat és a hidat tegy¢-
tek a teriiletlapkékra.

Jatékelemek elhelyezése: A raktardba tegyetek két
gerendat, 5 kdvet és 5 szerszamot. Minden jatékos ve-
gyen el 55 arany pecuniét.

Allapodjatok meg a kezdd jatékosban, és a jatékirany-
ban. A kezd6 jatékos vegye magahoz a kezd6 jatékos
jelzd fazistarcsat. Minden jatékos vegye magahoz a szinének megfeleld teriiletlapka készletet.
A termékeket vegyétek ki, a kezdd jatékos lesz a nyersanyag kiszolgalo (persze vallalhatja ma-
sik jatékos is).

Kezdo draftolas: Osszatok minden jatékosnak két kezdd teriiletlapka kartyat. Minden jatékos
vegye magahoz a kartya betiijelének megfeleld kezdd alaplapkajat {21} (r6zsaszin teriiletlapka).
A kartyakat tegyétek vissza a jaték dobozéaba. A kezdd§ teriiletlapkék koziil egyet tartson meg
minden jatékos, egyet adjon tovabb a jatékiranyban 1év6 jatékosnak. Minden jatékos az igy
hozza keriilt két kezdd teriiletlapkabol egyet tartson meg, a masikat tegye vissza a dobozba.
Minden jatékos valassza ki a teriiletlapkakkal lehelyezni kivant épiileteket, azt helyezze rd a
teriiletlapkara. A kezdd lapka barmelyik kor kezdetén lehelyezhetd, a hozza tartozo épiilettel
egylitt épitési koltségek nélkiil. Ezutan valaszt egy teriiletlapkat, és azt a szabalyok szerint le-
helyezi.

Jatéekfazisok lejatszdsa: Ezutan a kezdo jatékos megkezdi a korét.

A jaték fazisai:

A jatek korokbdl all, minden kor hat fazisbol all. A fazi-
sokat a jatékosok sorban hajtjak végre, azaz az els6 fazist
minden jatékos sorban elvégzi, elhelyezi a teriiletlapkajat,
majd a kovetkezd jatékos, és igy tovabb. Ezutan kovetke-
zik a masodik fazis. A kovetkezd korben a kezdd jatékos
mindig az el6z6tdl jobbra vagy balra tolodik, attol fiig-
gben, hogy a jaték elején melyik irdnyban allapodtak
meg. (Két jatékos esetében az irany k6zombos.) A kor vé-
gén a kezdd jatékos jelolo, azaz a fazistarcsa a kovetkezd

kort kezdd jatékoshoz kertil. A kezdd jatékos a fazistarcsa
forgatasaval biztositja, hogy egy fazis se maradjon ki.




Jatékfazisok:

Teriiletlapkak lehelyezése:

Az a jatékos, akinek van lehetdsége teriiletlapkat lehe-
lyezni, annak ez a 1épés kdtelezo.

A teriiletlapkak lehelyezésének alapszabalyai:

e Teriiletlapkak lehelyezése, A fézistarcsa a fazisok
e Hercegi mesterek mozgatasa jelolésével. A {hadse-
o Kereskedés, reg} fazis a Hadikapu
e Epités-bontas, kiegészitével keriil ja-
e Termelés, tékba.

e Hajok - hadsereg

Az 1j teriiletlapkénak legalabb egy oldalaval kapcso-
lodnia kell a mar lehelyezett tertiletlapkak egyikéhez.
A lehelyezend6 lapka uthaldzatanak érintkeznie kell az
Osszes szomszédos lapka thalozataval és Gsszekottetés-
ben kell, hogy alljon a jatékos Hercegi-Palotajaval.

A teriiletlapkék folyo oldala csak folyoval érintkez-
het. A tengerdbdl teriiletlapka 6bdl oldala csak ten-
ger, tenger6bol vagy hegység teriiletlapkaval érint-
kezhet.

A tenger legalabb egy tengerlapkabol és két tengerobol teriiletlapkabol all. Az egyik ten-
gerobol lehet folyotorkolat is.

Masik jatékos erédje és Ortornya mellé nem helyezhetd le teriiletlapka.

A lehelyezett természeti er6forrasokat tartalmazé lapkak minden jatékos szdmara elérhetdk,
fiiggetlentil attol, hogy azt melyik jatékos helyezte le. Példaul a sarga jatékos altal lehelyezett
Fehér-hegység lapka szabad oldala mell¢ a piros jatékos altal épitett kdbanya is termelni fog.

Nem tilos ugy lehelyezni teriiletlapkat, hogy azzal a masik jatékost hatraltassuk, akadalyozzuk.

A teriiletlapkdk elhelyezésénél arra is torekedni kell, hogy a fehér, a fekete, a zold és a sziirke
szind teriiletlapkak egy-egy jatékosnal 0sszefiiggd teriiletet alkossanak {11}.

A teriiletlapkak uthalozatat minden jatékos hasznalhatja.

Ha egy jatékos nem tud lehelyezni teriiletlapkat, akkor a kort még befejezik, €s a zard kor ko-
vetkezik, amiben a jaték végét eldidézd jatékos a teriiletlapka lehelyezést a zard korben is ki-
hagyja, a tobbi fazist azonban a tobbi jatékossal egyiitt sorban elvégzi.

Hercegi mester kihelyezése, athelyezése, visszahivasa:

Minden hercegséget a hercegek teljhatalmu megbizottjai,
a fehér haromszog kalapos kardindlisok irdnyitanak. A
kardinalis a termelésben is részt vesz, vagy polgarként
termel egy terméket, vagy mint hercegi mester miikodik.
Az iskola felépitésével {17} hat cilinderes hercegi mes-
terre tesz szert a jatékos. A hercegi mestereket a megszer-
zésiikkor a jatéktabla polgarok elhelyezésére szolgalo ke-
rek helyek masodik soraba kell elhelyezni. A mestereket
innét lehet kihelyezni a teriiletlapkara.




A terliletlapkara lehelyezett hercegi mester az -~
azon lévo éplilet termelését eggyel megnoveli. A /T = ¥ &
hercegi mester a visszahivdsakor a jatéktablara » = )n “ " 'H '” }”
keriil vissza, a teriiletlapkarol ide helyezi vissza a N
jatékos. A jatéktablan 1évé hercegi mesternek
nincs hatasa.

A hercegi mester athelyezése egy masik teriilet-
lapkara torténd attételt jelent.

Hercegi mester
kihelyezésével
két kovet ter-

A kofejto egy korben
egy kovet termel.

Hercegi mester azokra a teriiletlapkakra helyez-
het6, amelyeken a hentes, a pék, a kofejtd, a ko-
vacs, az €kszerész, a pénzverde, a fiirészmalom
vagy a halasz épiilete van felépitve.

A kardinalist, mint hercegi mestert ugyanilyen szabalyokkal lehet alkalmazni.

Egy teriiletlapkara legfeljebb harom hercegi mester helyezheto el.

Kereskedelem:

A kereskedés soran minden megtermelt terméket el lehet
adni egy pecunidért a tavolrol érkezd karavanoknak. Az
eladott termékeket a jaték készletébe kell visszarakni, a
termékek eladasaért kapott pecuniat pedig innét kell el-
venni.

A fukar karavan kereskeddk az ékszert 10 pecuniaért, a
tobbi terméket 5 pecunidért arusitjak. A megvasarolt ter-
méket a kozos készletbdl kell elvenni, és azt a jatékosnak
a jatéktablan 1évo raktaraba, vagy raktaraiba kell elhe-
lyeznie. Egy korben annyi termék véasarolhatd, amennyi
elfér a jatékos raktaraiban.

A kezdeti raktar 12 terméket fogad be. A raktarakban két-
féle raktarozasi hely van, téglalap alaka és négyzet alaku. A téglalap alakara a gerenda helyez-
hetd, a négyzet alaktra a tobbi termék.

A raktar {17} épiilet felépitésével a jatékos megszerzi a ki-
egészitd raktartablat. Ez tovabbi 12 termékkel ndveli a rak-
tarozhato termékek szamat, azaz 6sszesen 24 termék rakta-
rozasara van lehetdség. A kiegészitd raktartablabol kétféle
van. A raktar felépitésekor valaszthat a jatékos a kétféle ki-
egészitd raktar koziil, amennyiben még maradt mindkét fajtabol. Mivel a
kezdeti raktartablan csak két gerenda részére van hely, ezért azok az épiiletek, amelyek felépi-
téséhez kettonél tobb gerenda sziikséges, megkovetelik a raktar felépitését.

A piac {17} felépitésével a termékek eladasi értékét noveli a jatékos. A piac felépitése utan a
karavanok kereskeddi két pecuniat adnak minden eladott termék utéan.
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A kereskedés fazisban novelheti a jatékos a raktaraiban

ﬁ% 1év6 halak, cipok €s sonkdk gyézelmipont értékét. A ja-
OWOWL téktablan és a kiegészitd jatéktablan a polgarok és a
= . hercegi mesterek, illetve lovaszok alatt talalhat6 egy

hal, egy kenyér, és egy sonka. A halak soraban 1évé
5)| € mezokre egy-egy pecuniat, a kenyér és a sonka kozé

X pedig 6t pecunidst lehet elhelyezni a kereskedés fazis-
ban az utols6 kort kivéve. Az utolsé (zard) korben nem
helyezhetd le pontndveld arany pecunia. A raktarban

1évo halak, kenyerek és sonkdk annyi gydzelmipontot érnek, ahany pecunia van a sorukban
elhelyezve. A hal, a sonka és a kenyér maximum 4 gydzelmipontot érhet.

A képen 1€v6 jatéktablan elhelyezett pecunidk a jaték végén a raktarban 1évo sonka és a kenyér
gyOzelmipont értékét kettdre, a halét egyre novelik.

Epités-bontas:

Epités: A jatékosok csak olyan teriiletlapkara épitkezhet,
amelyek uthalozata 6sszekottetésben all a Hercegi-palo-
tajaval. A sajat uthaldzataikat a jatékosok Osszekothetik
barmelyik masik jatékos uthaldzataval. Az igy Osszeko-
tott uthaldzatot az Gsszekottetésben érintett mindegyik ja-
tékos hasznalhatja. Ez azt jelenti, hogy az 6sszekottetés-
ben érintett masik jatékos teriiletlapkaja mell¢ is tehet le
a sajat teriiletlapkdjabol, és arra épitkezhet is a jatékos. Ez
foleg a természeti er6forrasok kihasznaldsa, mésrészt az
erddok és az Ortornyok épitkezése soran lehet hasznos,
ugyanakkor ezzel a jatékos a sajat varosa értékét csokken-
teni fogja.

Az épiileteket olyan teriiletlapkara lehet felépiteni, mely az épiilet alaprajzat tartalmazza.

A jatekos egy korben annyi épiiletet épithet, amennyihez sziikséges nyersanyaggal (k6tomb,
gerenda, szerszam, €ékszer) rendelkezik. A lehelyezett alaprajzzal rendelkezd teriiletlapkékra
nem kotelezé barmit felépiteni, ez csak lehetdség. Az alaprajzzal ellatott teriiletlapkak csupan
ut teriiletlapkaként is hasznalhatok.

Az egyes épliletek felépitéséhez sziikséges alaprajzot tartalmazo teriiletlapkak leirasa és a fel-
épitéshez sziikséges nyersanyagok mennyisége az épiiletek részben taladlhato {12}.

Specialis teriileten (pl. gabonamezd, folyopart) 1év0, alaprajzzal rendelkezd teriiletlapkara a jel-
zett éplilet (pl. farm, flirészmalom) helyett barmilyen mas, azonos alapteriilettel rendelkezd
épiilet is épithetd. Példaul az erdé mellé nem csak favagot, a folyoparton 1€vo épitési teriiletre
nem csak flirészmalmot vagy a haldsz hazat lehet felépiteni, barmilyen mas, azonos alapterti-
lettel rendelkez6 épiilet is felépithetd oda.

Varosfejlesztés: Az iskola felépitését kovetden lehet megépiteni a Flirkész-tornyot, a Kikotot
¢és a Lovardat. A kikoto felépitését kovetden lehet a vilagitd tornyot megépiteni.

Termelési sorban 1évo épiiletek tridban vagy parban torténd egymas mellé épitése gydzelmipon-
tokat hoz a jatékos szamara. Epiilet triok: Pék-Szélmalom-Mezégazdasz, Hentes-Sertéste-
nyészt6-Mezbgazdasz, Fkszerész-Pénzverde-Gyémantbanya, Kovécs-Vasontode-Vasércba-
nya, Kikotd-Fiirészmalom-Favago, Vadasz*-Fiirészmalom-Favagé. Epiiletparok: Pénzverde-
Aranybanya, Hadikapu*-Rubintbanya*, Magus*-Hal4sz vagy az épiilettriok elsd kettd, vagy
utolso kettd parosa. (* A Principati kiilonb6z6 kiegészitdiben talalhaté épiiletek.)



A Viktoria-szigetre egy kikotd épithetd fel. A kikotd felépitését kovetden még egy kort (zard
kor) jatszanak a jatékosok, €s a jaték véget ér. A Viktoria-szigeten vald épités feltétele egy tenger-
parti kikotOben felépitett szallitohajo megléte. A szallitbhajo a felépitését kovetd korben épitheti
fel annak a tulajdonosa a szigeten a kikotot. Amennyiben egy kdrben tobb jatékos is megépitette
a hajojat, akkor a kdvetkezd korokben az épitési jog sorrendjében jogosultak a jatékosok a szi-
get kikotojét megépiteni. A kikotd megépitése nem kotelezo, csak lehetdség.

Epiiletek hajk nyersanyag szitkeéglete: Epiiletek, bajk nyersanyag sziikséglete:

|00l “losel
%55595 iy 3 0 0 1

My ¢ 2o N o+ 00 2 3

b

('
Lad
=
=
[

1:}:][:1‘1’
L o

Egpcb 1 1 0 0 1
épiilet

1 3 0 0 1
Eﬁijlﬂﬂz "
L

[ )
o]
o]
[ )

N
L i

[ ]

| ]

o

o

| ]

[
[ S
]
=]
—

rrrrr

Hercegi-palotat {12} és a hidakat {18} nem lehet lebontani.

Termelés:

A varosokban a felépitett és miikodo épiiletek tudnak ter-
mékeket eldallitani.

A flirészmalom gerendat, a kofejtd kotombot, a pékség
kenyeret, a hentes sonkat, az ¢kszerész €kszert, a pénz-
verde pecuniat, a kovacs szerszamot, a lovarda kordét, a
halasz €s a haldszhajo halat, a kik6t6 pedig hajokat készit.
Minden jatékos annyi terméket tud gyartani, ahany kék
keménykalapos polgara van, illetve a kardinalis is termé-
ket allit eld, ha az adott korben nem hercegi mesterként
dolgozik.




A jatéktablan 1évo kardindlis polgarként dolgozik, a teriiletlapkara kihelyezett kardinalis pedig
hercegi mesterként segiti a varost. A polgarok és a kardinalis barmelyik mar felépitett, és mii-

kodoképes épiiletben tud terméket gyartani.

A jaték kezdetén 6t polgar €s a kardinalis all rendelkezésére a ja-
tékosoknak, akik a Hercegi-palotaban laknak. A Jatéktabla felsd

soraba kell 6ket elhelyezni.

A jatek folyamén a polgarok szdma a kastély és a var felépitésével
novelhetd, 6sszesen tovabbi hat polgarral. A kastély, vagy var fel-
épitésekor a jatékos birtokaba kertil egy kiegészitd jatéktabla. Ezen
lehet elhelyezni a tovabbi polgarokat, illetve itt helyezhetdk el a

lovaszok is.
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A hercegi mesterrel szabalyozott termeld épiiletek terméke annyiszor Gjra valaszthatd, ahany
hercegimester van az épiilet teriiletlapkédjan, de dsszesen ekkor sem termelhet tobb terméket, a

jatékos, mint a polgarai szama.

Példaul a jatékosnak van egy haldsza, akkor abban a korben egy halat valaszthat. A kdvetkezo
korben egy hercegi mestert rahelyez a haldsz hdzénak teriiletlapkdjara és ekkor valaszthat két
halat. Ha ide kett6 hercegi mestert helyezett volna el, akkor foghatott volna harom halat.

Hajok mozgatasa:

A teherhajo a tengerparti kikotobol indul, és a Viktoria-
szigethez hajozik. Egyszerre egy teriiletlapkanyit hajoz-
hat. Miutan kikotott a szigeten, azaz a sziget tengerlap-
kara ért, a hajo tulajdonosa megépitheti a szigeten a kiko-
téjét.

A halaszhaj6 egy korben egy teriiletlapkanyit mozoghat.
A felépitett halaszhajonak legalabb egy tengerlapkaval el
kell tdvolodnia a kik6t6jétol, hogy halaszhasson. A hala-
szast kovetd korben visszatér a kikotdbe, és ekkor gytjt-
heti be a kifogott kettd halat a jatékos. Azaz a halaszhajo
minden masodik korben termel kettd halat.

Hercegi érdemrendek:
Hat kiilonb6z6 érdemrendet szerezhet egy jatékos.

Hadi érdemrend: Kettd erdd {3} felépitésével szerezhetd
meg.

Tornyok érdemrend: Legalabb négy torony (fiirkész-to-
rony {3}, vilagitotorony {11}, Ortorony {3}) felépitése
utan jar.

Kereskedelmi érdemrend: pénzért lehet megvasarolni.
Két tipusa van. A 30 arany pecuniaba keriilébdl mindig
egy van (kétszinil), a 20 arany pecunidba kertil6bol (egy-
szinil) jatékosszam -1.

Banyasz érdemrend.: A banyakbdl és a kofejtobdl {13} legaldbb harmat fel kell épiteni az ér-
demrend elnyeréséhez. Az érdemrendet megszerezve egy banya a jaték soran barmikor épitési
koltség nélkiil elhelyezhetd egy banya teriiletlapkan, az épitkezés fazisban. Az érdemrendet ez
esetben vissza kell adni, de az 0j banya beinditasahoz jar 15 arany pecunia.



Epitész érdemrend: A lovarda, hid, iskola {11} és a piac {10} felépitése utan jar. Az érdemren-
det megszerezve egy épiilet tetszés szerint athelyezhetd egy masik azonos és iires alaprajzzal
rendelkezd teriiletlapkara barmikor a jaték folyaman az épitkezés fazisban. Ebben az esetben
az érdemrendet vissza kell adni, de athelyezési koltségként 15 arany pecunia jar.

Gazdasz érdemrend: A haldsz, a mezdgazdasz, a sertésfarm, sertéstenyésztd és a malom {14}
¢épiiletébdl legalabb harmat fel kell épiteni. Az érdemrendet megszerezve barmikor a jaték fo-
lyamén egy esetben, a teriiletlapkak lehelyezési fazisban egy teriiletlapka-lehelyezése helyett
egy tetszOleges terliletlapkat (barmelyik jatékosét, nem csak a sajatjat) szabadon athelyezhet a
jatékos, a teriiletlapka lehelyezés szabalyainak figyelembevételével. Az athelyezendd lapkan
minden rajta marad. Az érdemrendet ez esetben vissza kell adni, de athelyezési koltségként a
jatékos kap 15 arany pecuniét.

A kétszintli kereskedelmi érdemrend 30, a tobbi érdemrend 20 gy6zelmipontot ér.

A Hadi-, a Tornyok-, és a Kereskedelmi érdemrendet megszerz6 jatékos valaszthat egyet az
érdemrend teriiletlapkak kozil (sarga szintiek). Az érdemrend teriiletlapka barmelyik kor terti-
letlapka lehelyezési fazisban lehelyezhetd egy Ortoronnyal vagy egy erdddel (ha van még a
jatékosnak felépithetd Ortornya vagy erddje) épitési koltség nélkiil, azt nem kell azonnal a meg-
szerzésekor elhelyezni. Ez utan vélaszt teriiletlapkat a jatékos és azt lehelyezi.

A jaték vége: A jaték a kovetkezd események bekdvet-
kezése soran a zarokorhoz ér:

e Egy jatékos 13 db hadi épiiletet megépitett;

e Egy jatékos ot érdemrendet megszerzett;

e Egy jatékos elfoglalta a Viktoria-szigetet, azaz
felépitette a szigeten a kikotot;

e Egy jatékos nem tud tovabbi teriiletlapkat lehe-
lyezni,

e Egyéb, a jatékosok altal elére meghatarozott ese-
mény;

A jaték végét jelentd esemény bekodvetkezését kdvetden a
kort befejezik a jatékosok, majd a zar6 kor kovetkezik,
amit a jaték végét general6 jatékos kezd, fiiggetleniil az el6z6 kor sorrendjétdl. Ebben a korben
az ¢élelmiszerek értékét mar nem lehet pecuniaval ndvelni.

A jaték végén Ossze kell adni a gydzelmipontokat, €s a legtobbet elért jatékos a gyoztes.
Gyozelmipontok szamitdasa:

A jatékos gydzelmipontjait az épiiletek, ezek elhelyezése, a jatékos pecunia készlete, érdem-
rendek utdn jar6 pontjai, polgarok altal szerzett gydzelmipontok, a teriiletlapka szincsoportjai,
a korbezart iires teriiletlapkak negativ értéke €s a termékek értéke adja.

Epiiletek gydzelmipontjai:
+30 gy6zelmipont: Viktoria-sziget elfoglaldsa.
+20 gy6zelmipont: kastély, var, erdd,
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+10 gy6zelmipont: értorony, Fiirkész-torony, lovarda, kikotd, vilagitotorony

+5 gy6zelmipont: az §sszes tobbi épiilet

+2 gy6zelmipont: kut

-5 gy6zelmipont: Amelyik jatékos nem tudott teriiletlapkat lehelyezni a jaték végén.

Termelési sorba épitett épiiletek: a triok + 20 gydzelmipontot, a parok + 10 gyézelmipontot
jelentenek a jatékosoknak.

A kut kozelsége: A kut mellé épitett mezdgazdasz, sertéstenyésztd, pék, hentes, lovarda plusz
2 gy6zelmipontot ér épiiletenként.

Ortornyok: Azokért az Grtornyokért, melyek kozott csak egy teriiletlapka van még jar 5 gy6-
zelmipont Ortornyonként. A Fiirkésztorony minden Ortorony gydzelmipont értékét tovabbi 2
gyOzelmiponttal ndveli.

Tavoli épiiletek: Azok az épliletek, melyek csak egy masik jatékos uthaldzatan keresztiil érhe-
toek el, - 5 gyézelmipont levonast eredményeznek.

A jatékosok pecunia készlete: Minden pecunia 1 gy6zelmipontot ér, a jatéktablara helyezett
pecunidk kivételével. (Az egy egyet, az 6t 6tot, a hlisz htiszat.)

Hercegi érdemrendek: A kétszinii kereskedelmi érdemrend 30, a tébbi 20 gydzelmipontot ér.

Polgarok dltal szerzett gyozelmipontok: A kardinalis, a hercegi mester, a lovaszok és a polga-
rok 5 gydzelmipontot érnek.

Korbezart iives teriiletek gyozelmipont értéke: Két pont levonast eredményez minden jatékos
altal teljesen korbezart teriileten 1évd, lires teriiletlapka A tenger vagy a folyo és a jatékos altal
korbezart teriileten 1év0 iires teriiletlapka ugyanigy két pont levonast eredményez.

A képen a piros jatékos egy teriiletlapkanyi
(fehér) helyet hagyott iliresen, a sarga jaté-
kos pedig kettdt, igy a piros jatékostol kettd,
a sarga jatékostol négy pontot kell levonni.
(Vilagoskék = folyo, sotétkék = tenger, zold
= sziget) Két vagy tobb jatékos altal be nem
zart teriilet nem szamit.

Termékek gyozelmipont értéke: 30 gydzelmipontot érnek a hajok és a kordék. 2 gydzelmi pon-
tot érnek az ékszerek. A hal, a kenyér és a sonka
alapbdl nem ér pontot, de értékiik ndvelhetd a so-
rukba lerakott pecunidkkal. A hal 6sszesen négy 1
pecuniassal (1:1 aranyban), a sonka ¢és a kenyér 2
Ot pecuniassal 4 gydézelmipontra ndvelhetd (1 6t
pecuniassal 2 gyézelmipontra). Az ide lehelyezett
pecuniak nem érnek pontot, csak a termékek érté-
két novelik.

Principati banyaszai jatékverzio:

A szénbanya ¢és a gyémantbanya csak a fekete hegység mellé épitve miikodik, mert csak a Fe-
kete-hegyekben van szén és gyémant.

A kdébanya, a vasércbanya ¢és az aranybanya csak a Fehér-hegység mellett miikddik, mert csak
ezek a hegyekben fordul eld vasére és aranyére, ezért ezek mellé kell ezeket felépiteni.

A halész a folyobol csak akkor tud halat fogni, ha olyan teriiletlapkara kertil felépitésre, ame-
lyiken foly6 van. A halasz a tengerbdl és tobdl torténd haldszsdsara vonatkozd szabéalyok nem
valtoznak.
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Epiiletek, teriiletlapkdk

Epiiletek:

Badi épiiletek:

Hercegi-palota: A Hercegi-palota a
hercegség székhelye. Ebbdl az épiilet-
bdl minden jatékos csak egyet épithet.
A kardinalis és 6t polgar ellatasara al-
kalmas.

A felépitéséhez 6 ékszer, 6 ko, 6 gerenda, €s 5 szerszam
sziikséges. Felépiteni a var alaprajzzal rendelkezd terii-
letlapkakon lehet.

Kastély: Négy polgar ellatasara alkalmas. Ebbdl az épiiletbdl minden jaté-
kos egyet épithet fel. Négy polgar tartozik az épiilethez.

A felépitéséhez 2 €kszer, 3 ko, 3 gerenda, €s 2 szerszam sziikséges. Felépi-
teni a var alaprajzzal rendelkezé teriiletlapkékon lehet.

Var: Kettd polgar ellatasara alkalmas. Ebbdl az épiiletbdl
minden jatékos egyet épithet. Két polgar tartozik az épiilethez.

A felépitéséhez 1 €kszer, 3 ko, 3 gerenda, 1 szerszam sziikséges. Felépiteni a
var alaprajzzal rendelkez0 teriiletlapkakon lehet.

A kastély és a var felépitését kovetden a jatékos azonnal elveszi az épiilet utdn
jaré polgarokat a dobozbdl, €s a sziikséges kiegészitd jatéktablat, majd erre
elhelyezi a megszerzett polgarokat. Egy jatékosnak maximum 11 polgara le- i

het.

Erdd: Az erdd felépitéséhez 3 ko, 3 gerenda, és 1 szerszam sziikséges.

Fontos szabalyok:

- Az erdd teriiletlapkédja mellé masik jatékos nem tehet le teriiletlapkat;
- Masik jatékos ide lehelyezett teriiletlapkait vissza kell vennie az épiileteket egyiitt, azokat
mashol Gjra le lehet helyezni és meg lehet épiteni.

Ha mar rendelkezel a Hadikapu kiegészitdvel, akkor az er6dben lehet kiképezni a katonakat és
a generalist. (Ennek részletes szabalyai a Hadikapu kiegészitében van leirva.)

Fiirkész-torony: A Fiirkész-torony felépitését csak akkor lehet elvégezni, ha mar az iskola fel-
éptilt. A felépitésével az Osszes Ortorony gydzelmipontja két ponttal novekszik.

A felépitéséhez 3 k6 1 gerenda és 1 szerszam kell. Felépiteni az drtorony alaprajz-
zal rendelkezd teriiletlapkakon lehet.

Ortorony: EbbS az épiiletbé] minden jatékos hatot épithet.

A felépitéséhez 3 ko, 1 gerenda, és 1 szerszam sziikséges. Felépiteni a
var alaprajzzal rendelkez6 teriiletlapkékon lehet.

Fontos szabadlyok:

- Az Ortorony teriiletlapkdja mellé masik jatékos nem tehet le tertiletlapkat;
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- A mar ott 1év6 masik jatékos a teriiletlapkajara épitkezhet.
- A mar felépitett épiiletek a helyiikon maradnak, és ugyanigy miikddnek, mint az érto-
rony megépitése elott.

Béngéhs

Kofejto: A kofejté  nyilt

szinli kébanyabol banyassza

a kovet, amelyekbdl kétom- G
boket készit. A Principati ba-

nyaszai jatékban a kofejtot

egy Fehér-hegység mellé kell épiteni.
Felépitéséhez egy k6tomb, egy gerenda és egy szerszam
sziikséges.

m Haz alaprajzzal ren-
delkez6 teriiletlap-
% kara lehet felépiteni.

A kofejto altal termelt k6tdombok az épiiletek épitéséhez sziikségesek.

Szénbdnya: A szénbanyész a banyassza a szenet. A Principati banyaszai jaték-
ban a szénbanyat a Fekete-hegység mellé kell épiteni, hogy mitkddhessen.

A szénbanya nélkiil a kohasz, a kovacs, a pénzverde és az ékszerész nem
mikodik.

Vasércbanya: A vasércbanyasz a banyassza a vaséreet. A Principati banyaszai
jatékban a vasércbanyat a Fehér-hegység mell¢ kell épiteni, mert csak a ®
Fehér-hegyégben talalhatd vasérc.

A vasércet a kohdsz dolgozza fel.

Aranybdnya: Az aranybanyasz aranyércet kutat a hegyek gyomraban. A Prin-
cipati banydaszai jatékban az aranybanyat egy Fehér-hegység mellé kell épiteni.
Az aranybanya altal termelt aranyat a pénzverde dolgozza fel aranypecuni- g,
ava. Az arany az ékszerész miikodéséhez is sziikséges.

Gyémantbanya: A gyémantbanyasz gyémantot termel. A Principati ba-
nyaszai jatékban a Fekete-hegység mellé sziikséges felépiteni. A gyé- .
mantot az ¢kszerész dolgozza fel. -l

A banyak felépitéséhez egy kétomb, egy gerenda és

egy szerszam sziikséges.
A banyak hatszogletli épiiletek, ezért csak hatszogleti
alaprajzot tartalmazo banya teriiletlapkéra épithetdk fel.
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Elelmezés:

Kut: A kutak vizet termelnek, és ellatjadk a vizigényes
épiileteket vizzel (mezdgazdész, sertéstenyésztd, hentes,
pék). Az a kat, amelyik

olyan teriiletlapkdn kertilt
felépitésre, mely mezdgaz- ﬁ
dasz, sertéstenyésztd, hen-

tes, lovarda vagy pék
szomszédja, akkor ezek a mellette
1évo épiiletek gydzelmipont pont
értékét két ponttal noveli.

A kezdd teriiletlap-
kak kozott vannak bd
forrasu kut-tertiletlapkak, amelyekre két kutat is lehet épi-
teni.

Egy jatékos harom kutat épithet fel. Felépitéséhez egy ko-
tombre €s egy szerszamra van sziikség. A kut sziikséges a
mezdgazdasz, a pék, a hentes, a lo-
varda ¢€s a sertéstenyészté miiko-

déséhez. ,
Halasz: A halasz épiiletét folyo, tenger, vagy to teriiletlapka mellé e
kell épiteni, hogy legyen, honnan halat fognia a halasznak. A Principati ba-
nyaszai jatékban a folyobol csak akkor tud halat fogni, ha olyan teriiletlapkara kertiil felépitésre,
amelyiken foly6 van.

Felépitéséhez egy ko, egy gerenda és egy szerszam sziikséges.

Mezogazddsz: A mezdgazdasz gabonat termel, ehhez egy gabonamezd mellé kell épiteni. M-
kodéséhez sziikség van egy kutra. Masik jatékos gabonamezdt is hasznal-
hatja, ha kifizeti a gabonamez6 tulajdonosanak a hasznaltért jard egyszeri
10 pecuniat. Felépitéséhez egy ko, egy gerenda és egy szerszam sziiksé-
ges.

A

A szélmalom és a sertéstenyészté mitkodéséhez sziikséges a mezdgaz-
dasz.

Szélmalom: A szélmalom késziti a gabonabol a lisztet, ami a kenyérhez
sziikséges. Felépitéséhez egy ko, egy gerenda és egy szerszdm sziikséges. A
sz€lmalom altal termelt liszt a pék szamara szilikséges.

Pék: A pék késziti a kenyeret, amihez liszt, viz kell. Tehat a kenyér
termeléséhez sziikséges a mezdgazdaszra, egy kutra, a szélma-
lomra.

Felépitéséhez egy ko, egy gerenda és egy szerszam sziikséges.

Sertéstenyészto: A sertéstenyésztonek gabona é€s viz kell egy malac felne-
veléséhez. Felépitéséhez egy ko, egy gerenda és egy szerszam sziikséges.

Miikodéséhez sziikség van egy kutra és egy mez0gazdaszra.
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Hentes: A hentes egy vizbol és egy malacbol készit sonkat. Felépi-
tés¢hez egy ko, egy gerenda és egy szerszam sziikséges.

A hentes miikodéséhez sziikség van egy felépitett kutra, és a ser-
téstenyésztore.

fafeldolgozds:

Favago: A favago épiiletét egy erdo tertiletlapka mellé
kell épiteni, hogy tudjon onnan fat vagni. Felépitéséhez
egy ko,

egy ge-
renda és
egy szer-
szukse-

A favago altal kivagott fat a flirészmalom dolgozza fel.
rolag ezeken a teriiletlapkakon miikodik. Felépi-

téséhez egy ko, egy gerenda és egy szerszam

sziikséges. A gerendat az épliletek épitéséhez hasznalja a jatékos, illetve a kikotd szamara sziik-
séges a hajok épitéséhez. A flirészmalom addig nem termel gerendat, amig nem miikodik a
favago.

Fiirészmalom: A firészmalom a fat dolgozza fel
gerendava. Egy korben egy gerendat készit. A fii-
részmalom egy alulcsapott vizimalom, igy foly6
mell¢ kell épiteni, az egyik vizimalom, vagy ha-
lasz alaplapra, ezekbdl dsszesen négy van. Kiza-

Kikoto: A kikotot a tengerpartra, illetve a szigetre lehet épiteni. A felépitésével lehetové valik
a hajok és a vilagitotorony megépitése.

L

A kikoto tengerpart teriiletlapkara, vagy a sziget teriiletlapkara épithetd
fel. Csak a teherhajoval rendelkezd jatékos épitheti meg a Viktoria-szi-
geten a kikotdjét.

A felépitéséhez 3 kO, 1 gerenda és 1
szerszam kell.

A kikotd lebontasaval a megépitett
hajok a helyiikon maradnak, de a ha-
laszhajok nem tudnak halat fogni.
Miikodéséhez sziikség van flirészmalomra.

Halaszhajo: Kettot lehet beldle felépiteni. Két halat tud egyszerre kifogni, és minden
olyan korben kirakni, amikor a kikotobe visszatér.
Felépitéséhez 2 gerenda €s 1 szerszdmra van sziikség.

Teherhajo: Aruk szallitasara alkalmas. A Viktoria-szigetre tudja az épitdanyagot atszallitani.
Megépitését kvetden van lehetdség a szigetre hajozni és a kikotot felépiteni, ez csak lehetdség,
nem kotelezd. Ha tobb jatékos is megépitette a teherhajojat, akkor az jatékos épitheti fel a ki-
kotot a Viktoria-szigeten, aki ott elsdnek kikotott és van elégépitési anyaga.

Megépitéséhez 3 gerenda €s 1 szerszam szilikséges és a felépitett vilagitdtorony.
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fémfeldolgozas:

Kohasz: A kohasz a vasércet dol-
gozza fel, amihez sziiksége van egy
vasércbanydra és egy szénbanyara.
Felépitéséhez egy ko, egy gerenda
¢€s egy szerszam sziikséges.

Pénzverde: A pénzverde egy arany-
rogbdl €s egy sz€énbdl egy pecuniat

készit, valamint az ékszerész miiko-
déséhez elengedhetetlen. )

A hercegi mesterek

azonos modon hat-
nak a pénzverdére,

mint a tobbi altaluk szabalyozhato termeld, feldolgozo6 épiiletre, igy tehat egy korben a pénz-
verde akéar négy aranypecuniat is tud termelni. A megtermelt aranypecuniat nem a raktarba,

hanem a jatékos pénzkészletébe kell elhelyezni.

Felépitéséhez egy ko, egy gerenda és egy szerszam sziikséges.

Ekszerész: Az ékszerész aranybol és gyémantbol készit ékszert, amihez
sziiksége van szénre is. Felépitéséhez egy ko, egy gerenda és egy szer-
szam sziikséges.

Mikodéséhez sziikség van a szénbanya, a gyémantbanya és a pénz-
verde miikdodésére. Az €kszer a kastély és a var felépitéséhez sziikséges,
illetve a jaték végén a raktarban 1évo ékszerek gydzelmipontokat érnek.

Kovdes: A kovécs késziti a szerszdmokat az épitkezésekhez. Egy
szerszam elkészitéséhez vasrudra és szénre van sziiksége.

AJ&!

Felépitéséhez egy ko, egy gerenda és egy szerszam kell, miikodé-
séhez egy szénbanya és egy kohasz sziikséges.

fcilesztés:
Raktar: A raktar fel-
épitésével novekszik
a raktarozasi képes-
sége a jatékosnak ti-

zenkét hellyel. A rak-
tar barhova épithetd.
A raktar lebontasaval
tizenkét raktarozasi hely el-
veszik, a rajta 1év6 nyersanya-
gokkal egyiitt. Ujjaépitése esetén
visszaall a raktar kapacitasa. Egy
raktar felépitését kovetden a jaté-
kos elvesz egy raktartablat és a

gerendak raktarozasi helyei

kezd¢ jatéktablahoz illeszti.
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A raktarhoz tartozik egy specialis teriiletlapka, amin egy banya és egy épiilet alaprajza talalhato.
Erre a teriiletlapkara egy raktar, és egy banya épithet6 fel, vagy egy masik haz alaprajzzal ren-
delkez6 épiilet épithetd fel, de ebben az esetben banya nem épithetd mar erre a teriiletlapkéara.
A raktar barmelyik haz alaprajzu teriiletlapkara is felépitheto.

A raktar felépitése sziikséges azokhoz az épiiletekhez, amelyek tobb mint kettd gerendabol all-
nak, mivel kezd0 jatéktablan csak kett6 gerenda helyezhet6 el.

Felépitéséhez 1 ko, 1 gerenda, €s 1 szerszam sziikséges.

Piac: A piac felépitésével valik lehetové a jatékos szamara,
hogy minden terméket dupla aron, azaz két arany pecunidért
adjon el a karavanok kereskeddinek. A piac lebontasaval is-
mét csak egy pecuniat kap minden termék utan a jatékos. A
piachoz egyedi teriiletlapka tartozik, az alaprajza eltér a tobbi
épiiletétol.

A piac felépitéséhez 2 ko, 1 gerenda, és 1 szerszam sziikséges.

Iskola: Az iskola a hercegi mesterek kiképzésére, oktatisara
szolgal. Felépitését kovetden lehet a hat cilinderes hercegi mes-
tert a jatéktablan elhelyezni. Egyedi alaprajzu (6tszogii) teriilet-
lapkara épithetd fel. Felépitését kovetden a jatékos hat hercegi
mestert helyezhet el a jatéktablajan. Elbontasa esetén a mesterek
maradnak a jatékos birtokaban, a mar felépitett Fiirkész-torony,
a lovarda és a kik6té nem valtozik, nem kertil lebontésra, hatdsuk is megmarad.

Felépitéséhez 1 ko, 1 gerenda, és 1 szerszam sziikséges.

Vilagitotorony: Megépitéséhez egy kész kikotd sziikséges.
Csak a szamara kialakitott specidlis teriiletlapkara épithetd fel.
Mivel egy tengerobolre kertil a vilagitd torony, igy az csak ten-
gerparton épithetd fel. A megépitését kovetden tud a jatékos
szallitohajot gyartani.

A felépitéseéhez 3 kO, 1 gerenda és 1 szerszam kell.

Lovarda: Sajat alaprajza van. Felépitésének feltétele a mar megépitett iskola. A miikodéséhez
sziikség van egy kutra. A lovardaban lovéaszok képezhetdk.

A lovarda mellé egy mezd, vagy borokas teriiletlapka lehelyezésével lehet harom lovaszt ké-
pezni. A mésodik mezd-teriiletlapka, vagy bordkas teriiletlapka mellé helyezésével tovabbi ha-
rom lovéasz szerezhetd. (Osszesen hat lovasza lehet egy ja-
tékosnak.) A lovaszok a kiegészitd jatéktaba masodik so-
raban helyezhetdk el (ha mar van ilyen a jatékosnak, ha
még nincs, akkor a jatéktabla mellé). A lovaszok képesek
kordét késziteni, ehhez két gerenda és egy szerszam kell.
Minden jatékos annyi kordét épithet, ahany lovasza van.
A kordét nem a raktarban, hanem a lovarda teriiletlapkéjan kell elhelyezni. A kordék épitéséhez
sziikség van miikodod szénbanyara, flirészmalomra €s a kohdszra.

A lovarda felépitéséhez 2 ko, 2 gerenda ¢és 2 szerszam kell.

A lovarda elbontésaval a lovaszok ¢és a kordék a jatékos birtokdban maradnak.
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Hid: A hid segitségével lehet az utakat a foly¢ felett
Osszekdtni. Egy jatékos két hidat épithet fel. A hidat,
akarcsak az utakat, barmelyik jatékos hasznalhatja.

A hid felépitéséhez 3 ko, 2 gerenda, és 1 szerszam
sziikséges.

Ceriiletlaphdh:

A teriiletlapkékon vagy az alaprajz szive, vagy

egy ,,P” jel szine mutatja, hogy melyik jatékos-
hoz tartozik. A lapkak hatuljan pedig szam jelzi
a hovatartozast.

Utlapkk:

Sziget-kétkanyar

Ag-ut Agtiikor-at Y-ut

e

Szitakoté-ut Csillag-ut fv-ut Duplaiv-ut Triplaiv-ut

A

Tenger-kanyar Tenger-egyenes Sziget-kanyar Parti kanyar

Egyenes-ut

Hérom-ut Folyami-kanyar Két-kanyar =~ Harom-kanyar Szembe-kanyar



Kastély teriiletlapkak:

Iv-var Zséak-var Sarok-var Ut-var Egyenes-var Vizi-var

Ortorony teriiletlapkdk: sziniik fekete.

Zsék-6r Egyenes-6r fvek-6r Kanyarok-6r Szitakoto-

or

Béke-6r Y-6r Kozponti-Or Tenger-0r Sziget-Or Tavi-Or

Kut teriiletlapkak: minden jatékos esetében zold sziniiek.

Y-kut Egyenes-kiit Haromkanyar-kat Agtiikor-kut

Terpesz-kat ~ Duplaiv-kut

X-kut

Banyak teriiletlapkadi: sziniik fehér vagy fekete

Zséak-banya Egyenes-banya Ag-banya  Triplaiv-banya Duplaiv-banya Béke-banya

- 28020

Terpesz-banya Szitakotd-banya Agtiikor-banya Tengeri-banya  X-banya Gorbe-banya
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Haz teriiletlapkak:

e0900

Zsak-haz Gorbe-haz Terpesz -haz  Kétkanyar-haz Agtiikor-haz

Parti—héz

Tenger-haz iv-haz Szembeiv-hdz Tiikortenger-hdz Zsaktenger-haz Haldsz-héaz

Firész-hdz  Szitakotd-haz Tiikorhalasz-haz Tikorfirész-haz — X-héaz Triplaiv-haz

Kezdo teriiletlapkak: Miikodési elviik a jaték eldkészitésénél van részletezve. A hatoldaluk ro-
zsaszini és egy betl talalhato a hatoldalukon.

A: Gabona-kut B: Y-ut duplakuttal, C: X-ut duplakuttal D: Kék-forras teriiletlapka E: Haz kut-
tal, F: Banya kuttal G: Pillango-ut kuttal, H: Két-ut kuttal, I: Tiikor két-ut kattal, J: Haromut
duplakuttal.

A haz alaprajzzal rendelkezd teriiletlapkara barmilyen héaz alapu épiilet felépithetd. A banya
alaprajzzal rendelkez06 teriiletlapkara barmelyik banya felépitheto.

VOSSO

A Kék-forras teriiletlapkan kék szinti tavacskék talalhatok. Az a pék vagy hentes, amely a Kék-
forrés teriiletlapka szomszédsagaban van kettd kenyeret, vagy kettd sonkat termel egy korben
¢és ehhez csak egy polgar sziikséges. Példaul, ha a jatékosnak hat polgara van és a Kék-forras
mellé épitette a hentest, akkor két sonkat termel és még tovabbi 6t egyéb terméket egy korben.
Abban az esetben, ha a péket is a Kék-forras mellé épiti, akkor egy korben két sonkat, két
kenyeret, és még négy masik terméket termel. Ha nem kivan sonkat termelni, akkor két kenye-
ret, €s tovabbi 6t masik terméket gyartanak a polgarai.
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A képen a teriiletlapkak rézsaszintliek, de a jaték lapkainak csak a hatulja rézsaszin, a felso ré-
sze lehet zold, fehér, fekete vagy sziirke szini.

Erdemrend teriiletlapkdk: Az érdemrendeknél van részletezve a szerepiik. Az érdemrend terii-
letlapkéknak csak a hatoldala sarga szinti, a felsd része lehet zold, sziirke, fehér vagy fekete.
Hérom fajta hercegi érdemrendhez jar egy szabadon vélasztott érdemrend teriiletlapka.

DhBERE
Wl

Ag-c’ir, Tiikor ag-6r, Szitakoto-Or, X-Or, Félkorat-Or, Kétat-6r, Haromut-véar, Egyenes-var,
Szikla-6r, Orom-6r (A Principati Duello doboz hat érdemrend tertiletlapkat tartalmaz.)

Specialis épiilet alaplapkdk:

Iskola teriiletlapka: specidlis szabalytalan 6tszog alaku alaprajzzal rendel-
kezd teriiletlapka, a teriiletlapkan kanyargé uttal. Minden jatékos szdmara
egy van beldle. Csak az iskola épithetd ra. A teriiletlapka szine minden eset-
ben zdld.

Hid teriiletlapkak: Minden jatékos két hid alaprajzzal ren-
delkezd teriiletlapkéaval rendelkezik. Csak a hid épithetd
ra. A teriiletlapka alapszine zold vagy sziirke. A két hid
alaplapka egymas tiikorképe.

Raktar-banya teriiletlapka: A két alaprajzra egy raktar €s egy barmilyen
banya épithetd. Lehetséges csupan egy banyat vagy egy épiiletet is épiteni a
tertiletlapkara. Nem kotelezo raktart épiteni, ha nem raktart épitett ide a ja-
tékos, akkor banyat mar nem épithet a teriiletlapkan. Az épités sorrendje
nem szabalyozott.

Lovarda teriiletlapka: Csak a lovarda épithetd ra. A lovarddban készitett
kordékat erre a lapra, vagy a mellette 1évé mezd €s/vagy borokas teriiletlap-
kara kell elhelyezni.

Piac teriiletlapka: A piac alaprajzat tartalmazo, kizarolag a piac szamara
hasznalhato alaprajzot tartalmaz¢ teriiletlapka.
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Kikotd teriiletlapka: Csak a kikoto épithetd erre az alaplapkéra. Minden ja-
tékos részére egy all rendelkezésre. Innét futnak ki a hajok. Innét széllitja el
a teherhajo a termékeket, a halaszhajo pedig ide rakja ki a fogéasat (két hal).

Sziget teriiletlapka: Csak egy van bel6le. Minden oldalat tenger veszi koriil.
Funkciojat tekintve azonos a kikotd teriiletlapkédval. Kikotd épithetd ra.
Egyik jatékoshoz sem tartozik, meg kell szerezni.

Vilagitotorony teriiletlapka: Kizardlag a vilagittorony épithetd fel erre a
tertiletlapkara. Egy 6bdl teriiletlapka, igy az 6bol része csak tengerrel érint-
kezhet.

Tenger és folyo teriiletlapkak: A legkisebb tenger is tartalmaz legalabb egy tengerlapkat, és
legalabb két tengerpart teriiletlapkat. Az egyik tengerpart teriiletlapka lehet torkolat is.
A lehelyezett tengerlapkakat barmelyik jatékos hasznalhatja.

Tengerlapka Tiikorpart Keskenypart Mélyobol Minipart Hosszupart

£ 2 X X

Obsl Szélesobol Egyenes-folydo  Gorbe-folyo Erdei-foly6

POCOGO

Folyo-sziget Folyokanyar  Tavaskanyar  Széles-torkolat Keskeny torkolat

Fekete-lap teriiletlapka: Minden jatékosra (a lehelyezdre is) azonos hatasa van. Szomszédsa-
gaban csak Ut vagy természeti teriiletlapka helyezhetd le. Amennyiben alap-
rajzot tartalmazo iires teriiletlapka mell¢ kertil elhelyezésre, akkor arra a te-
rliletlapkara az oda szant épiilet még felépithetd. Alkalmazasaval gatolhatd a
tobbi jatékos épitkezése, terjeszkedése.
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Borokas teriiletlapka: Barhova lehelyezhetd, hatdsa azon-
ban csak a lovarda szomszédsagéban van a lovardéra. A le-
helyezett borokas barmelyik jatékos hasznalhatja.

. Evrdo teriiletlapka: Barhova elhelyezhet6, a favago csak a
szomszédsagaba épitve tud fat vagni. A lehelyezett erdd te-
riiletlapkakat barmelyik jatékos hasznalhatja. Alaplapja le-
het z6ld vagy sziirke.

To teriiletlapkak: Barhova elhelyezhetd, a haldsznak van
sziiksége tora, ha nem all rendelkezésére foly6 vagy tenger-
part. A lehelyezett t6 teriiletlapkékat barmelyik jatékos hasz-
nalhatja. Kiegészitd készlethez tartozik.

Mezd teriiletlapkak: Barhova elhelyezhetd, hatasa a lovardara van, amennyi-
ben annak a szomszédsagaban 4ll. A lehelyezett mezd teriiletlapkékat barme-
lyik jatékos hasznalhatja. Ide lehet elhelyezni a kordékat.

Fekete-hegység teriiletlapkak: A fekete-hegység teriiletlapkakbol lehet szenet, rubint ¢és gyé-

a

mantot banyaszni.

Korom-hegy Feketett-hegy Mez6-Feketehegy Fekete-vulkan

Fehér-hegység teriiletlapkak: A fehér-hegység teriiletlapkakbol lehet k6tombot, vasércet, ru-
bint és aranyat banyaszni.

Havas-cstcs Hofodte-hegy Fehérmarvéany-csucs Fehér-vulkan

A lehelyezett hegység teriiletlapkakat barmelyik jatékos hasznélhatja. A Fekete-hegységek
alapszine lehet fekete vagy z0ld. A Fehér-hegységek teriilet alapszine lehet fehér vagy zold.

Gabonamezo teriiletlapka: A mezdgazdasz miikodéséhez sziikséges teriilet-
lapka. A lehelyez6 jatékoson kiviil minden més jatékos a tulajdonosnak egy-
szer kifizetett 10 pecunia ellenében termelhet rajta gabonat.
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Tobb természeti elemet tartalmazo teriiletlapkdkra vonatkozo szabdlyok: Azok a teriiletlap-
kak, melyek tobb természeti elemet tartalmaznak (Erdei-foly¢ teriiletlapka, Erdei-t6 teriilet-
lapka) mindegyik teriiletlapkara jellemz6 tulajdonsagot felveszik. Példaul az Erdei-foly6 mellé
lehelyezett halasz és a favago, vagy a halasz és a vadasz is termelni fog.

A teriiletlapkak és az épiiletek szinei eltérhetnek a konyv szineitol. Az egyes jatékosok terii-
letlapka készletei nem teljesen azonosak. A leiras nem csak a Principati Duello doboz terii-
letlapkdit, hanem a kiegészitok teriiletlapkadit is feltiinteti. A teriiletlapkak hatoldalan szamok
jelolik, hogy melyik jatékos készletéhez tartoznak.

A Principati jatékrol
minden informdciot
megtaldlsz a

www. don-gioco. bu
oldalon.

figyelmeztetés:

A jaték kis alkatrészei miatt kisgyermekekre veszélyes, azok lenyelése és a fulladds veszélye
miatt!

A jaték alkatrészei a tiizé napon, illetve hosugdrzasnak kitéve deformdlodhatnak, vetemed-
hetnek.

A milanyag alapu jatékelemek langyos folyékonyszappanos vizzel tisztithatok.

A jaték alapanyaga papir és Ujrahasznositott, nagyrészt 3D nyomtatott mianyag (PLA, PETG,
ABS).

Amennyiben a jatékot mar nem kivanja megtartani, ne dobja a szemétbe,
probalja meg értékesiteni. Végsd esetben a Don Gioco a postakoltség
megtéritésével visszaveszi Ontél, és a hulladékkezelést dijmentesen el-
végzi On helyett.

don Gioco don Gioco

Carlo Ratkai
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