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Proiect implementat de Sindicatul Liber din invatimantul Judetului Bacu (SLI BACAU) in parteneriat cu UN-LAB -ltalia

TRANSFORMAREA EDUCATIEI VET PRIN DESIGN THINKING S$I DESIGN GRAFIC:
O NECESITATE PENTRU VIITOR

Intr-o lume in continug schimbare, in care creativitatea Si géandirea inovatoare sunt factori-cheie pentru
succesul profesional, educatia trebuie sa se adapteze si s& ofere metode de invétare relevante pentru realitatea
economicd actuala. Integrarea metodologiilor Design Thinking si Design Grafic in curriculumul educatiei Si
formarii profesionale aduce beneficii semnificative, contribuind la dezvoltarea abilitatilor esentiale pentru viitorul
loc de munca. Poiectul Erasmus+ DigitalCraft, implementat de Sindicatul Liber al Invatdméantului Judetului
Bacau in parteneriat cu UN-LAB ltalia, demonstreazd impactul real al acestor abordari moderne asupra
profesorilor si elevilor din sistemul VET.

DE CE ESTE IMPORTANTA INTEGRAREA DESIGN THINKING SI DESIGN GRAFIC iN EDUCATIA VET?
Educatia si formarea profesionala joaca un rol esential in pregatirea elevilor pentru piata muncii.

Cu toate acestea, curriculumul traditional nu pune intotdeauna accentul pe dezvoltarea creativitatii, a
gandirii critice si a capacitatii de rezolvare a problemelor — competente esentiale intr-un mediu
profesional dinamic.

Integrarea Design Thinking si a Designului Grafic ofera o noua perspectiva in procesul de predare si
invatare, facilitind o abordare mai interactiva, colaborativa si orientata spre inovatie.

CE ESTE DESIGN THINKING S| CUM TRANSFORMA EDUCATIA?

Design Thinking este o metodologie de solutionare a problemelor, bazata pe o abordare iterativa si centrata
pe utilizator, care stimuleaza creativitatea si incurajeaza inovarea. Procesul include cinci etape principale:
Empatizarea - Tntelegerea profund& a nevoilor elevilor si a provocarilor cu care se confrunta.
Definirea problemei - Identificarea clara a provocarilor educationale si a obiectivelor de invatare.
Generarea ideilor — Crearea de solutii inovatoare prin brainstorming si gandire divergenta.
Prototiparea — Dezvoltarea rapida a solutiilor prin resurse vizuale si materiale digitale.

Testarea — Experimentarea si ajustarea continua a solutiilor pentru imbunatatirea experientei de
invatare.

Prin aplicarea Design Thinking in educatia VET, profesorii pot crea medii de invatare mai dinamice si
orientate spre nevoile pietei muncii, oferindu-le elevilor oportunitatea de a experimenta, de a géandi critic Si
de a gasi solutii inovatoare la probleme reale.
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DESIGN GRAFIC iN VET: UN INSTRUMENT PENTRU DEZVOLTAREA COMPETENTELOR DIGITALE
Designul grafic este un domeniu creativ, un instrument important pentru imbunatatirea comunicérii vizuale si
a procesului de invéatare.
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Prin activitatile de formare derulate in perioada octombrie — noiembrie 2024, in cadrul proiectului
ERASMUS+ DIGITALCRAFT, cei 112 profesori din unitatile de invatamant preuniversitar VET din judetul
Bacau au invatat sa utilizeze platforme digitale precum Canva, CapCut si TimelineJS pentru a transforma
continuturile didactice in materiale vizuale captivante:

o Crearea de resurse educationale atractive — Infografice, prezentari interactive, videoclipuri

educationale si linii temporale interactive.

o imbunatitirea capacitatii de comunicare vizuala - Elevii invata sa transmita mesaje intr-un mod

clar, concis si estetic placut.

o Dezvoltarea competentelor digitale — Esentiale in multe industrii, de la marketing digital la productia

media si arhitectura.

o Cresterea implicarii elevilor — Resursele vizuale fac invatarea mai accesibila si mai interesanta.

REZULTATELE PROGRAMULUI DIGITALCRAFT: IMPACT REAL ASUPRA EDUCATIEI VET

Implementarea metodologiilor de Design Thinking si Design Grafic in cadrul cursurilor pentru profesorii VET a
avut un impact semnificativ asupra modului in care acestia percep utilizarea tehnologiei si a metodelor
inovatoare in predare.
% 92,3% dintre profesorii participanti la programul de formare din Proiectul ERASMUS+ DIGITALCRAFT
considera ca instrumentele digitale utilizate in curs sunt foarte aplicabile in activitatea lor zilnica.
¢+ 83,5% dintre profesori au recunoscut ca metodologia Design Thinking este o metoda valoroasa pentru
predare si invatare, fata de doar 31,7% care auzisera vag de ea inainte de curs.
% 87,8% dintre cursanti se simt bine sau foarte bine pregatiti in utilizarea instrumentelor digitale abordate
in curs.

Utilizarea Canva si a platformelor interactive in cadrul lectiilor a crescut semnificativ, iar profesorii au
inceput sa creeze prezentari mai dinamice, materiale vizuale si resurse digitale adaptate nevoilor elevilor.

CUM POT FI INTEGRATE DESIGN THINKING SI DESIGNUL GRAFIC iN CURRICULUM?

1. Crearea de lectii interactive bazate pe colaborare si inovatie

2. Utilizarea tehnologiei pentru vizualizarea continuturilor si personalizarea invatarii

3. Stimularea creativitatii si dezvoltarea gandirii critice a elevilor

4. Tmbunétatirea metodelor de evaluare prin utilizarea resurselor digitale
Prin integrarea acestor metode, educatia VET devine mai atractiva, mai adaptata cerintelor pietei muncii
si mai orientata catre dezvoltarea reala a competentelor elevilor.

CONCLUZIE: UN NOU PARADIGM PENTRU EDUCATIA PROFESIONALA

Proiectul DIGITALCRAFT demonstreaza ca metodele inovatoare precum Design Thinking si Design
Grafic pot revolutiona educatia VET, oferind profesorilor instrumentele necesare pentru a transforma
procesul de predare si pentru a pregati elevii pentru viitorul loc de munca.

Pentru profesorii si formatorii din invatamantul VET, adoptarea acestor metodologii reprezinta o
oportunitate unica de a moderniza predarea, de a creste angajamentul elevilor si de a le oferi
competentele necesare intr-o economie digitalizata.
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invatamantul profesional trebuie sa se adapteze realitétilor pietei muncii moderne - iar integrarea Design
Thinking si Designului Grafic este un pas esential in aceasta directie.

® | Vrei sd afli mai multe despre impactul acestui proiect? Urmareste noutatile si resursele oferite de
DigitalCraft pe site-ul nostru - si alatura-te profesorilor care inoveaza educatia VET! &’



