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OBIECTIVUL GENERAL

o Imbun&titirea, in mod masurabil, a calititii si relevantei educatiei si formarii
profesionale in domeniul designului, al inovarii si al designului grafic, in perioada
de 14 luni de implementare a proiectului, prin incurajarea colaborarii
internationale, dezvoltarea si implementarea unui curriculum comun si abilitarea a
minimum 50 de profesori/ formatori VET din Italia si Romania, avand drept scop
final imbunatatirea capacitatii de insertie profesionala si a perspectivelor de cariera
ale elevilor din invatamantul VET pe viitoarea piata dinamica a locurilor de munca.




OBIECTIVE SPECIFICE

* Promovarea colaborarii si a schimbului de cunostinte intre parteneri
[Un/LAB si SLI BACAU] pentru imbundtitirea educatiei si formérii
profesionale, metodele de formare profesionala in domeniul designului, inovatiei
si designului grafic.

= Imbunatitirea capacitatii profesorilor/formatorilor si a institutiilor de
formare profesionala de a abilita eficient elevii cu competente relevante pentru
viitoarea piata a locurilor de munca, prin crearea unui curriculum comun care sa
integreze metodologii de design thinking, prin design si tehnici de design grafic
in procesul educational.

»Consolidarea dezvoltarii profesionale a cadrelor didactice/
formatorilor si a institutiilor VET, prin asigurarea accesului acestora la
programe virtuale de ateliere de lucru si sesiuni de formare virtuale concepute
pentru a le imbundtati intelegerea si implementarea noului curriculum, metodele
de predare si instrumentele de design grafic.

= Cresterea vizibilitatii si a gradului de intelegere a noului curriculum in
randul profesorilor/ formatorilor VET si al institutiilor, prin proiectarea si
derularea unei campanii de sensibilizare, care va utiliza un scurt videoclip pentru
a comunica in mod eficient beneficiile integrarii metodologiilor de design thinking
(gandire proiectiva) si a tehnicilor de design grafic in invdtamantul VET.

= Imbunatatirea capacitatii de insertie profesionala si a perspectivelor
de cariera ale elevilor VET, oferindu-le competente relevante pentru industrie
prin noul curriculum, care integreaza metodologii de design thinking si tehnici de
design grafic, asigurand astfel cd acestia indeplinesc cerintele dinamice ale
viitoarei piete a muncii.

ACTIVITATI

A.1 MANAGEMENTUL PROIECTULUI
A.2 COMUNICARE SI DISEMINARE

A.3 ELABORAREA CURRICULUMULUI

A.4 FORMARE TRANSNATIONALA IN ITALIA
A.5 FORMARE NATIONALA IN ROMANIA
A.6 CAMPANIE DE SENSIBILIZARE

0O O O O O ©O



GRUPUL TINTA

GRUPUL TINTA DIRECT:

o Profesori si formatori din invatamantul VET din organizatiile si tarile
partenere, care vor dobandi cunostinte privind predarea inovatoare, metode si

instrumente inovatoare.
o Institutii si organizatii educationale interesate sa adopte sau sa adapteze

curriculum-ul dezvoltat.

GRUPUL TINTA INDIRECT:

o Elevi din scoli VET din Italia si Romania, care vor dobandi competente
relevante pentru piata muncii.

o Scoli din Romania si Italia, care si-au exprimat interesul pentru activitatile
proiectului in timpul procesului de proiectare, fiind implicate in evaluarea nevoilor,
dupa cum urmeaza:

SLI BACAU:

1. Colegiul Economic "Ion Ghica" Bacau (100 de profesori si 1336 de elevi);

2. Colegiul Tehnic "Dimitrie Ghica" Comanesti (88 cadre didactice si 1180 elevi);
3. Colegiul Tehnic "Gheorghe Asachi" Onesti (70 cadre didactice si 823 elevi).

Un/Lab: Colegiul VET "E. Orfini" (53 de cadre didactice si 655 de elevi).

PRINCIPALELE REZULTATE ASTEPTATE

* 1 curriculum care incorporeaza metodologii de design thinking si tehnici de design
grafic;

= 2 activitdti de formare (1 activitate de formare in Romania/ 1 activitate de formare
in Italia)

= 1 campanie de constientizare derulata in scoli

= 20 de profesori din invatamantul VET formati (vor deveni o persoana resursa
pentru colegii lor) - 10 profesori din invatamantul VET si experti implicati in proiect
din Italia, aldturi de 10 profesori VET din cele trei scoli romanesti care participa
direct la proiect;



= 40 de profesori din invatamantul VET instruiti, care vor beneficia de experienta
dobandita de persoanele resursa;

» 1 videoclip de sensibilizare prin care va fi prezentat noul curriculum, obiectivele
sale si impactul pozitiv pe care il poate avea asupra abilitatilor elevilor VET si
perspectivelor viitoare de angajare;

= 1 campanie de constientizare directionata in cel putin 20 de scoli (10 scoli per
tara), care vizeaza 1000 de profesori din invatamantul VET si 8000 de elevi, pentru
a promova noul curriculum si beneficiile integrarii metodologiilor de design thinking
si tehnicilor de design grafic in educatia VET.

ACTIVITATEA A.1 MANAGEMENTUL PROIECTULUI

1. PRIMA INTALNIRE A ECHIPEI DE MANAGEMENT DIN CADRUL
PROIECTULUI: 29 NOIEMBRIE 2023

In data de 29 noiembrie 2023, a avut loc prima intalnire a echipei de management
in cadrul proiectului Erasmus+ ,,DigitalCRAFT: Enhancing Vocational Skills
Through Design Thinking and Graphic Design” (Nr. contract: 2023-1-RO01-
KA210-VET-000166913), implementat de SINDICATUL LIBER DIN INVATAMANTUL
JUDETULUI BACAU (SLI BACAU) in calitate de coordonator si UN-LAB S.N.C. di Broncolo
Luca e Bussotti Antonella PERUGIA, ITALIA in calitate de partener.

Intalnirea de debut s-a concentrat pe urmatoarele aspecte principale:

= prezentarea celor 2 parteneri si a echipei de experti;

» prezentarea activitatilor proiectului;

» agrearea aspectelor organizatorice si de comunicare intre parteneri;
= proiectarea deruldrii activitatilor proiectului.



Au fost prezentate echipele de proiect cu roluri in implementarea proiectului, fiind
oferite informatii cu privire la pregadtirea profesionald si experienta specifica in domeniu
a acestora, au avut loc discutii pe marginea modului de organizare si derulare a
activitatilor de management aferente proiectului, fiind analizat si bugetul alocat pe fiecare
activitate din cadrul proiectului.

2. A DOUA INTALNIRE A ECHIPEI DE MANAGEMENT DIN CADRUL
PROIECTULUI: 29 NOIEMBRIE 2023

in data de 29 ianuarie 2024, a avut loc a doua intalnire online in cadrul proiectului
Erasmus+ ,,Digital CRAFT: Enhancing Vocational Skills Through Design Thinking
and Graphic Design”.
Intalnirea de management a avut in centru discutii referitoare la realizarea
documentelor aferente managementului de proiect si activitatii de diseminare:
= planul de management;
= planul de monitorizare si evaluare;
= planul de gestionare a riscurilor;
» strategia de comunicare si diseminare;
» realizarea de materiale promotionale.
La aceastd intalnire, s-au analizat setul de intrebari, indicatori si ghidul aferent
pentru desfasurarea interviurilor cu profesorii si formatorii VET din Romania.
De asemenea, s-au stabilit:
= detalile organizatorice pentru intalnirea fatd in fatda a echipei de
management, care va avea loc in Italia, in perioada 10 -13 aprilie 2024;
» detaliile organizatorice pentru cursul de formare, care va avea loc in Italia,
in luna iunie 2024, la care vor participa 10 profesori si formatorii din
educatia VET, selectati de citre organizatia coordonatoare SLI BACAU.



ACTIVITATEA A.2 DISEMINARE

Actiuni de promovare si diseminare a proiectului:

25 martie 2024 :




SINDICATUL LIBER DIN
=/ INVATAMANT BACAU




