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MISTUNEA PIXEL:

EXPLORAM, INVATAM, NE CONECTAM

ACTIVITATE TIC ON-SITE DEMONSTRATIVA
CLASAAV-A




Despre Misiune

Tip activitate Grup tinta

On-site (curtea scolii intr-un spatiu Elevii din clasa a V-a in grupuri
amenajat /sala TIC / spatiu non- mixte, incluzive
formal)
Scop
Durata
90 minute de aventurd digitald Dezvoltarea competentelor digitale

prin joc, colaborare si explorarea

instrumentelor Al




Obiective de invatare

@ &

Game-Based Learning Explorare Al :

Folosirea platformei Kahoot pentru exersarea notiunilor TIC Descoperirea instrumentelor Copilot, Canva Magic Write,

ChatGPT pentru idei creative

Colaborare incluziva Organizare digitala :
A"J
. g . A : : N n o : 15
Lucrul in echipe diverse, incurajand incluziunea si respectul Intelegerea modului in care tehnologia ajuta la organizarea x
reciproc timpului si sarcinilor
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Checkpoint 1: Start in
misiune

1 Introducere ludica

Profesorul prezintd activitatea ca o ,misiune digitald" in care

elevii sunt exploratori ai lumii TIC.

2 Formarea echipelor

Se creeazd echipe mixte, inclusiv elevi cu nevoi speciale sprijiniti

de colegi-mentori.

10

Minute
Timp alocat pentru pregdtirea misiunii
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Checkpoint 2: Joc de consolidare TIC

Partile calculatorului

Navigare sigura
Identificarea componentelor hardware

Fisiere si foldere
Reguli de sigurantad pe internet

Organizarea documentelor digitale
Quiz interactiv Kahoot - fiecare echipG acumuleaza puncte si isi personalizeaza avatarul digital (20 minute)
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Checkpoint 3: Creativitate
cu Al

Elevii folosesc instrumente Al (Copilot sau
Canva Magic Write) pentru a genera: 3 O

« Un mesaj motivational pentru colegii lor .
Minute

« Oidee de joc educativ pe care l-ar crea Explorare creativd

pentru alti copii

Se incurajeazd exprimarea libera - elevii pot

dicta ideile, dacd nu pot scrie usor.
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Checkpoint 4: Organizare si
strategie

Orar personalizat

Crearea unui program zilnic cu ajutorul Al

Lista de sarcini

Generarea task-urilor pentru o zi de scoald

Timp liber

Tehnologia elibereazd timp pentru activitdti creative si sociale

Elevii invatd cum pot folosi Al pentru organizare eficientd (20 minute)




Final de misiune: Reflectare si recompensa

—

—

Prezentare

—

Badge-uri digitale

Fiecare echipd isi prezintd ideea

Feedback
preferatd.

Recompense pentru creativitate, Mini-reflectie: ,,Ce am invdatat azi?" /
spirit de echipd si curaj in exprimare.

»,Ce mi-a pldcut cel mai mult?”.

10

Minute

Incheierea misiunii
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Resurse si valori promovate

Resurse necesare @ Valori promovate
« Laptopuri/tablete / telefoane « Incluziune si colaborare
« Acces la internet « Curiozitate si exprimare liberd
e Platforme: Kahoot, Canva, « Utilizarea responsabild a
Copilot, ChatGPT tehnologiei %
Cartonase cu roluri, badge-uri, « Autonomie si organizare
fise de reflectie &
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DISCLAIMER

Finantat de Uniunea Europeana. Punctele de
vedere si opiniile exprimate apartin, insa, exclusiv
autorului (autorilor) si nu reflecta neaparat
punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau
ale Agentiei Executive Europene pentru Educatie si
Cultura (EACEA).

Nici Uniunea Europeana si nici EACEA nu pot fi
considerate raspunzatoare pentru acestea.

P~
BRANESTI
ILFOV
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